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КОМЕНТАР 


Георги Панайотов 


Когато 


магията изчезне 


ще си спомням пър- 
Вия път, Когато се 
Впуснах В битката 
за Market Garden на 
Battlefield 1942. Toza- 
Ba дори нямах представа от 
датаде системата В играта, 
меаковете по оръжията и 
стратегията на битките. 
Просто играех за Кеф, пренасяй- 
Ки се напълно В атмосферата 
на Втората световна. Послеа- 
Ваха пърВият полет над пасифи- 
ка В японски бомбардироВач, 
порбото участие В защитата 
на Курск и т.н. и т.н. Всеки 
пот беше уникално изжибябане. 
Малко по малко се оказа, че сом 
доста добър 8 тази игра и бях 
поканен В един проотбор. НяКо- 
де между битките за купата на 
Матрицата и участието В ев- 
ропейски онлайн турнири магия- 
та се изгуби. 
Вече не бях просто Кашик от 
немската армия, а Напг - капи- 
тан на Втория отбор В ранг 
листата на европейската ВЕ 
лига. Различните танкове се 
превърнаха 8 предмети, Които 
знаеш точно Къде да уцелиш, за 
да гръмнеш с един удар. А Всяка 
игра се трансформира В Кълбо 
от нерви. Прекарваните с кеф 
няколко часа на ден бяха заме- 
нени от тежки и досадни mpe- 
нировки. С повтаряща се до 6e- 
зумие рутина, Водеща ни 90 
перфектност. А отборът от 
няколко пича и приятели с общи 
интересни се раздели на гру- 
пички със собствен дневен реа. 
Дойдоха и интригите... 
А ти спомняш ли си първия път 
Във WoW, Когато сВалихте 
Ма|огаото? А Възхищението, с 
Което се изпълни, Когато 
Вадпаго5 се появи пред Вас? Как 
ти светеха очите и не ти пука- 
ше нито за епични предмети, 
нито за ОКР, нито за ролобе. 
Просто се кефеше на магията 
на момента, на неговата епич- 
ност. А спомняш ли си след то- 
Ва, Когато го направи за 40-ти 
път? Как само псуваше, че по- 
ради еди КаКВа си причина си 
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подминал бленубаната лилава 
дрешка. Да не говорим за часо- 
Вете събиране на ресурси пре- 
ди Всеки реда. Задължителен 
фарм. Без него - няма рейд, ня- 
ма Еріх. А на теб ти става Все 
по-кофти. Ден след ден сякаш 
отиваш “на работа" за задължи- 
телните си З часа събиране на 
глогинки, поушъни и злато за 
поправка на строшената eku- 
пировка. 

Да не говорим за цялата лудни- 
ца Вътре В самата ти гилдия - 
хора се сърдят едни на други, 
заговорничат срещу трети и 
правят мизерич просто ей-та- 
Ка - за идеята. ОтноВо тро- 
шиш нерви, а В накои случаи - и 
нещо повече. За някои стана 
практика да се основават гил- 
аши, само да се задигне гила 
банката, да се крадат акаунти 
и да се препродават зад гърба 
тои... Вероятно Всички си cnom- 
няте случая за Китаец, заклал 
френа заради Виртуален меч. 
Опа, не за меч - за Купчина пик- 
сели, за Бога! “Децата нямат 
спирачки”, ще Кажеш ти, но тук 
не говорим само за деца, а за 
млади хора, че и за баш чичков- 
ци. 

“Играй си играта" - това е мо- 
тото на РСМ и точно това ти 
препоръчвам да правиш. Никога 
не забравяй, че ВсичКо това би 
трябвало да е само за забавле- 
ние. Замисли се - струват ли 
си Всички нерви, Когато състе- 
зателният елемент и спортна- 
та злоба заместят магията оп 
играта. Когато очарованието 
0 е избутано от болни амбиции 
и то за какво - за неща, Които 
не можеш да усетиш В реалния 
живот, които не ти носят ни- 
що, освен измислена слава сред 
плеада Виртуални герои. 

И струва ли си да пренебрег- 
Ваш близките си, приятелите 
си, любимите си и най-бече ce- 
бе си, заради нещо, Което след 
5 години ще бъде само В архи- 
Вите на гейминоустрията. 
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Ела и пробвай новия 
РЕАУ 5ТАТІОМ 3 
в РГЕ5ІО ! 


Конзолата е достъпна само за демонстрационни цели. 


Ул. Ангел Кънчев 5; Ten.: 0800 18 200: Факс: 0800 18 300; www.plesio.bg 


Понеделник - Петок: от 9:00 до 20:00 
Посетете ни и през уикенда от 10:00 до 18:00 
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рез този месец беше 
някак безсмислено да 
Ви питаме Какво иг- 
раете. Така или иначе 
Всички тръпнеха над 
своя 61-Ви левъл и чакаха с агони- 
зиращи тела Тһе Витта 
Crusade, за да продължат с нови 
сили любимото занимание на 
дните си от последните месеци 
- World of WarCraft. Хитовото 
заглавие Ha Blizzard по безапела- 
ционен начин е на борха през mo- 
зи месец, сякаш Конкуренцията 
дори не се е опитвала да го из- 
мести оттам. Игра за милиони 
- пари и хора. 
През януари така или иначе ауди- 
торията беше по-скоро сдържа- 
на и преосмисляща. В началото 
на Всяка нова година чобек пра- 
Ви равносметка за старата и си 
дава дума повече да не прави оп- 
ределени неща. 
Ако сте си обещали Вече да не 
изпадате В състояние на остра 
игрална зависимост, предпола- 
гам, че Вече е Време да се ота- 
ръпнете от принудителната па- 
уза и да се хвърлите напред с 
главата В любимата си страст. 
Както това правят футболните 
запалянковци - почитателите 
на FIFA 07 отново подкрепиха 
мощно своя любимец. Сърцата 
на публиката обаче не бяха дос- 
татъчно, за да стопат makmu- 


6 


. Меед іог Ѕрееа: Сароп 


. Heroes 5: Hammers ої Fate 


17.47% 
10.11% 
9.09% 
7.05% 
5.72% 
5.52% 
4.70% 
4.39% 
3.88% 
3.58% 


Котехническото преимущество 
на WoW. Затова и само Вице- 
шампионската титла. 

Трети е BroodWar. За Ветеран 
от неговата Класа влизането 8 
призоВия диапазон е цяла сенза- 
ция, което от своя страна буди 
единстВено и само Възхищение. 
Встрани от телешкия Възторг, 
Вгоодмаг за пореден път успя да 
се намести най-отпреа на napa- 
да, Което иде още Веднъж да 
потвърди респекта на другите 
участници от белите му Коси. 
Респект Вероятно Вцепенява и 
бурните младежки сърца, Които 
продължават да гласуват за 
BroodWar Вместо за друга ar 
тернатиба. 

Като Need for Speed: Carbon Han- 
ример. Модерна, технически съ- 
боршена и по момчешки луда 
компютърна игра от най-ново 
поколение. Уви, надпреварите В 
улични състезания този месец 
бяха Класирани едва на четвър- 
то място. От много мръсна газ 
добре работещата машина на 
ЕА явно преворти гуми и заора 8 
асфалта... 

Пети е WarCraft IIl. Тази реалнов- 
ремева стратегия е пряк родни- 
на на BroodWar, като по семейна 
линия двете заглавия продължа- 
Ват да Вълнуват мнозина фено- 
Ве. Личната ми теория е, че 
WarCraft Ш се играе от Всички 
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ромегед Бу fo- Logitech 


онези, koumo Bce owe се бунту- 
Ват пред притегателната сила 
на WoW и не искат да признаят, 
че не биха имали нищо против 
да погеймят малко. Нищо про- 
тив, но Винаги ще намерят Ку- 
сур и 8 уплаха си ще продолжат 
да разцьКват най-любимото си 
заглавие - добре познатото, 
добре изиграното, добре хареса- 
ното. Игра за масите. 
Counter-Strike пропусна да се Кла- 
сира на петото място само с 
два гласа. Напоследък популяр- 
ността на киберстражарите и 
киперапаши отново се повиши 
драстично. По-притеснителен 
обаче е спадът В интереса Към 
шестия - Heroes ої Might апа 
Magic 5. Вероятната причина за 
това е временна и играта ше 
Възвърне сили. Феновете на по- 
редицата по природа не са от 
най-шумните, макар че дружно 
защитават любимата си игра 
от зловредни мнения, ако някой 
си помисли да я обиди. 

По същия начин те са прекара- 
ли повечко Време Вкъщи пред 
мониторите 8 непрестанен гей- 
минг, Вместо да губят ценни Mu- 
нути 8 гласуване 8 Класацията 
на РС Мапіа. Груба грешка, как- 
то демонстрира чартът - мо- 
жете ли да си представите Къ- 
де би стигнал Негоеѕ, ако реши- 
те да не сте инертни? 

Осми e Lineage |. Претенден- 
тът за българската ММОВРС- 
Корона отново беше прост сВи- 
детел на раздаването на карти- 
те В подредбата на чарта. Без- 
спорните Качества на играта 
не могат да компенсират безс- 
порната липса на верни под- 
дръжници. От липсата на таки- 
Ва не могат да се оплачат дебе- 
тия и десетия - традиционно- 


то им присъствие В чарта пот- 
Върждава правилото, че е Важно 
редовното участие с малко. Пък 
някой ден отново може да изг- 
рее слънце на твоята улица... 


Каква музиКа слушате, 
доКато геймите? 


През този месец Ви попитахме 
каква музика обичате да слуша- 
те, докато играете любимите 
си игри. Често геймингът е 
описван като асоциално занима- 
ние, 8 Което човек потъва без- 
Възвратно според стандартите 
на окръжаващия свят. ОКръжава- 
щият свят обаче не осъзнава, 
че геймингът е Вселена, В Която 
присъстват Всякакви форми на 
забавление - Включително и му- 
зика. Повече от половината ан- 
Кетирани отбелязват, че сауна- 
тракът Към игрите е достатъ- 
чен фонов Кулис на заниманията 
им пред монитора. 

И са прави - съвременните игри 
често Включват изпълненията 
на популярни хип-хоп, рок и поп 
изпълнители, Което практичес- 
Ки те освобождава от тежкия 
избор да настройваш радиопри- 
емника с накаква музика. Радио- 
то впрочем е предпочитаното 
озвучаване на около 5% от учас- 
тбалите В анкетата. 18% от хо- 
рата, изразили мнението си, са 
нонконформисти и не са съглас- 
ни някой друг да определя какво 
ще слушат - затова си пускат 
нещо с жици. Pokom се завръща, 
а с него и неподправеното удо- 
Волствие да избиваш гадове Във 
first person шутъри. 

Завърнете се u Вие на адрес 
www.pcmania.bg и вижте Каков е 
следващият Въпрос-предизвика- 
телство за съзнанието би... 


ғ КАКВА МУЗИКА СЛУШАТЕ, ДОКАТО 


СаундтраКът на играта 
Нещо с жици 


Електронна музика 
Радио 

Изключвам си звука напълно 
Романтични балади 


62.85% 
18.01% 
9.19% 
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3.94% 
1.13% 
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НОО В света - WD Raptor! | 


10 000 оборота 8 минута; 

16 МВ буферна памет; 

36/74/150 GB капацитет; 

SATA интерфейс (150 MB/S); 

1,2 милиона часа работа npu 100% 
натоварване"; 

о изключително безшумни 

о ниска работна температура 

о 5 ГОДИНИ ГАРАНЦИЯ 


1 - при други производители 1,2 милиона часа са Възможни при 
натоварване от 20% до 80% 


оо оа ви 


гесолитрОН 
зогутномя?д 


Единствен официален вносител и дистрибутор на 
Western Digital за България 


Аерогара София, Бизнес сграда Транспрес, ул. “Мими Балка 


ten.: 02 960 23 34, 02 960 23 00; факс: 960 23 99; ww 


а" 140, 
а; оНсе@зоугоп.09 


tal = 


tal от серията Raptor в дильрската мрежа на 


рсете дисковете на 


Солитрон в цялата страна 


Протест на 
омерзените от спам 


УВажаема редакция на РС Мата, 
Оше от първия ред искам да om- 
прави предупреждение, че поло- 
жението е сериозно. Тоба смах- 
нато писмо е обиколило 12 поти 
Земята, ходило е 2 пъти go 
Марс и един път до Луната, за- 
едно с Армстронг (Руски учени 
пробваха да го изпратят 6 6y- 
тилка по морето, ама понеже 
беше много дълго - то не се 
събра само В еана, а изпразване- 
то на Втора такава бутилка 90- 
Веде до лека умствена парализа, 
пеене на химна и ужасен махмур- 
лук на другия ден). Щом четете 
това писмо, Вие се обричате на 
дълготрайно и мъчително, изпе- 
пеляващо мозъка чудене, откъде 
за Бога се Взе то. А истината е, 
че някой ОГРОМЕН КРЕТЕН му 
се е Вързал и го изпратил на 
Всичките си “абунаци”. И те от 
своя страна от липса на сериоз- 
но занимание и интелект, са му 
подражили. Искам да Ви предуп- 
реди и да се замислите: Пример 
1: Непрестанните съобщения 
тип “Skype це... еди-си що-си 
(най-често Вирус щял да ти изя- 
де процесора, или някаква промо- 
ция от екипа на 5куре)... изпра- 
ти го на Всички." 

Решение 1: Ако няКой от екипа 
на тази програма има нещо да 
Ви казва, няма да си прави труда 
да казва на един чобек и да го 
моли да Ви предаде съобщение- 
то. Човекът си има е-тай-ите 
на Всички. И по нормален начин 
може да драсне 1-2 реда! 

Пример 2: “Щом четеш това 
писмо, значи някой те обича. А 
сега стани от стола, завърти 
се 3 пъти, застани на главата 
си, намисли си името на човека, 
който обичаш, покажи среден 


в 


пръст на баща си и ако той те 
напсуВа, значи човеКот, за кой- 
то мислиш, те обича също! Ако 
не изпратиш това съобщение на 
Всички абонати, то до З дни и 
20 мин. на залез слънце ще те 
уцели заблуден метеорит!” 
Решение 2: Ако сте достатъчно 
mbn, за да се Вържете, значи 
сте загазили! Така и така ще ум- 
рете или изпод някой метеорит 
или от бдя на разгневения баша, 
поне можете да спасите от съ- 
щата съдба останалата интели- 
гентна част от човечеството, 
Като не изпращате това писмо 
на ниКого! 
И накрая, уважаема редакция! За 
да премахнем тази цялостна 
заблуда, моля изпратете това 
писмо на Всички редакции, Кои- 
то познавате! За да могат чи- 
тателите най-после да спрат 
да си спамат по иял ден (авто- 
рот се смее злорадо). 
Р.5. Елвис е жив! 

Диян Десков 


2 Каза го така добре, Както 
бих си го помислил и аз самият. 
Умилих се. Сълза на гордост се 
заформи на ръба на лявото ми 
око - гордост, че има още някой 
на този свят, Който Внимава 8 
детайлите... 


Анти-антипират 


Здравейте, маниаци, здравей и 
ти, мое списание. Направо Ком 
проблемите: 

1. Много се разпространи това 
“Пирагпстдогпо ограбва”. И аз 
сом на мнението, че пиратство- 
то ограбВа, но за мен ограбва са- 
мо тези, Които не са “пирати”. 
По предаванията (компютърни- 
те предавания) казват: “Не сВа- 
ляйте игри", “Не дърпайте игри, 
тоба разваля удоволствието ви". 
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Кажете ми Как да не дърпам, Ка- 
то баща ми взима 600-700 лв. на 
месец, а като махнем данъците, 
стават и по-малко. Една игра 
струва 80-100 лв. и повече, и при 
Всичко тоба аз не играя само 1 
игра. Играя поне по 5-6. Подкре- 
пям хората, които са на моето 
мнение. 
2. В миналия брои един човек 6e- 
ше писал проти8 Конзолите. Бе- 
ше Казал, че управлението е било 
по-трудно и графиката на Ком- 
пютрите била по-добра. Аз имам 
PlayStation u PlayStation 2 подарък 
от Вуйчо ми от Англия. Управле- 
нието е много ама много по-лес- 
но и се усеща много повече нап- 
режение, защото пъп наречени- 
ят джойстик вибрира я при naga- 
не от скейт, я при блъскане 8 
мантинела и ар. Също така Кон- 
золата е удобно преносима и мо- 
же да си я носиш навсякъде. Той 
питаше, защо игрите излизат 
първо за Конзоли. Аз ще му отго- 
Bopa. Излизат първо за Конзоли, 
защото В западните държави, и В 
Америка и Канада почти няма чо- 
Век без конзола. Къде смяташ, че 
ще има по-голяма печалба. В ЕВ- 
ропа (Източна) за компютър, или 
8 Америка, Канада и западните 
държави за конзола. Всичко е 8 
парите. З. Искам да попитам да- 
ли сте писали статия за МО 
Опте и ако не, ще напишете ли, 
защото това е една много зари- 
бябаша игра, а като не я знаех, 
се подигравах на приятелите ми, 
защото нали МО (крава и от там 
мууууууууууу). Надявам се да ми 
публикувате писмото. 
Чао засега. 
Атанас Николов 


е Наско, само да кажа, че дра- 
мата не е 8 заплатата на баша 
ти, а 8 безумността на кампания- 
та. Какво точно ограбва пиратс- 
твото на скулптора Георги Чапкъ- 


. Здравейте, банда читатели на писмата! През новата 
година започваме устремно и малко хаотично, Както 
си му е редът след празничната еуфория. Малцина 
изкоментираха новия дизайн 8 писмата си, но за 
сметка на това форумът беше препълнен със су- 
перлативи. Изчербихме се, установихме, че циган- 
Ката, дето ни хвалеше, може и да е умряла, но чи- 
тателите здраво ни четКат. А В писмата и през 
този месец се забихри обичайният спор - пиратст- 

Во, Конзоли и малко страсти. Човешко е. 


Сашо Бойчеб 


нов? Аз не сым чувал за “менте- 
та" на монументални авторски 
пластики. А иначе има доста заг- 
лабия, които се предлагат за 10, 
20 или 30 лева. Разбира се, ако на- 
мериш Need for Speed: Carbon за 
20 лева, сем готов да се хвана на 
бас, че дори нама да се замислиш 
да се занимаваш с пиратски Ко- 
пия >) За сежаление цените на 
най-новите заглавия са ориенти- 
рани Към средните доходи В дър- 
жавите от ЕС, а ние сме 8 дъно- 
то на таблицата. Да се надяваме, 
че В близките години нещата ще 
се променят. 


Пет минути слава 


Здравейте отново, г-н Бойчев. 
Пиша Ви за пореден път... Поза- 
равявам целия екип за добре 
свършената работа през тази 
2006 година. Да сте Все така 
добри 8 жанра и да станете по- 
пулярни дори и В Европа. П.П. Г-н 
Бойчеб, много съм недоволен от 
факта, че не показахте Кодето 
и да е имената на хората, пре- 
Веждали Heroes of Might апа 
Magic 5. E, ga u аз сом там, но 
убажете mpyga на хората. Mona 
Ви. Моля цялата редакция. Пока- 
жете някакво Каре или нещо дру- 
го. 
Ваш фен и геймър от Класа - 
Иван Коджаниколов 


е За Всяка добре свършена ра- 
бота са нужни пет минути сла- 
ва. Нека те започнат да текат 
сега! Междувременно можем 
просто да поиграем малко 
Heroes... 


Конзолни илюзии 


Здравейте, аз съм един отско- 
рошен фен на списанието Ви. За- 


почнах да го чета от началото 
на 2006-та и искам да продължа- 
Вате така. Ама да мина Ком те- 
мата, наскоро си Купих Конзола, 
зашото ми писна от РС игрите. 
Хареса ми играенето на Конзоли, 
ама после научих за нова Версия 
на тази Конзола. Чуая се Как да 
седа с крак 8 нешата, Като пос- 
тоянно излизат нови и по-скъпи 
неща. Ако човек има Конзола, то 
тогава скоро ше излезе нова, 
ако има РС, тогава ше излязат 
игри с по-Високи изисквания. 
Геамдивелепорите не си дават и 
сметка за игрите си, че някои 
няма да могат да ги играят. Ис- 
Кат само да спечелят повече па- 
ри. Благодаря за Вниманието. 
Ваш фен, 
іоһпудіапі 
Григор Топалов 


9 Истината е, че Конзоли изли- 
зат на доста по-големи продук- 
тови цикли 8 сравнение с РС-хар- 
дуера. Р5 2 издържа повече от 
седем години на пазара, Като 
през иялото Време хардуерното 
съдържание на “черната” Кутия 
не беше променяно. 

Сравни сега с периодите, на Ко- 


ито е разумно да ъпгрейднеш 
РС-то си. Ако си се сдобил с Кон- 
зола преди старта на PlayStation 
3 (В следващите седмици В ЕВро- 
па), значи си уцелил изгодна цена, 
но не и изгодна сделка. 

Не се Коси - Все още има доста- 
тъчно заглавия и за ретро-иг- 
рачката ти... 


Ся на мене направо ми Втръсна 
от цялата тая паплач дето е 
по-Косогледа и от оКьоравял ви- 
етнамец. К’Ви са тия олигофре- 
ни дето не само не знаят други 
игри освен CS и МС (моето сык- 
рашение сошо не е случайно), но 
и се присмиват на Всеки, осме- 
лил се да пробва нешо различно. 
Ти му викаш, че пробвал нешо но- 
во, а топ оше преди да те е чул, 
започва да ти се подиграва, че 
си играл на някоя “Барби игрич- 
Ка”. 

Бахти ограниченото племе. Та 
те знаят ли какъв труд и пари 
ми Коства да постигна това ни- 
Во на САШ ОҒ DUTY, а седнал да 
ми се хвали КВи глави прай на 


Конппрата и то с хак. Ай, че 
Класната ме гледа на Криво и 
може да пострадам. Поздрави 
на Пламен Димитров. Бате, про- 
дължавап В същия дух. 

Георги Митев 


9 Късогледи те не са, но поло- 
жително са страхливи. Важното 
е да не им се Връзваш. Вземи и 
ти смени малко обаче това Са! 
of Duty, защото и при теб ми се 
струва, че липсва мотивацията 
да опиташ нешо ново и различ- 
но... Един WoW например? 


Здравепте, заравейте! 

Поша Ви с проблем на сърцето. 
Наскоро си сложих една игра. Не- 
Вероятна я определят повечето 
геймсписания, но до момента на 
мене не ми е дала точно такива 
основания. Бих я нарекъл недодя- 
лана. Нека Ви споделя защо. Появи 
се проблем с подкарването 0. 
реди да си помислите нещо от 
сорта на: “Тоя Като не си гледа 
Конфигурацията...” бих искал да я 
споделя. Разполагам с: СРО: Не 


съм сигурен за точния модел, но 
мисла, че е АМО 2,ЗОН2 или нещо 
друго, НО се равнява на 2,7ОН2 
Pentium 4. ВАМ: 1GB DDR, Video: 
nVidia GeForce 5900 - 128 Mb, 
Platform: Windows XP SP2. B cuc- 
темните изискваниа се казва, че 
изисква 2GHz Pentium 4, 512МЬ 
ВАМ и 128МБ маеосага, която 
поддържа DirectX 8.1. Е, добре - аз 
долу-горе (без Видеото) поддър- 
жам дори максималните изисква- 
ния. Тук е големият ми Вопрос: 
Защо не мога да я играя нормал- 
но? На най-ниски, или най-Високи 
изисквания играта ми насича! 
СВалих си (еми нелегално, Как) ед- 
на така наречена “кръпка”, 8 yue- 
то инфо се пише, че поправя то- 
зи проблем. Е, не стана. Умолявам 
Ви, помогнете ми, че не искам да 
се отказвам от тази ожитка. 
Вие сте единствената ми на- 
дежда. 
Много поздрави! 
Голям баш фен - 
Мінгаго Димитьр Михов 
= Купи си легално Копие. Съдба- 
та те наказва, че “крадеш”, хи-хи. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


БАН Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадон G.I. 
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Точна дата за 51.А.|.К.Е.В. 


Най-накрая точната дата за шутъра Т.А. L. 
К.Е.А. е Вече факт. 22 март е заветният ден, 8 
Който ще разцокаме многократно забабяния 
триизмерен сорбайбол екшън от първо лице на 
фирмата GSC Game World. Дали разработчици- 
те ше спазят обешанието си? Остава ни един- 
ствено да стискаме палци (Включително и на 
краката, просто за Всеки случай). 


Осем милиона 
фенове на 
World of WarCraft 


Blizzard Entertainment 3a nope- 
ден пот се похвалиха, че са 
достигнали нови WoW рекор- 
gu! Малко преди премиерата 
на Тһе Burning Crusade над 
осем милиона души из целия 
свят (над 2 8 Северна Амери- 
ка, над 1,5 6 Европа, наа 3,5 8 
Китай...) имат активни акаун- 
ти В World of WarCraft. Можем 
само да гадаем Колко са те в 
момента, наколко седми- 

ци след излизането на 
експанжъна. Ако 

WoW бе държава, 

тя щеше аа се на- 

реди на дебетде- 

сет и четвърто 

място 8 света по 

популация между 
Азербайджан 

(7,961,619 гражда- 

ни) и Бурунди 

(8,090,068). 


ГО 


От създателите на Оагк Меѕѕіаһ 


Ғігіпабачаа разкриха малко повече информация 
за Тһе Crossing - най-новата игра от Arkane 
Studios - авторите на Arx Fatalis и Dark Messiah of 
Might and Magic. Действието В този екшън, 
представляващ необичайна смес от сингъл- U 
мултиплейър елементи, ще протича 8 Париж. 
Френското правителство е рухнало и В града 


цари пълен хаос. Освен ВсичКо друго обаче игра- 


година. 


Sword оѓ а Thousand 
Truths стана 
реалност! 


В древните легенди, носещи 
се из офисите на Blizzard, се 
говори, че преди време, В да- 
лечните ани, когато World ої 
WarCraft тепърва била создаде- 
на, един от програмистите на 
това ММОВРО решил да пос- 
тави В нейния свят епичното 
оръжие Sword of а Thousand 
Truths. Но Когато станало ac- 
но, че то е прекалено силно и 
би било сВръхопасно В ръце- 
те на Който и да е гей- 
мър, било премахнато и 
остаВено на съхранение 
на гигабаитов флаш 
драйв. Според предс- 
казанията (на един 
‚ обикновен счетово- 
дител!) обаче един 
ден играчите, Ко- 
ито могат да 
боравят с Въпрос- 
ния меч, ще се разк- 
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чите ще преминават и В една паралелна реал- 
ност В Средновековието, Кодето рицарите 
тамплиери не са се разпаднали, а Всъщност са 
поели управлението 8 свои ръце. Засега Тһе 
Crossing се очаква да Види бял свят през 2008-ма 


Поредното СТА дело 


рият пред расите на 
Азерот и админите 

на Blizzard... 

Така и станало. В 

един светъл ден 

Стан, Кени, Ерик и 

Кайл от South Park 

успели да изтре- 

бят 65,340,285 

прасета (Всяко, 

от Което им дало по 

2 точки експириънс), за да ka- 
чат левол достатъчно, че да 
се опитат да убият постоян- 
но злия Дженкинс! Тоба бил чо- 
Векът, който играел на WoW 
Всеки ден 8 продолжение на го- 
дина и половина и достигнал 
нива, koumo Blizzard смятали за 
недостижими. Точно тогава 
станало ясно, че тези дебилни 
деца са единствените, koumo 
могат да боравят с Меча на 
хилядата истини. Единствени- 
те, които ще спасят Азерот! 
Но да се ворнем Към действи- 
телността - от измислен меч, 
използван 8 епизод 1008 на 


Анонс на Galactic 
Соттапа 


3000А0 и Дерек Смарт най- 
накрая са се захбанали сос соз- 
дабането на нешо различно 
от поредицата ВаНесгиј5- 
ег/Ипмегва! Combat. НоВият 
проект на Компаниата се Каз- 
Ва Galactic Command и отново 
ще ни пренесе 8 Космоса. Спо- 
ред авторите това ще предс- 
павлява Егеезрасе-подобна 
екшън геймка, Която ще Види 
бял свят за РС и ХБох 360. 


При нормални обстоятелства най-много да се прозинем от отегчение по повод за 
поредното дело срещу Grand Theft Auto. Настоящият случай обаче предизвика и лек 
гърч от хилеж. Според Тһе Philidelphia Inquirer мъж е предявил федерално обвинение 
срещу разпространителите от Take-Two Interactive заради скандалния Но! Coffe - 
т.нар. секс мод за бап Апагеаз. И по-точно, защото Компанията не предложила на 
своите Клиенти да им Възстанови парите заради него. Когато бащата научил за MO- 
да, той Конфискувал играта от своя син. Сега си представете Как точно изглежда 
детето - Когато делото е заведено, младежът е бил на... 20 или 21 години! 


South 

Park (Make Love, Not 

WarCraft) с цел унищожението 
на умопомрачения Дженкинс, 
избиваш приборженици на Али- 
анса и гейммастъри от 
Blizzard, Sword of Thousand 
Truths се преворна 8 реалност. 
Той присъсъва 8 Тһе Burning 
Crusade под формата на PVP 
награда (В т.нар. Агепа систе- 
ма). Да, не нанася 120 ОР$, не 
изгаря цялата мана при удар и 
не аава 80 стамина, но Все пак 
е изкован според специалните 
изисквания на Салзман! 


ТО ВЕ CONTINUE 


Просто поредният 
футболен симулатор? 


Electronic Arts анонсираха разработката на 
UEFA Champions League 2006-2007 - техният n- 
mu на брод футболен симулатор, който този 
пот ще центрира Върху Клубните отбори и 
Шампионската лига. Играта е поверена на ЕА 
Сапада и се очаква да излезе на 23 март екск- 
лузивно за Хрох 360. След това са планирани 
Версии за PlayStation 2, PSP и мобилни телефо- 
ни (а на територията на Европа - и за РС). 


ЗОШНЕВ 2 на хоризонта 


От официалния сайт на ЗОГОМЕНВ - Marine 


Shivering Isles - истинският 
адон за Oblivion 


Ако си мислите, че Knights of the Nine бе cv- 
щински адон, значи сте се изльгали - това 
бе просто малък Комплект от модове, обе- 
динени от общо заглавие. Bethesda обаче 
подготВят нещо повече. Според РС 2опе 
адонът Shivering Isles ще ни предложи над 
тридесет часа геймплей, още Куестове, 
предмети и. чудовища. Огромна порта се 
отворила Край Мірреп Вау и ще Ви отведе 
директно В разкосаната от Войни терито- 
рия Shivering Isles, ръководена от Ѕһеодогаїћ. 
Засега разширението се очаква през Второ-. 
то тримесечие на 2007-ма. 


Още и още 
престъпления 


Ubisoft обявиха разработката на 
CSI: Нага Evidence - поредната ge- 
тективска игра, основаваща се на 
Култобия телевизионен сериал “От 
местопрестъплението”. Тя се раз- 
работва от Telltale Games и би 
трябвало да излезе на пазара през 
пролетта на 2007-ма. Гейморите 
отново ще могат да се присъеди- 
нат Ком Гил Грисъм, Катрин Уилоус 
и Всички останали от екипа, разре- 
шаВащ най-сериозните убийства В 
Лас Вегас. Освен Всичко останало 


Согрз научихме, че В момента протича разра- 
ботката на ЗОГОМЕН 2. Над него се трудят 
дЕазу Development, а не авторите на първата 
част (WINGS Simulation, Които затбориха Bpa- 
ти В началото на миналата година). В анонса 
се съобщава, че Втората част ще бъде изкло- 
чително мултиплебър ориентирана и би тряб- 
Вало да излезе през последното тримесечие 
на 2007-ма година. 


може да очаквате подобрена систе- 
ма за събиране на доказателства и 
още мини игри В лабораторията. 


RUMORS 


Продолжение Ha StarCraft? 


Естествено, това е поредният слух. На пресконференция за 
The Burning Crusade него член от ekuna на Blizzard е намекнал, 
че до Края на 2008-ма е много Вероятно Компаниата да обави 


разработката на още една StarCraft игра (освен Конзолния Ghost, 


за Който се говори от доста време). Ако това се окаже Вярно, 
феновете на фантастичната стратегия могат доволно да 
потрият ръце. 


Driver Parallel Lines и за РС? 


След Като Ubisoft се сдобиха с правата над поредицата Driver и 
закупиха нейните разработчици от Reflections, В нета плознаха 
слухове, че най-новата част Driver Parallel Lines - поредният noc- 
реаствен Клонинг на Grand Theft Auto - ще се появи на пазара и 

за РС, и за конзолата Wii. Дали това е така, ще разберем с me- 
чение на времето. 


Тесла за LotR: Тһе White Council? 


10р.сот разпространиха слуховете, че за голямо съжаление 
Electronic Arts са прекратили разработката на Тһе Lord of the 
Rings: Тһе White Council - ролева игра, основаваща се на Култови- 
те филми на Питър Джаксън, 8 Която ще може да поемете уп- 
равлението на човек, елф, хобит или ожудже, за да се превърне- 
те В истински герои на Средната Земя. Все още нямаме офици- 
ално потвърждение от Компанията-гигант, която засега е sana- 
зила мълчание. Но Като че ли тя не би оставила 8 забвение подо- 
бен продукт, чийто потенциал е повече от очевиден. 


2к Сатез 
Stardock 


Jade Empire Special Edition 

Galactic Civilizations ІІ: Dark Avatar 

The Sims 2: Seasons Electronic Arts 

Sam & Max, Season 1, Episode 4 - Abe Lincoln Must Die! 
Telltale Games 

UFO: Afterlight 

EverQuest: The Buried Sea 


The Settlers ІІ: The Next Generation The Vikings 


Cenega 
Sony Online Entertainment 
Ubisoft 
Dreamlords Lockpick Entertainment 
Supreme Commander THQ 


Това са дати, обявени от фирмите разпространители, koumo е Възможно да бъдат променени 
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Ще прекраме ли още три години 
В света на WarCraft? 


удя се какво да Кажа 
за World ої WarCraft, 
което да не е било 
споменавано преди. 
Трудна задача. Около 
играта се изляха тонове масти- 
ло и Все още няма единно мне- 
ние за нея. От една страна тя 
прескочи границата от осем 
милиона потребители, от друга 
страна съществува една стру- 
Ва ми се не по-малка група хора, 
Които не я харесват особено и 
я анатемосват, Когато им пад- 
не. А някои от тях бсошност 
Въпреки това я играят... Няма 
Верен отговор - Всеки решава 
за себе си. И дали ще разцьКВа- 
те играта по цели нощи, за да 
Ви падне “оня меч/шит/Каска” 
или твърдо ще се разграничава- 
те от “наркоманите WoW- 
аажии", зависи само от Вас. :) 


е 


Не е било лесно и на Blizzard, go- 
като са търсели отговор на 
Въпроса Какдо и Как точно 
трябва да се пипне по иначе су- 
перуспешната им игра, за да се 
оправдае цял експаншън, при по- 
ложение че играчите сбикнаха 
на масивни пачове с новости, 
Които отгоре на Всичко са 
безплатни. Мисля, че са се спра- 
Вили доста добре и забавянето 
от около две години си е заслу- 
жабало чакането. 
Предварително се извинявам, че 
част от статията трябва да 
бъде написана на Мом/жаргон. 
Просто няма Как да обясня В де- 
тайли В рамките на няколко 
страници Концепции, развивали 
се Вече три години. Дано нак- 
рая да Ви е станало ясно за Как- 
Во говори “наркомана уоуаджия”. 
Някой следващ път ще пуснем и 
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речник на мом-жаргона за онези, 
Които живеат извън този свят. 


Отвъд Тъмния портал 


Макар да се сдобих с Копие от 
играта още 6 1.00 ч. сутринта 
на 16 януари, докато я инстали- 
рах, бях обзет от твърдото 
убеждение, че няма да мога да я 
играя поне седмица. Просто 
имах лоши спомени от дните 
след предишните “обикнобени” 
пачове - модовете спират да 
работят, сървърите падат и 
се появяват отново през Hakon- 
Ко минути, страницата на 
Blizzard също не работи, огоба- 
ща се под тежестта на милио- 
ни даунлоудъри, а за Всеки опра- 
Вен бъг са се появили пет нови. 
Представете си учудването 
ми, Когато ниКоя от тези мрач- 


Жанр: MMORPG Ши 
Издател: Blizzard | Vivendi 
www.wow-europe.com 
Изисквания: Р 800 MHz, / 
1 GB RAM, 64 MB 3D Video 
Брой CD: 4 

Платформа: РС, Мас 
Мултиплебър: Да 2 


Тһе Burning Crusade 


ни прогнози не се сбъдна! Инс- 
талацията мина безпроблемно 
(Като изключим малката паника 
около местонахождението и 
евентуалната липса на четвър- 
тия диск, постаВен на най-нео- 
чаквано място). Ъпгрепаването 
на акаунта 8 експанжън такъв 
стана факт само след пет- 
шест опита. Бях пред началния 
екран само след някакъв си no- 
ловин час - наистина неочаква- 
но кратко Време предвид пре- 
дишни издънки и мъчения, на Ко- 
ито съм бил подлаган. Въпреки 
че стотици играчи се бяха за- 
силили през Тъмния портал Към 
новия Континент Outland, 
сървърът се държа героично и 
не се предаде, дори лаг-ьт (за- 
бавянето) беше съвсем NoHo- 
сим. ЯВно Blizzard са си взели 6e- 
лежка и най-накрая са наели по- 
способен екип по техническа 
поддръжка. 

Първото ми Впечатление от 
Outland беше чисто и просто ~ 
мом! НоВият свят не изглежда 
като нищо, Което сме Виждали 
досега. Един поглед Към небе- 
то, осеяно с магически сияния и 
тук-там по някоя летяща скала, 
ни убежаава, че Вече определе- 
но не сме 8 Азерот. Независимо 
дали става Въпрос за пустиня- 
та на Hellfire Peninsula, блатата 
на Zangarmarsh или горите на 
Тегоккаг - Дренор изглежаа и се 
усеша по различен начин, а ди- 
зайныт на зоните определено е 
по-разнообразен и авангараен. 
Със сигурност няма да скучае- 
те докато разкривате новите 
територии. Важно е да се от- 
бележи, че В Outlands има един 
неутрален мегаполис (Shattrath), 
който играе ролята на “столи- 
ца” и за ордата, и за алианса. За 
шастие 6 него има еднопосочни 
() портали, Които Водят Ком го- 
лемите градове на двете Враж- 
аубаши фракции. 


Пътят “60->70” 


Един от неприятните странич- 
ни ефекти на пускането на цял 


нов Континент е, че незабавно 
цялата популация на сървъра се 
изсипва В него да Види що за чу- 
до е. Особено В първите някол- 
Ко дена, стартовата зона 8 
Outland беше буквално залята 
от стотици хора, опитващи се 
да правят едни и същи Куесто- 
Ве. При настъпилата поголовна 
сеч на Всяко мърдащо МРС В 
района беше същински подвиг 
да изпълня дори най-елементар- 
ните задачи, а В пиковите часо- 
Ве - направо невъзможно. За 
щастие от Blizzard са помисли- 
ли за този проблем и времето, 
за което се появяват нови гади- 
ни, е значително намалено В ня- 
Кои територии - това не реша- 
Ва проблема изцяло, но го прави 
доста по-поносим. 

Не се съмнявайте, че ще изми- 
нете доста път, докато дос- 
тигнете завишения табан на 
развитие - 70-то ниво. Гоборе- 
ше се, че потат от 60 до 70 ше 
е толкоба дълъг, Колкото от 1 
до 60, но не е точно така - пре- 
ди да започна да пиша статия- 
та, първият играч-седемдесет- 
Ка Вече беше реалност. Пости- 
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Някои от противниците Ви са наистина 


EXPANSION РАСХ 


жението му - само 28 часа. То- 
Ва, разбира се, е напраВено с ак- 
тивната подкрепа на цяла гил- 
дия и е планирано специално за- 
ради рекорда, така че не се на- 
дявайте да стигнете макс Hu- 
Вото за един уикенд. Лично аз 
не сматам да си давам зор. 

По трасето Към финала трябва 
да ни помогнат и новите та- 
ланти, Кошто Всъщност Видях- 
ме още преди наколко пача. Все- 
Ки Клас получава още десет 
точки, които да сложи В някое 
от трите “дървета” на талан- 
тите, Което прави изпълними 
някои невъзможни досега Комби- 
нации, но ще трябва да почака- 
ме известно Време, за да Видим 
пълния ефект на промените. Са- 
мо Като препоръка - ако сте 
лекуваш Клас (поп, паладин, ша- 
ман) и смятате да вдигате Hu- 
Ва соло, най-добре сложете moy- 
ките си за таланти поне бре- 
менно В дървото, предназначе- 
но за нанасяне на щети. Про- 
тивниците 8 Outland не са npe- 
Калено лесни и ако се опитвате 
да се биете с тях с таланти за 
лечител, ше се забавите твор- 
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де много, докато разбиете ге- 
роя си на макс. Но Все пак ВКусо- 
де - Всякакви. 


Треска за лилаво 


Естествено, по маршрута ще 
попаднете на много и най-раз- 
лични нови предмети. Blizzard 
твърдят, че са се погрижили да 
има плавен преход между екипи- 
ровката преди и след 60-то ни- 
Во, но Всъщност ми се струва, 
че малко са пипнали нещата В 
полза на играча. Ако предмети- 
те по героя Ви са синьо-зелени и 
не особено адекватни, очаквай- 
те да сменяте по нещо буквал- 
но след Всеки Куест. Новите 
джунджурийки са адски добри, 
дори и да са зелени или сини, и 
се вземат доста лесно за каче- 
стВото си. 

Ако пък сте облечен с епични 
предмети, не очаквайте да на- 
мерите нещо по-добро, Веднага 
щом прекрачите портала. Също 
така Важи старата максима, че 
Колкото по-добри неща имате, 
толкова по-лесно ще Ви е Вдига- 
нето на нива. Така че споКой- 
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е В Азерот 


Не мислете, че покрай 
цялото суетене около 
Аутлена Азерот не е 
пипнат. Напротив, Ку- 
понът започва именно 
там. В стария свят 
ще отворят Врати 
две инстанции, добре 
известни на Всеки Іоге- 
маниак. Едната е Кара- 
зан, Кулата на магоос- 
ника Меди, Последния 
пазител. Та е порвата 
нова инстанциа за 10 
човека и по сведения 
от бетата ще ни пред- 
ложи неша, Които нико- 
га не сме Виждали пре- 
ди. Как ви се струва да 
поиграете шах, само че 
с Високи три метра фи- 
гури? Или пък да участ- 
Вате В специално 
представление 8 Опе- 
рата, където трябва 
да разнебитите Доро- 
ти, Тенекиения човек, 
Плашилото и Тигъра. А 
защо не МагСгай-ската 
Версия на Ромео и Жу- 
лиета? 

Другата сериозна инс- 
танция са дългоочак- 
Ваните Caverns ої 
Тте, позволяващи ни 
да пътуваме през Вре- 
мето и да посетим 
места Като стария 
Тарен Мил (преди зав- 
земането му от немъ- 
ртвите), където да 
помогнем на Трал да 
избяга от плен, да 
участваме В отвара- 
нето на Тъмния пор- 
тал рамо до рамо с 
Медив и дори да Вдиг- 
нем оръжие срещу де- 
мона Архимона и 
Пламтящия легион В 
битката за Маунт 
Хиожал. Това се очер- 
тава да бъде топ инс- 
танцията на ТВС, съ- 
отВетно с най-добри- 
те награди. Не бър- 
зайте да се радвате 
обаче - за да влезете 
Вътре, трябва аа пре- 
минете през ужасно 
дълга серия от Куес- 
тове с наа двадесет 
стъпки, Което ще Ви 
отнеме месеци, а за- 
що не и цяла година. 
Но поне ще си заслужа- 
Ва напълно, след Като 
имате шанса да съп- 
реживеете едни от 
нао-ВеличестВените 
моменти В история- 
та на WarCraft! 
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но - последните аве години Cb- 
биране на предмети не са били 
напразно. Отново, ако сте лечи- 
телски Клас, силно се надявам 
да сте събирали и по-нестанаа- 
ртни за ролята си оръжия и 
брони - от онези, дето истинс- 
ките ОР$-КласоВе (специализира- 
ни 6 прабенето на щети) Все 
мърморят, когато им ги вземе 
лекар. Става дума за добри 
дВуръчни оръжия и брони с по- 
ВечКо + critical strike chance и 
attack power за паладините, 
предмети с + shadow damage за 
свещениците и т.н. Вдшгането 
на нива и без това е тегаво за 
този тип герои, така че ако не 
сте се запасили както трябва и 
нямате група, пригответе се 
за доста дълги и протяжни бит- 
Ки с мобовете (компютърните 
противници). Препоръчвам Ви 
също така да се запасите с Как- 
Вито Консумативи намерите за 
добре - бинтове задължително, 
някои еликсири и т.н., помагат 
доста. 

Най-добрите предмети оганово 
идват от така наречените инс- 
танции. За незапознатите - 
това са различни локации с 
елитни противници, където 
групата Ви трябва да се справи 
с предизвикателствата сама и 
няма опасност да бъде изнена- 
дана от човешКи опоненти. Из- 
Вестни са и Като dungeons или 
“тъмници”. В Тһе Burning 
Crusade има десетина такива, 
което е една приемлива цифра 
8 сравнение с Вече същестВуВа- 
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щите. Някои са реализирани на 
принципа на крилата - едно 
крило за 5 играча нисък level, 
друго за 5 с високо ниво, трето 
за raid (максимум до 25 човека) 
и т.н. Освен това дори лесните 
инстанции могат да бъдат опи- 
тани повторно В режим “heroic” 
- със същите, но този път дос- 
та по-силни противници, пуска- 
ши, естествено, по-добри пред- 
мети. 

Най-големите гай инстанции, 
от своя страна, Вече са за 25, а 
не за 40 човека. Много правилно 
решение, защото, Който не е 
опитал, само той не знае Колко 
е трудно да организираш още 
39 човека да правят Каквото 
им се Каже. И особено да го пра- 
Bam добре. Досега обикновено 
една централна група от 15-20 
човека мъкнеше останалите на 
гърба си, но на това се слага 
Край - Вече Всеки ще трябва да 
си знае ролята и да я Върши 
ефективно. Най-труаната uHc- 
танция засега изглежда Тһе 
Васк Тетре, убежище не на Кого 
да е, ана самия Илидан Сторм- 
рейож, самообивилиа се госпо- 
дар на Ошапа. Тя обаче още е 
затворена, тъй Като така или 
иначе ще мине известно Време, 
преди някой да може да я пробва 
сериозно. Между другото, систе- 
мата за получаване на най-добри- 
те доспехи от инстанции Вече е 
леко променена - Вече не Взема- 
те готовата броня от тялото 
на убития бос, а Вземате нещо, 
наречено token (аз им Викам cmo- 
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munku :)) и го занасяте на опре- 
делено МРС, което Ви дава съот- 
Ветното парче от комплекта. 
Тоба се прави, за да се избегнат 
досааните ситуации, при Които 
групата убива даден бос месеци 
наред, а някой предмет не пада 
и не пада. Относно старите raid 
инстанции - те стават на прак- 
тика ненужни, освен Като тре- 
нировка за по-горните. Не че са 
толкова безполезни, но са загуба 
на Време предвид съкровищата 
8 Аупиена. 


Ако “тъмниците” не 
са Ви по ВКуса 


Другият Възможен източник на 
лъскави ожунджурийки са профе- 
сиите. Досега полезността им 
се ограничаваше основно до ео- 
на-аве рецепти, а останалата 
продукция беше със съмнително 
Качество и твърде неприятно 
съотношение разходи за мате- 
риали/полза. Вече не е така - 
добавени са доста нови неща за 
изработване, Като се набива на 
очи сравнително голямата лип- 
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са на глупави и безполезни сто- 
Ки, струбаши много пари. Осо- 
бено облагодетелствани са Ко- 
Вачите, които получават Въз- 
можност при максимален skill да 
си изковат някои доста сериоз- 
ни оръжия, сравними с тези, па- 
дащи от последните инстан- 
ции. Тук заслужава да се отбеле- 
жи, че В играта са добавени аве 
Взаимно изключващи се фракции, 
Които Ви дават ексклузивен 
достъп до Коренно различни 
различни Върхови рецепти. Неп- 
риятният момент е, че Вдига- 
нето на репутация Към едната 
автоматично Кара другата да 
Ви намрази. Така че съобразете 
Внимателно избора сос своите 
професии и с рецептите, Които 
тези фракции предлагат. 
Най-интересното нещо В тази 
област, естествено е новата 
професия - Jewelcrafting. С нея 
можете да създавате най-раз- 
нообразни пръстени, огърлици, 
Всякакви trinket-u, разни фигурки 
и Какво ли още не. Но най-инте- 
ресни са скъпоценните камъни, 
Които могат да бъдат поста- 
Вяни В дупКи по някои предмети 
и по този начин - увеличат 
ефективността им. Това е сис- 
тема, заимствана директно оп 
друга игра на Blizzard - Diablo 1. 
Комбинациите от точно опре- 
делени за дадения предмет 
камъчета носят още бонуси. 
Общо Взето тези скопоценнос- 
ти поставят разделителната 
линия между два сравними пред- 
мета, от koumo единият има 
5оскеки, а другият не. 
Короната на гъзарията при 
предметите са чисто новите 
летящи ездитни животни. Те, 
както и обикновените, идват В 
дВе разновидности - бърза и 
бавна, но за жалост са само аба 
Вида (грифон и уивърн) и нама 
отделно същество за Всяка ра- 
са. Те ще са Ви необходими, за 
да достигнете някои иначе не- 
достъпни територии. Упрабля- 
Вате ги сами и можете да хвър- 
чите с тях, Където си искате, 
но само В Outland, не и В стари- 
те Континенти. Цената им, или 
по-скоро цената на умението, 
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Което Ви позволява да 
ги яздите, е доста Внушителна 


- 1000 злато за бавната Версия“ 


и 5000 за бързата. Но не бър- 
зайте да се стряскате - злато- 
то В ТВС направо тече като 
река. Всички Куестове дават 
солидни парични премии, а ако 
сте добре облечен, Въоръжен и 
продавате предметните награ- 
ди, за нула Време ще имате цяло 
състояние. Това е Контрирано 
отчасти от Високата цена за 
ремонт на епичната екипиров- 
ка, но така или иначе е твърде 
малко Вероятно да имате па- 
рични проблеми. 

Другият голям аспект на игра- 
та - битките играч срещу u2- 
рач (или РУР) - също е претър- 
пял промени. На първо място 
Вече Вероятно знаете за промя- 
ната В Нопог системата - няма 
стълба от рангове, а всеки пе- 
чели точки поотделно и с Каква- 
то скорост прецени за добре. 
Тоба беше малък реберанс от 
Blizzard към по-обикновените си, 
не-пагасоге потребители, Които 
нямат Възможност или желание 
да отделят цялото си Време за 
играта. Въпреки протеста на 
накои играчи “ама защо им даба- 
те лесни еріс-и”, според мен 
промяната е за добро. 

Второ, идеята отново се изме- 
ства Ком по-малък брой участ- 
ници В мелетата с Въвежаане- 
то на новите Арени - малки 
стадиони за гладиаторски бит- 
Ки межау два отбора. Тимовете 
действат на принципа на гилаи- 
ите и могат да са от авама, 


Outland е преден пост на Пламтящия 
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трима или 
петима 
участници, Кои- 
то се бият със 
съответния против- 
ников екип. Сблъсъците са 
Кратки, безпощадни и на прин- 
ципа “последния оцелял”, така че 
наб-Вероятно ще допаднат на 
опитните РуР-ери, Които не 
обичат, Когато битките им се 
проточВат излишно дълго. Кога- 
то стигнете заветния |еуе! 70, 
ще започнете да печелите и 
арена точки, с Които да Купува- 
те екипировка, а Blizzard обеща- 
Ват на Всеки три месеца да 
пускат и нови награди. Отделно 
е добавен и нов Battleground 
(бойни полета на принципа на 
инстанциите, чието съкраще- 
ние ВС направи България изве- 
стна сред голям брой играчи:)). 
Тя е смесица от два стари - 
хем има знамена, Които да бр- 
дат задигани, както В Warsong 
Gulch, хем има и стратегически 
точки, Които трябва да бъдат 
контролирани Възможно най 
дълго, подобно на Arathi Basin. 


НоВите обитатели 
на света на WarCraft 


Черешката на тортата са 98е- 
те най-забелязбаши се новости 
В играта, а именно двете нови 
playable раси - Кървавите елфи 
(Blood elves) и Дренаите 
(Огаепеі). 

Елфите са докарани почти до 
лудост от постоянната жажда 
за магия, Която ги мъчи след 
унищожаването на Слънчевия 
Кладенец (Зипме!) от армиите 
на Артас. Те искат нещо, Което 
бившите им приятели от Али- 
анса не могат да им дадат - 
постоянно засищане с магия, 


Ездитното животно на Дренаите - 
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граничещо с бампиризом. Зато- 
Ва те се обръщат Ком другия 
лагер - Ордата, и склочват съ- 
юз с "лошите". Двете страни 
по договора не си вирват особе- 
но една на друга, но намат друг 
избор, освен да се понасят в 
името на обшата Кауза. Ли- 
дерът на Кървавите елфи - 
Каел Tac Сънстрайдър е заминал 
за Дренор и Вече не командва 
армиите им, а най-бероятно 
сам се е докарал до умопомра- 
чение под Влиянието на Илидан. 
Обградени отвсякъде от тери- 
тории на немъртви и Все още 
мъчеши се да возстановат xu- 
лядолетното си Кралство, Кър- 
Вавите елфи определено имат 
за какво да се борят. 

Те са единствената раса В иг- 
рата, Която няма Клас Войн Ка- 
то избор. За сметка на това 
имат достъп до друг Клас, засе- 
га уникален за Алианса - палади- 
ните. Историята около това 
как е Възможно Светлината да 
се използва за зло е доста обър- 
Кана и сошита с бели Конци, та- 
Ка че нама смисъл да я прераз- 
казвам. Стартовата им зона е 
доста различна от останалите 
и с интересен дизайн. Столица- 
та им Силвормуун е огромен и 
адски бпечатлябаш град, с ава 
аукциона, множество пощенски 
Кутии и Всякакви дребни, но 
Впечатляващи, детайли Като 
ефирни пердета, наргилета, 
задвижвани от магия, летящи 
саксии или гигантски каменни 
Кули. Недостатокот на града е, 
че е адски далеч от Всички по- 
лезни локации (Тъмния портал 
например) и най-бероятно ще 
остане празен след определен 
момент, Което е много, много 
тъжно предвид Красотата му. 
Земите на Кървавите елфи са 


РС Мата 2/2007 


Минутка 
за история 


Outland е името на 
разрушена от Косми- 
чески катаклизъм пла- 
нета, позната преди 
под името Огаепог. 
След интересен Вре- 
меви парадокс един 
орк на име Броксигар 
бива забелязан от 
Пламтящия легион, чи- 
ито лидери са Впечат- 
лени от Качествата 
на тази раса и те ре- 
шабат да я присъеди- 
нат Ком легионите си. 
Хилади години по-Къс- 
но РИ Іога-ыт Манорот 
най-накрая открива 
родниа сват на орки- 
те и ги поКбаряба, 
превръщайки ги В ужа- 
сябаши машини за уби- 
Ване. Те подлагат на 
жесток геноцид други- 
те обитатели на пла- 
нетата - дренаите. 
По същото Време 
един от Висшите Вож- 
дове на орките - 
Нер’Зул, с помощта на 
Последния пазител Ме- 
див, успява да отвори 
магически портал Към 
друг свят. А именно 
Ком планетата Азе- 
рот, дом на хората, 
елфите, ожуджетата 
и т.н. Последвалото 
нашествие на зелено- 
кожите довежаа до 
две опустошителни 
Войни, а Когато арми- 
ите им са разбити, 
Алиансът изпраща на 
Огаепог малък отряа, 
който да затвори 
Портала и да предо- 
тврати по-нататъш- 
ни инвазии. За съжале- 
ние демоничните зак- 
линания на орките из- 
лизат извън Контрол и 
малко след Като Пор- 
талът е затворен, ги- 
гантска магическа Ка- 
тастрофа почти уни- 
шожава планетата, 
разкъсвайки я на пар- 
чета. В наши дни ор- 
Ките са излекувани от 
проклатието, но нищо 
не е 8 състояние да 
Възстанови полуразру- 
шения им свят, остан- 
ките от Който Вече 
са под Контрола на 
Илидан. А Темниат 
портал отново е от- 
борен... 
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от Магическите Кули на елфите, поддържани от крехка магия - 


Ч 


пропити от история и можете 
да Видите например откъде 
точно е минала армията на Ар- 
тас, превзела и опустошила гра- 
да преди наколко години. 
Дренаите от своя страна не са 
родом от Азерот. Те са после- 
доВватели на ученията на Свет- 
лината и затова са безмилост- 
но преследвани от Пламтяшия 
легион. Те идват на Азерот пос- 
реастбом Космическия Кораб (!) 
Екзодар и общо Взето Корабок- 
рушират на планетата. Наста- 
няват се на малък остров близо 
до бреговете на Калимдор и 
превръщат останките от Кора- 
ба си В своя нова столица. Чрез 
тях Алиансът получава и една 
по-‘мусКулеста” раса, каквито са 
Таурените за Ордата. Но по-баж- 
ното е, че дренаите по някакъв 
начин придобиват шамански 
умения (обяснението е сравни- 
мо по дебилност с тоба за Кър- 
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бабите елфи и паладините), по 
този начин, правейки ексклузив- 
ния ораски Клас достъпен и за 
Алианса. Естествено, след тези 
промени стартоВите зони на 
елфите и дренаите бяха препъл- 
нени съответно от паладини и 
шамани, но това е разбираемо. 
Казаното за Силвърмуун Важи и 
за Екзодар - адски Красив и u3- 
пипан град, но ужасно отдале- 
чен от Всички Важни локации В 
света и е просто обречен да 
остане безлюден, след Като 
сте минали определено ниво и 
нямате нужда да се Връщате 
обратно. Очаква го съдбата на 
Дарнасус и Тъндърблъф, Което, 
както Казах, е страшно жалко. 


Няма да минем и 
без оплаквания 


WoW: ТВС е игра, Която безс- 
порно ще ни закове пред мони- 


а, и за Алианса 
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торите за доста дълго Време, 
но не съм сигурен В Коя графа 
да сложа това - Към плюсовете 
или Към минусите. Дори да заб- 
равим за това за момент, 
джитката има и някои Кофти 
моменти. Най-бече тоба е oc- 
тарялата 0 графика. Както зна- 
ете, тя се задвижва от моди- 
фициран графичен енажин от 
Времето на МагСгай 3, който 
дори не ми се мисли Колко е 
стар. Вярно, 8 някои пачове бя- 
ха нанесени съществени подоб- 
рения по Визията, но общо взе- 
то Картината не се е промени- 
ла много. Единственото, Което 
спасява ТВС от по-ниска оценка 
8 тази графа, е страхотната 
дарба на художниците и дизай- 
нерите на Blizzard, Които успя- 
Ват да измъкнат най-доброто 
от иначе грохналата графична 
система. Визията на играта 
може и да е стара от техноло- 
гична гледна точка, но труано 
би могла аа се нарече грозна - 
просто ВсичКо е изпипано до 
страхотни детайли и има стил, 
а тоба поне според мен е по- 
Важно от Всякакви реалистични 
лицеви анимации и Водни отра- 
жения. Изключение правят пала- 
динските брони, Които са гроз- 
ни, та чак не могат да се гле- 
дат, 8 95% от случаите. ;) 

Не ми хареса също накъде зави 
историята и по-точно начинът, 
по Който направи завоя. Това е 
по-скоро мое мнение, отколко- 
то Критика, но смятам, че ис- 
торията на Вселената на 
МагСга беше изкривена доста 
неприятно, за да бъде нагодена 
Към механизмите на онлайн-ро- 
левите игри. Например решени- 
ето да няма специфични за аве- 
те фракции Класове герои беше 


чисто и просто резултат оп 
неуспеха на дизайнерите на иг- 
рата да балансират добре пала- 
дините и шаманите, а Външни- 
ят Вид на Кървавите елфи (осо- 
бено женските) е опит да се 
изравни съотношението В попу- 
лацията “Орда - Алианс” чрез 
една по-красива раса за иначе, 
да си го кажем направо, доста 
грозноватата Орда. История- 
та направи от WarCraft тоба, 
Което е, и според мен не е peg- 
но та да боде попрабяна толко- 
Ва грубо. Но В Крайна сметка 
историята си е на Blizzard, MO- 
гат да си я продължават, както 
намерят за добре. 

ТрябВа да призная също така, 
че ще се наложи едва ли не от- 
ново да се уча на играта - от 
година и нещо бях сбикнал да 
ходя основно до големите raid 
инстанции и цялото тоба Bgu- 
гане на нива В момента ми е 
малко странно. Предполагам, че 
ис други играчи е така. Вкара- 
ни са и много нови формули за 
разучаване, шансът за crit удар 
е променен от процент В рей- 
тинг, добавена е нова статис- 
тика resilience (за избягване на 
Критичен удар) и Какво ли още 
не. Но Какво пък, играта е тук и 
ще остане за дълго, от сега от- 
писбам поне една година ажит- 
кане на Каквото и да било дру- 
го. Все пак, WoW си е WoW. Ако 
не ви е страх от пристраста- 
Ването - Вземете си я, опреде- 
лено си заслужава. Ще се Видим 
В руините на Outland! 


• Красиви нови тери- 
торши за изучаване 
• Множество нови ма- 
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Конкурс за наи-добра истори 


Втори ежегоден конкурс за най-добър разказ към разработ 


Тема на разказа: Животът След Пречистването 
Място на действието: остров Ентера и/или град Сал Витас 


За повече подробности посетете сайта на ЕКА: www.igrai-er 
форумите на играта: http://forums.earthrisesagain.com 


ЕКСКЛУЗИВНО 


Издател: Eidos 
Т КапеапИупспаеадтеп.сот 
Излиза: 2007 Д 
Владимир Тодоров SHOTS | Платформа: PC, XBOX 360 / 


Дуо антигерои 8 най-аибашкия 
и извратен екшън от години насам! 


а» 18 | ЭТ 


Ыф ИНА КАВВаДА 


Животът му рухва след смъртта 


4 е. ) ; на малкия му син и той се превръ- 


51Т8 


ша 8 един от най-опасните наемни- 
ци В престъпния свят. 


j 


Шизофреник, Който една 
сутрин се събужда до 
разфасованата си 
съпруга. 


Лили Стоилова 


Жанр: Екшън-приключение 
Издател: Crystal Dynamics 
www.tombraider.com 
ИзисКВания: Р 1.2 GHz, 
512 MB RAM 7 
Излиза: пролет 2007-ма 

Платформа: РС, Р52, Р5Р 
Мултиплебър: Не J 


4 № поред художника Сал- 
Вадор Дали, за да съз- 
дадете шедьовър, 

„ДИ трябва дълги часове 

да се Взирате В Кра- 

сотата на даден пейзаж, дока- 
то тоновете му не потъмнеят 

и слонцето не скрие прелестни- 

те си лочи от него. На следва- 

щата сутрин съвсем рано на- 
пуснете мястото и забраве- 
те за него. Така желанието 
да изкажете тази емоция 
остава неутолено и koza- 
то след дълги години на 
странстване се завърне- 
те и се уверите, че реал- 
ността е Вдъхновила това 
желание, моментот за не- 
що изключително най-после 
е настъпил. 

При Tomb Raider, както при 
Всички значими неща, КонКре- 
тиката се изменя, но принци- 
пите остават същите. И мо- 
же би е назрял моментът 
най-ценното измежду много- 
то отново да изпъкне, тъй 
Като то, независимо дали е 
най-доброто 8 този Конкре- 
тен случаи, е порвото от 
седемте. И сега е момен- 
тет да видим дали то бе та- 

Ка единодушно обявено за ге- 
ниално, защото беше ново, и 
днес ще открием същия блясък 
у него, или може би дори ще Bu- 
дим още повече Красота. А мо- 
же би ще Видим точно толкова, 
колкото сами си позволим... 
Съвсем скоро ще играем ТотЬ 
Ваіаег: Аппмегзагу. Тоба издание 
на играта пресъздава първата 
история за приключенията на 
Лара Крофт и се Възползва мак- 
симално от изтеклите десет 

години. От техническия 

прогрес. От първоначално- 
то Вдъхновение - историята 
на първата игра, Вече оце- 

нена от ретроспективна глео- 
на точна от повечето 

Критици и фенове. От Въз- 

можността за нов дизайн 

на нивата (като разпола- 
гате с управление, доста 
сходно с това 6 ТН Legend). 
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Така не преигравате нещо Вече 
познато и едновременно с това 
са запазени най-запомнящите се 
моменти, които са доразвити, 
Като са използвани новите Въз- 
можности. 

Сега се замислям, че десет го- 
дини са доста Време и е редно 
да Ви осигуря 


едно кратко пътуване 
назад Във Времето 


Лара Крофт е наета да открие 
древния артефакт 5сіоп. По пъ- 
тя си мя открива, че е малка 
частица от един доста по-го- 
лям план и разбира се, не може 
да се примири с подобно обезли- 
чаване. Разследвайки произхода 
на древния предмет, се налага 
да постави под Контрол поред- 
ната легенда, която отново мо- 
же да се окаже жива, Въпреки че 
сме си мислели, че населява са- 
мо нашето Воображение. Изкло- 
чително приятна изненада е 
фактът, че геймплеят ще е на- 
пълно нов. От доста Време има- 
ше слухове, че играта ше боде 
преработена, но винаги остава- 
ше съмнението доколко това 
ше доведе до успех. Оше по-обе- 
щаващ, поне от трейлора, u32- 
лежда фактът, че наистина за- 
помнящите се моменти пак ги 
има, но изглеждат В пъти по- 
Впечатляващо. В трейлъра Bux- 
даме намек за появата на тира- 
нозавъра, Който нееднократно е 
оглавявал Класациите за най-пла- 
шещ момент В цялата пореди- 
ца. Виждаме също и Как Лара се 
изправя срещу по-ситни динозав- 
ри и една мечка, която, Въпреки 
че уж си е нормално животно, 
също беше сред добре изпипани- 
те моменти при първата си по- 
ява В играта. Лично аз изпадам 
почти В умиление, Все едно виж- 
дам стари, дълго загубени прия- 
тели - познавам ги тия гадинки. 
И същевременно Виждам как са 
се разхубавили през годините... 
Направо се просълзих. Определе- 
но си заслужава да обърна Вни- 
мание и на модела на самата Ла- 


Невероятна детайл- 
ност и Красива бизия 
Наличието на основа — 
едно Класическо и оби- 
чано заглавие с добра 
Възможност за нада- 
раждане 

Но8 геймплей 


ра - според авторите тя Винаги 
ще изглежаа съвсем Като жив 
човек. И Всяка година Въпросно- 
то твърдение би трябвало да 
се доближава Все повече и пове- 
че до истината. Сега обаче е 
моментът, В Който създатели- 
те казват нещо още по-впечат- 
ляващо и предварително пусна- 
тите материали убедително го 
потВържадават. Този модел на 
Лара ще бъде доста близо до Ви- 
зията на реален човек, но не 
толкова, Колкото технологиите 
го позволяват. Най-после е нас- 
тъпил моментът сами да noc- 
табим границата и според ав- 


торите Лара ще е дотолкова ре- 


ална, доколкото някога сме иска- 
ли да я Видим, без да използва 
максималните Възможности на 
технологията. И наистина, Визи- 
ята е Впечатляваща - при добро 
качество на Картинките забе- 


Скок 
8 неизвестното 


• Прекалено големите 
очаквания, Които извес- 
тността на първата 
игра поражда 

• Има опасност автори- 
те да затънат В прека- 
лено познатото или да 

залитнат Ком прекале- 

но новаторство 


лязбаме дори порите по кожата 
на героинята! Същевременно 
Всички материи ще са толкова 
осезаемо истински, че ще си ли- 
чи Кое какво е, без да се разчита 
единстВено на нашето Въобра- 
жение. Но, свикнали да Виждаме 
красиви игри, това Вероятно ня- 
ма да се стори така Впечатля- 
Ващо. Бързам да Ви припомня, че 
8 първата игра, Лара дори е с Ко- 
са, Вързана на нещо като Кок, за- 
щото е имало трудности при 
анимиране на плитка. И така, 
ако сте сред по-наблюдателни- 
те, Вероятно сте забелязали, че 
В Кратките ЕММ анимации геро- 
инята ни беше с плитка, а по 
Време на играта - не. 


Да не говорим 
само за Лара обаче 


- едно от неоспоримите предим- 


Така се посрещат 
стари приятели 


ства на играта Винаги са 
били екзотичните и безк- 
райно Вдъхновяващи дести- 
нации. Малкото, Което засе- 
га издателите ни позволяват 
да Видим, е един свят, В Който 
светоВвъздушната перспектива 
краси и над-аребните детайли, 
дабайки им реално положение 8 
пространството, и най-реални 
тонове на цвета. А Във Възауха 
дори прехвърчат прашинки! Мо- 
делът на Лара пък (съжалявам, 
че пак се Връщам Към него, но 
ентусиазмът ми няма Край) е 
изтъкан от анатомично правач- 
Ви мускули и провиждащи се no- 
Върхности на Кости! Те. сега 
героинята не е съвкупност от 
кубчета и сфери... Виждаме Ки- 
чури разрошена Коса. Дори от- 
делни мигли. Фактурата на Ко- 
жения Колан се чете. Пра-прас- 
тарият и така популярен Кос- 
тюм на Лара със синята блузка 
и панталонките Вече не буди 
Въпроси защо е от някаква 
странна лъскава, подобна на ла- 
текс материя. Сега джинсите 
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са си джинси, защото се Вижда 
точно Кое Конче от материята 
как е Втъкано В цялото. Виж- 
дат се и шевовете. Всичко, Кое- 
то авторите са си пожелали, е 
станало реално. 

Остава и последното им жела- 
ние да се сбъдне. И както по 
приказките, то трябВа да е най- 
Важното. Остава хората наис- 
тина да са така добре настрое- 
ни Ком тази нова бизия на нешо 
8 някакба степен Все пак позна- 
то, че целият този труд да се 
осмисли. Остава и новите еле- 
менти 8 играта да са доста- 
точно добре балансирани със 
старите. Изобщо нека се надя- 
Ваме, че излизайки от това та- 
Ка примамливо Комерсиално бла- 
то, В Което смело са нагазили, 
авторите ще спасят поредица- 
та, а нама да се удавят, поаве- 
дени от илюзиите си. Каква е 
границата между новото и ста- 
рото и дали те ще постигнат 
добър баланс, ще разберем през 
пролетта на 2007-ма. 


Асен Георгиев 


“Напрабите ли първата Крачка... нам 
основно правило В парашутизма `` 


Medal ОҒ Honor: Ат 


Само от теб зависи Коде ще се приземиш - 
пред Картечното гнездо или зад него 


аистина не е за Вяр- 
Ване, но се очертава 
продължението на 
поредицата Medal of 
Honor, наречено 
Airborne, да се превърне В една 
от най-добрите части от Култо- 
Вата сага. Преодолявайки Всички 
отрицателни характеристики 
на своите преаци, тази игра ще 
се опита да ни представи съби- 
тията от Втората световна 
Война, разгледани под един по- 
различен ъгъл. Идеята на програ- 
мистите от ЕА Сатез е да ни 
предоставят Възможността да 
се пребоплотим 8 образа на мла- 
дия Боба Травърс - редник порви 
Клас от 82-ра Възаушнодесантна 
дивизия на американската армия, 
както и на специалиста 8 неза- 
белязаното проникване и проп- 
равяне на пот Еди Ла Пойнт. 


Нелинеен геймплей! 


Един от основните недостатъ- 
ци на всички предишни игри от 
серията Medal of Honor беше 
техният линеен геймплей. Този 
проблем беше по-ярко изразен 8 
първите части на поредицата, 
Където полето на действие бе- 
ше дотолкова редуцирано, че 
геймърът се чувстваше като 
затворен В тунел, движейки се 
по бойното поле. Разбира се, то- 


ее 


гава и мисиите бяха с фиксирани 
начало и Край. Сега обаче неща- 
та ще стоят по-коренно разли- 
чен начин. Благодарение на фак- 
та, че ще започвате Всяка нова 
задача, скачайки от самолет, на- 
чалните точки на мисиите ще 
бъдат различни. Където се при- 
земите, от там ще започнете. 
Тази характеристика на новия 
триизмерен шутър на ЕА Games 
автоматично изключва возмож- 
ността за линейност В геймплея. 


Какво да очакваме? 


След Като сгънете прилежно 
парашута си и се гмурнете В 
играта, ще се натъкнете на 
пет основни исторически дос- 
товерни операции: Husky, прове- 
дена на 9 Юли 1943 г. В Италия 
(това е първата бойна опера- 
ция, проведена с помощта на 
парашутен десант 8 американс- 
Ката история); Ауаапспе, ста- 
нала реалност на 13 септември 
1943 г. отново 8 Италия; Мерішпе, 
чийто старт е даден на 6 Юни 
1944 г. Във Франция; Market 
Garden, започнала на 17 септем- 
Ври 1944 г. В Холандия и Varsity - 
24 май 1945г., Германия. Във Вся- 
ка от тези мисии ще трябва да 
изпълните по две основни и ge- 
сетки Второстепенни задачи. 
От особено Важно значение за 
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ар 


оцеляването Ви е да се специа- 
лизирате 8 скачането с пара- 
шут и най-бече 8 доброто при- 
земяване. В зависимост от си- 
лата на Вятъра, уменията Ви на 
парашутист и господ знае какви 
други фактори, има Възможност 
да се стобарите на бсебозмож- 
ни места, локализирани на Кар- 
гата. Може да се озовете на 
пътечка, обграден от протибни- 
ци, на борха на снайперистка Ку- 
ла, или В нао-добрия случай дирек- 
тно на някое стратегическо 
кътче, свързано с изпълнението 
на част от мисията ви. 


Подобрен изкуствен 
интелект 


Според Патрик Гилмор - проду- 
цент на екипа, работещ по заг- 
лавието - „играта трябва да се 
Възприема като стратегия В 
реално Време, преработена от 
перспективата на триизмерен 
шутър”. Тоба означава, че прог- 
рамистите са се постарали 
значително за създаването на 
един качествен изкуствен ин- 
телект. Съюзническите и про- 
тибникобите Войници ще се cv- 
образяват с Всеки малък детайл 
от околната среда. Те ще изпол- 
зват за прикритие Всяко удобно 
Възвишение, хълмче, голям пред- 
мет, сграда и т. н. Също така 


Жанр: Шутър 

Издател: Electronic Arts / 
ЕА Games 
www.moh.ea.com 
Платформа: РС, Р92, PS3, 
XBOX, ХВОХЗ6О 


ръщане назад” - 


действията на Всички компю- 
горно управлявани единици (без 
значение от Кой лагер са) ще за- 
Висят от Вашите абижения. До- 
ри ако останете на едно мяс- 
то, рискувате след няколко ми- 
нути да бъдете навестени от 
отряд Вражески солажъри, Кои- 
то са прекосили цялата Карта, 
претэорсбайки а сантиметър по 
сантиметър. 

Добре познатият от предишни- 
те части на Меаа! о! Нопог 
геймплей ще се различава ос- 
ноёно по линия на по-добрия из- 
КустВен интелект на МРС-та- 
та. И тук ще трябва да се 
прикрибате, ще налазвате удоб- 
ни позиции за снайпериране, а 
мисиите Ви ще са свързани с 
диверсионни изпълнения Като 
Взривяване на противовъздушни 
установки АА, прочистване на 
пътни артерии т.н. Противни- 
ците би обаче ше са далеч по- 
умни от преди. И не се чудете, 
Когато Всички се разбягват Ка- 
то пилци, Всеки пот, когато 
хвърлите граната. Нима и бие 
не бихте го направили? 


Малко аритметика 


Не се питайте и защо Всяка ми- 
сия започва със скачане от са- 
молет, а операциите, 8 които 
ще Вземете участие, са само 


Спокойстбието Във Въздуха бързо се 
заменя от свирепата битка на земята 


У х Няма място за сомнение. 


След 30 секунди сте Във воздуха 


Мракът - Вашият най-добър приятел - е погълнал изцяло бойното поле 


пет, Което е само половината 
от предварително обявените 
мисии. Тънкостта е, че ще се 
хвърляте с парашут по ава пъ- 
ти на Всяка операция, защото 
ще поемете управлението на 
аба персонажа. Известно Време 
преди провеждането на Всяка 
Въздушнодесантна мисия ще се 
преВвъплъщавате Във Водача Еди 
Ла Пойнт. Той трябва да nog- 
готви терена за парашутисти- 
те и да даде сигнал на пилоти- 
те на самолетите. Чак след то- 
Ва започва същинската десант- 
на мисия. Петте задачи, които 
ще изпълните В Компанията на 
Еди, ще бъдат стелт ориенти- 
рани. Така ще има за бсеКиго по 
нещо - за тези, Които си падат 
по патаКламата - пет мисии с 
редник Травърс; за тези, Които 
обичат безшумното промъква- 
не - задачи с Еди Ла Пойнт. 


Очаквани иновации 


Всеки, който няКога е докосбал 
огнестрелно оръжие, особено 
такова, при Което е необходимо 
по-прецизно прицелване, знае, че 
спусоКот отначало се издърпва 
с бавно, премерено движение. 
Според Патрик Гилмор цялата 
тази операция ще бъде пресъз- 
дадена на Компютърния екран, 
осигурявайки по-голяма прециз- 


ност при стрелбата. 

Освен тоба оръжията ще мо- 
гат да бъдат подобрявани. Г-н 
Гилмор твърди, че тоба нововъ- 
Ведение е напълно логично след 
като 8 аействителност побе- 
чето Войници на фронта са про- 
цедирали по този начин. Инова- 
цията се изразява 8о8 бозмож- 
ността да повишавате ефек- 
гивността на Вашите оръжия 
8 различни направления - накои 
ще стават по-мощни, други по- 
точни и т.н. Звучи обещаващо. 
Ше можете да намерите подоб- 
ренията за Вашите оръжия, зах- 
Върлени по бойното поле, но на- 
ма да можете да ги използвате 
Веднага. Преди това ще се нало- 
жи да натрупате определено 
Количество боен опит с Всяко 
пуцало. Когато и двата Крите- 
рия са налице - Вече сте доста- 
точно опитни и сте се натык- 
нали на даден ъпгрейд - тогава 
не Ви остава нищо друго, освен 
да изберете Кое от оръжията 
си да подобрите. 


Технически параметри 


За Визуализирането на МОН де- 
Вълъпърите са използвали то- 
тално модифицирания трети по 
ред „нереален енажин". Освен 
традиционните подобрения по 
отношение на детайлите, тек- 


стурите и геометрията на 
околната среда, сега производи- 
телите са наблегнали и на спе- 
циална система за анимиране, 
Която има за цел да накара пер- 
сонажите да изглежаат по-жи- 
Ви, придавайки им повече емо- 
ции. Те са създадени по подобие 
на реални хора благодарение на 
новата система за анимиране 
„е-сар”, която позволява Всяко 
отделно лице да изглежаа по 
специфичен, индивидуален начин. 
Medal of Honor: Airborne ще се 
опита да ни впечатли и със 
страхотно музикално оформле- 
ние. Екип на ЕА Сатез е бил на- 
товарен сос задачата да полети 
с реставриран самолет модел С- 
47, чиито автентичен звук е бил 
записан и пресъздаден 1:1 8 игра- 
та. Така, Когато летим 8 Компа- 
нията на Виртуалните си герои, 
чувството за реализом ще бъде 
максимално достоверно. 
Смятам, че не ни остава нищо 
друго, освен да тръпнем В очак- 
Ване на този обещаващ проект. 
Да се надяваме, че когато изле- 
зе на пазара, ще може да се пох- 
Вали с Всички положителни Ка- 
чества, Които отбелязах В то- 
зи материал. А дотогава не заб- 
рабяйте основното правило на 
парашутиста - „Направите ли 
първата Крачка... няма Връ- 


щане назад”. © 


на Компютър месечно 
струват всички игри 
на за 
геймКлубовете 


K ПОВ 
ШАШТЫ ЕН 
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„аписайтешавпсе таснте" s: 


Hired Teama 


"СЕТО 


Басе сасон 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Ком Ком- 
пютърните Клубове Включва опци- 
ята за мултшинсталация, Която 
дава право Всяка закупена игра да 
се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултшинста- 
лация е 0,19 лв. месечно на kom- 
пютър. Цената е с Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, 
Кошто трябва да закупи Клубот 
според броя на машините 8 него, е 
следният: 

До 10 Компютъра - 3 игри 

От 11 до 20 Компютъра - 5 игри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 до 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


*Посочените количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смитат като две за една. 


СРАНСФЕРФ 


Търговски партньор на бгаті за 
Клубовете В цялата страна е 
“Трансфер Груп” ЕООД 


Владимир Тодоров 


Какво ще направите, 
ако един ден най-ужасните Ви 
Кошмари оживеат? 


обече от три години 
изминаха от появата 
на последния Мах 
Раупе. Време, напъл- 
но достатъчно него- 
Вите автори да измислят нова 
и дръзка геймконцепция, Която 
за пореден път да преобърне 
представите ни за екшън жан- 
ра. Аап Маке изглежда меко Ка- 
зано убийстдено, а идеата, koa- 
то се крие зад нейната исто- 
рия - повече от обещаваща. 
Представете си Кръстоска 
между атмосферата В уникално 
потискащия филм „Машинис- 
тыт”, но с главен герой Стивън 
Кинг, и ще получите бегла пред- 
става за тоба какво ни готВят 
финландците от Remedy. 


УбийстВено безсъние 


Кой Всъщност е Алън Уейк? Това 
е американски писател, чийто 
живот се променя тотално 8 
мига, В Който се запознава с ед- 
но приятно, Красиво момиче на 
име Алис. Той я обиква истинс- 
Ки, двамата се сгодяват и зажи- 
Вяват заедно. ОсВен Всичко ару- 
го та е и неговата муза - Кога- 
то спи близо до нед, В съзнание- 
то му започват да се прокрад- 
Ват странни и стряскащи сони- 
ща, които той използва Като 
материал за порвата си успеш- 
на Книга - един истинсКи психо- 
логически трилър. Романът на 
практика се написва сам и се 
превръща В бестселър. 

За съжаление на Уейк В един 
прекрасен миг Алис изчезва без- 
следно. Съкрушен, той преста- 
Ва да сънува Вдъхновяващите 
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А ап Маке 


си сънища. Дори нешо повече - 
започва да страда от безсъние. 
Очевидно Ветеду обичат да се 
заиграват с имената на главни- 
те си герои. Спомнете си нап- 
ример играта на думи при Мах 
Раупе. В случая пък на английски 
“маке” означава ,буден”. 

В отчаянието си да намери лек 
за своето разклатено психичес- 
Ко състояние, Уейк постъпва В 
частна Клиника, разположена 
край китното градче Брайт 
Фолс, щата Вашингтон. Там 
обаче нещата се Влошават още 
повече. Една мистериозна жена 
прилича твърде много на него- 
Вата годеница. Кошмарните съ- 
ниша се завръщат, а на всичко- 
то отгоре някой незнаен тип 
ги вписва В личния му бележник. 
При това със собстВения по- 
черк на Алън! В един момент 
страховете на Уейк започват 
да оживяват и нещо тъмно, не- 
що зло започва да го дебне В 
сенките на града. 


ВсичКо се променя 


Представете си една огромна и 
мегажибописна фотореалистич- 
на местност. Заснежени планин- 
ски Върхове, Високи, стари, зеле- 
ни борове и ели, малки поточе- 
та, Виещи се небрежно сред гъс- 
тата гора, просторно езеро, 
над което гордо се издига мест- 
ниат фар... Тихо местенце с една 
бензиностанциа, малка закусвал- 
на, стара черква, шерифско уп- 
равление и обикновено Кметст- 
во - истинско Клише за спокоен 
малек град, 8 Който можеш да 
се Влюбиш от пръв поглед. Град, 
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} 
Последни мигове на спокойствие, преди настъпването на нощта 


който почти Винаги крие мрач- 
ни и ужасни тайни, koumo чакат 
правилния момент, за да изплу- 
Ват на повърхността. 

Именно тук се оттегля и Уейк. 
На пръв поглед селището изг- 
лежда прекрасно. И да, то е та- 
кова. Но само през деня. Щом 
нощта се спусне над Брайт 
Фолс, Всичко се променя. Посте- 
пенно градът придобива Все по- 
Кошмарен облик. Денят ще ста- 
Ва по-кратък, а нощите - по-дъл- 
ги, сякаш безкрайни. Въоръжен 
единствено с пистолет и малко 
фенерче, Уейк ще трябва да раз- 
бере какво наистина се случва. 
Кое е реално и Кое сън? Ще ус- 
пее ли да се измъкне или наис- 
тина е загубил разсъдъка си? 


Черно и бяло 


Светлината и мракът играят 
Ключова роля В геймплея на А!ап 
Wake. Тоа като съществата от 
Кошмарите на писателя черпят 
мощ от тъмнината и обратно- 
то - стават слаби, когато бъ- 
дат изложени на светлина - 
ношта ше боде най-опасният Ви 
Враг. Играта прилича на една 
далеч по-зловеща Версия на 
Silent НИ, В която ще имате пъл- 
но основание да се страхубате 
от забулени В черни роби съ- 
щества, бродещи из сенките на 
града. Това не е хорър геймка, 
казват от Remedy, а по-скоро 
психологически екшън трилър. И 
като такъв съспенсът В него 
ще играе Ключова роля. Ще ста- 
Ваме свидетели на страшни, 
сюрреалистични сцени, напомня- 
щи Кошмарен сън. Но В тях ня- 


Жанр: ЕКшон-приключение 
Издател: Microsoft Game 
Studios 


www.alanwake.com 
Платформа: PC, XBOX 360 
Излиза: 2007 г. 


ма да има Кървища и търкалящи 
се глави, Което според мен ще 
направи Аап Маке 8 поти по- 
страшна от някой дебилен хо- 
рор филм, надяващ се да уплаши 
зрителите с леещ се 8 промиш- 
лено Количество Кетчуп. 


Начини за оцелябане 


Шо се отнася до екшън момен- 
тите, Алън Уейк не е Макс 
Пейн, така че не очакбайте да 
помита петнадесет Кошмарни 
същества наведнъж. Пък и В 
Брайт Фолс оръжията не валят 
от небето. В най-добрия, случай 
освен с пистолет, той ще може 
да си служи и с няКоя и друга 
пушка, той Като градчето е u3- 
Вестно с ежегодните си ловни 
мероприятия. Също така муни- 
циите ще бъдат Кът, а Алън ня- 
ма да се препъва В кутийки с 
патрони под път и над път. И 
Все пак наблизо все още се изви- 
сява една стара Военна база... 
Но дори и Въоръжен до зъби, съ- 
щестВата от Кошмарите на 
Уейк ще Ви погълнат, без да им 
мигне окото, ако не носите със 
себе си някакъв източник на 
светлина. В играта те ще бъ- 
дат много и от Вас зависи по 
какъв точно начин ще ги Комби- 
нирате с оръжията, за да пре- 
живеете поредната нощ. 


Прибиана 
епизодичност 


Макар и разпокъсано на отделни 
епизоди подобно на един цял се- 
зон на стандартен телевизио- 
нен сериал, приключението на 


Alan Маке няма да се точи на 
парченца Като експанжьна на 
Half-Life 2. Само структурата на 
нивата ще наподобиват малки 
серии, Които ше са наситени с 
много действие и комплексни 
персонажи, със силен акцент Вър- 
ху главната история. Иначе 
Брайт Фолс може да бъде изс- 
ледВван свободно както намери- 
те за добре - пеш или с автомо- 
бил, подобно на СТА, но по думи- 
те на Ветеду играчите Винаги 
ше знаят Кое е следвашото не- 
шо, Което трябва да правят. Ос- 
новните задачи на Алын ше бр- 


дат допълнени и с различни мини- 
игри и пъзели, Които ще са разп- 
ръснати равномерно из грааче- 
то. Вепреки Всичко усещането 
за един цялостен свят, Който 
постоянно се променя и В Който 
Всеки персонаж Води свой собст- 
Вен живот, няма да се нарушава. 


Безкрайна 
динамичност 


Визуално Аап Маке изглежда 
съкрушаващо. Но няма смисъл да 
Ви го казвам - просто Вижте 
скрийншотовете или Кратките 


Перфект 
но режисирана екшън сцена ала М Р 
ах Раупе 


презентации, Които се мотаят 
из нета. Ветеду са обърнали из- 
Ключително голямо Внимание на 
енджина на играта, Който е спо- 
собен на какви ли не хитринки. 
Например Вятърът е динамичен 
и би могъл да промени хода на 
Вълните на малкото езерце по 
Всяко Време или пък да завихри 
купчина оранжевожълти листа 
ВъВ Въздуха по неподозирано ре- 
алистичен начин. Неочаквано 
мъглата може да се спусне от 
планинските Върхове и да забули 
улиците на града или пък мощно 
торнадо да Ви накара да бягате 


f 


Една мъничка стрелка Винаги ще ви 


подсказва накоде трабва да ворвите 
T 


Като луди u ga пьрсите убежи- 
ще. Remedy твораат, че „Всичко 
притежава физическа динами- 
ка", най-малкото заради наличие- 
то на прословутия гравитацио- 
нен Havoc еножин. 

На теория изписаното дотук 
звучи перфектно. Остава само 
да Видим как точно Remedy ще 
реализират идеите си на прак- 
тика. По всичко личи обаче, че 
Alan Маке ще бъде една от mas- 
Кото игри, Които ще ни заразят 
с безсъние и ще успеят да ни 
задържат будни поне няколко 
нощи подред. 


сковна масова онлайн 


| 


www.imperiaonline.org 
! « 
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Асен Георгиев 


Дебилно ашно-приключение 


Ото Island Deluxe 


де 


Кулит 


е за наблюдение осигу 


безопасен поглед ворху зверовете 


s аа. 


тоож ы 


Накои от динозаврите са толкова малки, че почти не се забелязват 


бичате ли убесели- 
телните паркове? А 
зоологическите гра- 
дини? А какво ше ка- 
жете за убеселител- 
на зоологическа градина, населе- 
на от разнородни Видове гиган- 
тски праисторически гущери? 
Да, наистина звучи добре. Това 
е сюжетът, Който предлага 
Dino Island Deluxe. Тази игра ще 
Ви предостави Възможността 
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да създадете свой собствен 
увеселителен парк. В него ще 
можете да инсталирате раз- 
лични атракции, Като определе- 
но най-интересни от Всички ще 
са динозаврите. 


Джурасик парк! 
По същество играта представ- 


лава най-обикнобен тайкун, но 
това, с Което предизвиква ин- 


РС Мата 2/2007 


терес, е нейната палеонтолож- 
Ка тематика. Основните функ- 
ции, koumo ще трябва да изпъл- 
нябате Като шеф на увеселите- 
лен парк, са свързани с Клонира- 
не и създаване на нови Видове 
динозаври. За да привлечете 
Вниманието на посетителите, 
ще трябва да заградите тери- 
тории, 8 Които да разводите 
различните Видове праизтори- 
чески зверове. За да не умрат 
от глад обаче, те ще трябва 
да се хранят - за 
целта ще трябва 
да направите фер- 
ми и да назначите 
персонал, Който да 
носи манджата на 
изгладнелите живо- 
тинки. Когато Ве- 
че имате няколко 
породисти еКземп- 
ляра, няма проблем 
да ги Кръстосате 
Във Вашата лабо- 
ратория и аа полу- 
чите напълно нов 
Bug с невижаани до 
пози момент характеристики. 
И накрая, след Всичко тоба, мо- 
жете да ги пуснете В прак гла- 
диаторски двубой, Кодето да 
се изтребят... ЗВучи добре, на- 
ли? 


Основна цел: привли- 
чане на туристи 


След Като създадете добри 
условия за живот на Вашите 
динозаври, ще е необходимо да 
подобрите и цялостния Виа на 
парка си. Да построите допъл- 


нителни атракции за посетите- 


лите и да организирате състе- 
зания, 8 Които да се Включат 
жиботинките Ви. Готиното е, 
че В Клетките, В Които проти- 
чат животинските сблъсъци, 
ще можете да поставяте раз- 
лични полета, които носят оп- 
ределени бонуси. Естествено 
динозаврите-бойци ще се Въз- 


ползват от тях и така борбата 


между тях става по-зрелищна. 
ТоВа означава, че повече хора 


Жанр: Симулация 
Издател: Valuesoft 


улуу. уаїшвоН.сот g 
Изисквания: P 300 MHz, 

64 MB RAM 

Брой CD: 1 и 


Платформа: РС 
Мултиплейор: Не 
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ше uckam да гледат, a Bue іше 
печелите повече пари. Натрупа- 
ните средства можете да Вло- 
жите 8 разработка на нови би- 
дове динозаВри, както и 8 раз- 
шираване на парка ви и услуги- 
те, Които предлагате. Не тряб- 
Ва да забравяте и нуждите на 
животните. Динозаврите тряб- 
Ва Винаги да са нахранени и до- 
Волни от вашите грижи. 


Като за 9.995 


Определено играта е доста под 
средното ниво. Личи си, че е 
създадена за няколко ани с цел 
продажба на ниски цени. Но от 
друга страна идеята да отг- 
леждам динозаври, да ги Клони- 
рам и Комбинирам, създавайки 
нови Видове, за да мога след то- 
Ва да ги сбия и то не за друго, а 
за да привлека зрители В своя 
зоопарк-Колизеум, ми изглежда 
супер забавна. Друг е Въпросът, 
че производителите можеха да 
се постараят повече при созда- 
Ването на Визуалното и музи- 
Калното оформления, съпътст- 
Ващи не особено задълбочения 
геймплей. Тогава може би наис- 
тина някой щеше да отдели ge- 
сет долара за покупката на то- 


зи продукт... 


е Шарена 


• Дебилна 
е Добра за малки деца 


геймплей е в в 


• Грозна 
• Несериозна 
e Струва пари 


ТЪРСЕТЕ В МАГАЗИНИТЕ 


Star Wars: Empire а! Маг, Star Wars: Knights of {һе Old Republic, 
Star Wars Battlefront, Star Wars Jedi Knight И: Jedi Outcast, 
Star Wars Republic Commando 
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Владимир Тодоров 
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империнта 


Тот i Clancy's 
Rainbow біх: 


Vegas 


ШЕ грористите никнат 
като гъби след дъжа. 
| Добре, че поне цели 
Й себет години Rainbow 
pzy Six брани Виртуалната 

реалност от тази напаст. Чо- 
Век би си помислил, че за толко- 
Ва Време играта, пресоздабаша 
Крайно рискованите операции 
на най-елитния фикционален 
Контратерористичен еКип 8 
света, би се изчерпала тотал- 
но. Особено след миналогодиш- 
ната поява на творде посред- 
ствената Lockdown, с която 
Red Storm осраха пейзажа (най- 
Вече заради идиотския изКуст- 
Вендунтелект на съотборници- 

и). 
обаче поредицата Вече е 
ерена 8 ръцете на Ubisoft 
омега! - студиото, отговорно 
появата на игри Като Splinter 
ell, Prince of Persia, Rainbow Six 
страхотния самостоятелен 
панжън Васк Агтом/ - значи 
има повод за надежди. Макар и 
пета подред игра от серията, 
Rainbow Six: Vegas Все още има 
какво да предложи и без съмне- 
ние тоба е най-добрият шутър 
с тактически елементи, излизал 
за момента на пазара. 


НоВ еКип, 
ноВвиустратегии 


Ы едав ще поемете упрабле- 
цето на един новоизлюпен 


Кой Всъщност е Том Кланси? 


Американски писател, автор на поредица от политически трилори на шпио- 
нска тематика, почти Всеки от Които се превръща 8 истински бестселър. 
Защо? Заради неописуемия начин, по който поднася експлозивната смес от 
престъпления, интриги, екшън и нови технологии. Том Кланси е и един от 
най-скъпо платените майстори на словото. На него дължим ,Мрежата”, „Во- 
ини В сянка”, „Жертва на играта", „Патриотични игри", 
„Заговор срещу мрежата”, „Компютърна полиция”, „Тайни ходове” и прочие. 
През 1996 г. той създава геймстудиото Red Storm Entertainment и оттогава 
името му се появява пред едни от най-добрите тактически и стелт игри, 
излизали Вообще Като Splinter Cell, Rainbow Six и Ghost Recon. 


Жанр: Екшън / 
Издател: Ubisoft 27 


www.rainbowsixgame.com / 
Изисквания: РІМ 3 GHz, Е. 


1 GB ВАМ 7 
Брой ОМО: 1 

Платформа: РС, Р53, Х360 / 
Мултиплейор: Да 2 


Рейнбоу Сикс екип, ръководен 
от Лоуган Келър. Неговата пър- 
Ва мисия протича В малкия 
Крайграничен град Сан Джошуа 
дел Москвиера В Мексико, koge- 
то основната му цел е, заедно с 
Гейбриол Новак и Кан Акахаши, 
да залови терористка на име 
Ирена Моралес. Впоследствие 
обаче става ясно, че тя предс- 
табляба далеч по-голяма запла- 
ха, отколкото Вообще шефове- 
те му са си представяли. Опе- 
рацията 8 страната на текила- 
та и кактусите се превръща В 
пълен провал. А уви, неговите 
съекипници изчезват безследно. 
Междувременно изниКва друг 
проблем В едно от стотиците 
Казина из Лас Вегас. Лоуган е на- 
товарен със задачата да загър- 
би ситуацията с изчезналите 
си другари и против Волята си 
да отскочи до империята на ха- 
зарта, за да го разреши. Този 
път неговият гръб ще пази 
екип "Браво", предстаВен от 
Майкъл Уолтърс - афроамерика- 
нец, експерт по експлозивите и 
специалист В боравенето с 
тежки оръжия, и Джунг Парк - 
разузнавач от Корейски произ- 
ход, Вещ 8 сферата на електро- 
никата. Те ще останат с Вас до 
Края на играта, за да Ви помог- 
нат да елиминирате терорис- 
тичната организация, пребзела 
Лас Вегас и превърнала Града на 
порока 8 хаотично бойно поле. 


„ВсичКи страхове", 


По-малко тактика, 
побече екшън 


С чдеята Уеда5 да се хареса на 
по-голям Кръг от геймъри, пък и 
предвид факта, че е насочена 
основно Към собствениците на 
конзоли, Ubisoft Montreal са pegy- 
цирали тактическите елемен- 
ти. Но не и преКалено. Сега те 
са просто с една идея по-мал- 
Ко. Например преабарител- 
ното изготвяне на план 
преди началото на Всяко 
ниво липсва изцяло, бро- 
ят на съекипниците е 
намален абойно, а nbp- 
Вите мисии са значи- 
телно по-лесни с ясна- 
та идея да помогнат 

на нобаците да набля- 
зат плавно В ритъма на 
геймплея. Това обаче не 
означава, че играта е лоша 
или пък твърде лесна и може 
да я играете Като стандартна 
пуцалка а ла Са! of Duty 2. Напро- 
тив - Уеда5 е един изключител- 
но добре сглобен динамичен 
тактически шутър с много 
престрелки и зрелищни сцени. 
Контролът на подчинените Ви 
също е значително орязан, но 
според мен за добро, тъй като 
сега даването на заповеди ста- 
Ва изключително лесно и интуч- 
тивно чрез сензитивна спрямо 
околната среда система, подоб- 
но Ghost Recon: Advanced 
Warfigher. Hacoyeme мерника 
Ком някоя стълба, натиснете 
интервал и хората Ви Вкупом 
ще се качат и/или спуснат по 
нея. Направете същото срещу 
дадена Врата и те ще се парки- 
рат пред нея В очакване на но- 
Ви заповеди - да нахлуят с гром 


ХАНОВЕ. 


| ри. НАМОМЕТЕ. СОД 
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ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕСКА 
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7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЬЛГАРИ) 2 


"ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ 2 
ДИЗАЙН И ГРАФИ 


и трясък и да 
изпозастрелат бсичко живо, да 
метнат граната или чисто и 
просто да а отворят и Внима- 
телно да прочистят помешени- 
ето от гадове. 


Прикрий се! 


Това, Което прави Медаз нацс- 
тина уникална, обаче е систе- 
мата за прикритие. Макар и ос- 
новният екшън да протича от 
порво лице, В момента, В който 
натиснете десния бутон на 
мишката В близост до някакъв 
обект - бил той Кола, ниска бе- 
тонна стена или ъгъл на дадена 
сграда - Лоугон Веднага ще на- 
мери начин аа се прикрие. Тога- 
Ва перспективата преминава 


WWW.BU: 


| 
| 


КОСМИЧЕС 


ашы ПЪРВАТА БЪЛГАРС КА 


4 


от трето лице и по този начин 
придобивате далеч по-ясна 
представа доколко героят ви е 
защитен и откъде точно би 
могъл да открие огън максимал- 
но ефективно. От тази позиция 
имате дВе Възможности - или 
да стреляте на сляпо, като си 
подадете единстВено ръката, 
държаща оръжието, или, Като 
се надигнете нагоре или над- 
никнете от ляво или отдясно 
(стига това да е Възможно), да 
се нагласите за по-точен 
изстрел. Ако не се Възползвате 
от системата за прикритие, 
бъдете сигурни, че до броени 
минути ще сте пътници. Ло- 
угън не може да понесе твърде 
много поражения, а изКуствени- 
ят интелект на противниците 
Ви, които този път са далеч по- 
Вече на брой, е достатъчно 
гъвкав, че да се Възползва на ми- 
га от предоставената му ситу- 
ация да Ви свали на земята. 


ЕЕТ. СОМ 


«А ОН-ЛАИН ИГРА 


НАД 160,000 РЕГИСТРАЦИИ —— 


— ИГРАЧИ ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА 


РС Мата 2/2007 


SPACEBAR 


Една инжекция и раненият би съекипник е Като но 


Промени безКрай 


Няма да откриете и абсолотно 
никакъв показател за зараве. 
Интерфейсът на играта е мак- 
симално изчистен и Когато ви 
ранят тежко, зрението би іше 
се замъгли, а екранот ще се 
обагри 8 бяло и чербено. За да 
си везстановите кръвта, тряб- 
Ва просто да изчакате малко 8 
накое укритие, подобно на Са! 
of Duty 2, Splinter Cell: Double 
Agent, Halo 2 u Gears of War, 3a- 
щото прилежно разпръснати 
навсякъде аптечки няма. Зара- 
Вето ще се регенерира от само 
себе си, но имайте предвид, че 
процесът е бабничык. Благода- 
рение на това нововъведение 
обаче разполагате със сВобода- 
та да поемате далеч по-големи 
рискове от преди. Да наднича- 
те, да отврошате смело на 
огъня, да намерите най-подходя- 
шата за вас позиции, без да се 


еѕѕіопаї web дезтап 
опа демейортепв а! 


2 шшш.хс-войшаге.сот | 
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притеснявате излишно за здра- 
Вословното си състояние и за- 
ради опасността да преиграе- 
те цялото ниво (или поне от 
последния чекпойнт, на Който 
Vegas ви е записала). Така че Bu- 
наги може да застанете на 
скрито място и да регенерира- 
те, при Все че 8 тоба няма и 
Капчица реализъм. 

За първи път В поредицата ще 
имате Възможност да Взимате 
оръжия от труповете на про- 
тивниците си. Затова Вероят- 
но би било добра идея да опоз- 
наете характеристиките на 
пушкалата предварително, за 
да може да реагирате макси- 
мално бързо на бойното поле. 
А арсенальт е изключително 
разнообразен - има най-различ- 
ни шурмови пушки, пистолети, 
оВуцевки, картечници и npo- 
чие, Като Всички могат да бъ- 
дат модифицирани с определе- 
ни ъпгрейди от типа на заглу- 
шител и лазерен прицел. Имай- 
те преобио, че Лоугън не може 
да се товари Като слон и има 
Възможност да носи най-много 
един пистолет, аве по-големи 
орожия и аба Вида гранати 


Изнена-а-да! 


ЗО 


(димни, фраг, заслепяващи) 
или експлозиви от типа на 
С4. А ако играчът натисне и 
задържи В, той ще промени Ha- 
чина, по Който пушкалото му 
стреля (стига това да е воз- 
можно). 


Въображението на 
един Контратерорист 


И по отношение на дизайна на 
нивата Ubisoft Montreal заслужа- 
Ват специални похвали. Прост- 
ранствата са огромни и ge- 
тайлни и предоставят Възмож- 
ност да подходите по най-раз- 
личен начин Към Врага. Напри- 
мер искате да изтребите ня- 
koako противника, скупчили се В 
една стая. 

Вариант А: с главата напред 
през Входната Врата. 

Вариант Б: през покрива, като 
се спуснете с Въже по Външна- 
та страна на сградата надолу с 
главата, проснете черепите на 
онези, които са имали неблаго- 


% 


Щурмът над Вегас 
започва 


Дебнещи В 
прикритие 


? 


TAKING COVER. 
[ ASSAULT | 
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разумието да ce мотаят go 
прозорците. 

Междувременно двамата Ви съ- 
екипници нахлуват през Врата- 
та и разпердушинбат останала- 
та част от Враговете. 
Подобни действия стават Въз- 
можни нао-Вече благодарение на 
малката Камерка а ла Splinter 
Cell, с която може да проучва- 
те положението отвъд дадена 
преграда и така да изготвяте 
плана си с лекотата с наколко 
Клика, преди да сте влезли. 
Екстра, полезна при разрешава- 
нето на ситуации сос заложни- 
ци, 8 Които светкавичните ви 
реакции са от много Важно зна- 
чение, а предварителното набе- 
лязване на онези противници, 
борху Които огънят да бъде 
сосредоточен - основно изиск- 
Ване. 


Аленият Вегас 


Иначе Визуално играта е по-ша- 
рена от Всякога. Което си е 
напълно В реда на нешата, пред- 
Вид факта, че дейстбието npo- 
тича основно 8 Лас Вегас. Оне- 
зи от Вас, koumo са по-чувстви- 
телни Ком чербения цбат, да му 
мислат. Поне постоянно лееща- 
та се кров ще се Връзва с баг- 
рите на общия пейзаж. 

Но спокойно, аКо нямате Карта, 
поддържаща Shader Mode 3.0, 
така или иначе няма да успеете 
да подкарате Vegas, Която oc- 
Вен че товари машината ви на 
макс, изглежда потресаващо 
добре. Саундыт също Кефи мак- 
симално, особено началната ме- 
лодия 8 менюто. Въобще - игра 
на ОБвой. Какво повече Ви 
трябва да знаете? 

Някои от Ветераните на nope- 
дицата могат и да останат ра- 
зочаровани от повечето дизай- 
нерски решения с цел комерсиа- 
лизация на поредицата, koumo 
новите разработчиците са Өзе- 
ли. Но преабиа ужасно слабия 
Lockdown на Red Storm, не Виж- 
дам Вообще има ли повод за 
оплаквания. Нас 


Уникална система за 
прикритие 
Динамични прест- 
релки и тактически 
елементи 

Огромни нива, преа- 
лагащи Възможнос- 
ти за различна игра 


за ааа а а 
к ваша 


геймплей 


Крашва В мултип- 
лепър 

е Тръгва единствено 
на Карти с Shader 
Моде! 3.0 

» Тобари машината 

на макс 


“” 


Ам. 


ж 


(кв. Гео Милев, Sky City център, ет.3) 


100 компютъра, Pentium IV D, 8,4 Ghz зэ. 
GeForce 7600 ӨТ, 17" LCD Philips рша 


- 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium ІМ 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" | СО Benq 2 


(Студентски град, до РУМ) 4 
150 компютъра, Pentium ІМ 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 18" | СО НР, 19" LG Ultra Рае 


(Студентски град, бл. 35) 


50 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz 
GeForce 7600 GT, 17” LCDBenq 


Възможност за игра BbB 
всички на: ши... 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 

StarCraft, WarCraft IIl, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground г, Doom |І, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


CAMO ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАШАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН NETWORK ООД 
ВИЖ НА СЛЕДВАЩАТА СТРАНИЦА 


Георги Панайотов 
Претоплената манажа е вкусна, 
ако готвачот е добър 


EXPANSION РАСЄ 


Жанр: Стратегия 
Издател: Мма/СОМ 
www.cdv-blitzkrieg.com 
Изисквания: P 1 GHz, 

320 MB RAM, 64 MB Video 


Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейор: Да 


Blitzkrieg 2: Fall of Ше Reich 


тората световна 
бойна. Период Ha uc- 
тинско можество, 
големи бойни маши- 
нии... о-о-ом, чакай 
малко, тоба Вече сме го писали. 
Да пробваме пак: нама по-героч- 
чен момент 8 чобешката исто- 
рия от разходката ми през ци- 
ганската мала 8 12 и половина 
през ношта... Така си е, ама на- 
ма обшо с играта, оше повече с 
Втората световна бойна, Въп- 
реки че част от пейзажа пора- 
зително напомняше Берлин след 
бомбардировките. Абе аман от 
игри по тематиката бе, ей! 
Ало-о-оу, дизайнерите, продюсъ- 
рите и лелката на хотдозите - 
стига де, изчерпахте се, то би- 
Ва-бива, ама чак пок толкова. 
Но, НО - има готини игри, хара- 
Кор, за риал нинажас. Такава бе- 
ше първият Блицкриг. Такъв, но 
малко олекотен и по-лесно сми- 
лаем за масите, е и Вторият. 
Независимо от Всички други Ка- 


честВени стратегии на сцена- 
та, за мен си остава нумеро 
уно. Настоящият експанжън не 
е нищо повече от пакет с ми- 
сии, но някои неща го правят 
маниашки. 


През сеното 


Да речем, че си средностатис- 
тически Юзър с гепмкултура, из- 
черпвВаща се до 12-те иконки на 
десктопа на произволно ПеЦе 8 
съседния геймклуб. В такъв слу- 
чай единстВеният танков 
екшън, Който си вижаал, е С С: 
Generals. Значи ще си В свои Bo- 
ди - собираш Всички Юнити, да- 
Ваш им СШ + Клик зад Вражите 
позиции. След тоба се отиваш 
да си правиш кафенце, Като се 
Върнеш има ове опции. 
Вариант 1 - твоите танкче- 
та са се сгънали. 
Вариант 2 - твоите танкче- 
та са сгънали... лошите такива. 
При опция едно побтаряш 


Тактика “Крава и пиле” 


Прилагането 0 е Възможно заради нечовешката точност 
на артилерията В играта. Тя В случая ще бъде Кравата 
или “суперкрабата”, Която да измъкне пилето от кофти 
ситуация. Пилето пък са танковете Ви. Бутвате едно 
танкче максимално напред, за да разузнае позициите на 
лошите. След Като го гръмнат, зареждате сейв от mar- 
Ко, преди да го пуснете 8 действие и целите местата на 
противотанковите оръдия и танкове (окопите си ги ос- 
тавите за десерт). Ако не можете да запомните добре, 
използвапте Водоизтриваем маркер, за да нацвькате 
хиксчета по монитора. Точно Като В едноименния анима- 
ционен филм по Cartoon Network. 


2 БЪЛГАРСКИ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


МЕГАЛАН ООД 


МЕЖДУНАРОДЕН || 


действието нужния брой пъти, 
за да стигнеш до опция абе, 
пътьом Внимаваш с Количест- 
Вото Кофеин, което поглъщаш, 
и/или от Време на Време сме- 
наш на чайче. И така до порба- 
та сериозна мисия. Там запец- 
Ваш, отиваш на торент mpake- 
ра, от Който си свалил играта, 
ия оплюваш, както си знаеш, и 
се чубстбаш пич. 

На пръв поглед простовата, uz- 
рата има доста интересен 
геймплеен модел. Имаш опреде- 
лено Количество пополнения, Ко- 
ито можеш да извикаш Във Вся- 
ка мисия. От теб зависи какви 
точно - пехота, леки/теж- 
Ки/средни танкове, АТ/АА puk- 
сирани и мобилни установки или 
микс от ВсичКо. Тръпката на пи- 
лешката трътка е, че тези 


През сеното :) 


эгж 


пополнения са една обша цифра 
за цялата Кампанийна карта, на 
Която си избираш Кое В какъв 
ред да громиш. А след Като ми- 
неш през няколко мисии, те чака 
баш мисията, В Която ще имаш 
Всички попълнения, които си 
спестил. С други думи - гърчи 
се сега, за да ги горчиш после. 


Ве а РВО, 
Бе а пица, пија! 


Естествено има и друг начин да 
минеш двете Кампании. Той Като 
ше отпрабиш поглед Ком послед- 
ните дни от водната, ще се 
сблоскаш с две неща. Първо тоба 
са високите за времето техноло- 
гии - някои от танковете В игра- 
та се използват и до анес В ня- 
Кои от бившите руски републики. 


21МЬ / 280 KB МЕЖДУНАРОДЕН АМЫ /520KB 
200 / 2.5 МВ БЪЛГАРСКИ 3211 / 4MB 
НЕОГРАНИЧЕН МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 


Мусагеница, Полигона, Студентски град 


arnan aE 7а 


nesteen eeren 


НЕОГРАНИЧЕН 
10.00лв. 


зн ий за ратон 
0 800 18 400 
0885 011 000, 968 9000 


Второ - руснаците са повече, а 
немците са освирепели 8 защита 
- две перфектни предпоставки 
за Възможно най-добрия екшън, 
който може да се получи. 

Ако се опиташ да изстискаш 
максимума от тактическите си 
умения и да заборшбаш мисиите 
с минимум поражения, ще тряб- 
Ва да си Внимателен Като Комар 
В зала с рьКопляскащи хора. Bca- 
Ко едно неправилно движение, 
Всяка еана небрежно позициони- 
рана единица ще ти коства мно- 
го. Разпределяй ъпгрейдите пра- 
Вилно и проучвай Картата сан- 
тиметэор по сантиметър със 
спецотрядите. 

Използвай пълния потенциал на 
собствените си сили и не оста- 
Вяй непокрити дупки. Това е pe- 
цептата за успех. Ако се поста- 
раеш, ще ти бъдат поднесени 
едни от най-масивните и добри 
мисии В игра за Втората све- 
тобна. Точно затова съм дал и 
Високата оценка за геймплей: не 
защото играта предлага нещо 
Кой знае какво ново, а заради 
това как сервира претоплено- 
то. За това се иска талант. Ко- 
гато минеш Кампанията пък, ще 
можеш да се пробваш В някоя 
от самостоятелните мисии или 
да изтеглиш някой от по-изве- 
стните модове. 


Старите техники 


работят и тук. Всяка мотори- 
зирана единица има различна 
броня В различните си части. 
Логично най-силна е отпред, за- 
това смело одупените Към ло- 
шите танкове сборшбат само 
по един начин - с разцепена зад- 
ница. Постоянно ще се налага 
да Въртите Всеки един noom- 
делно, за да е насочен по най- 
добрия за него начин. 

Винаги трябва да поддържате 
и добро разузнаване. Този, Коп- 
то Види пръв другия, стрела по- 
рано, а при положение, че обх- 
Ватът на оръдията В някои слу- 
чаи аводно надвишава полезре- 
нието им, използването на 
спецчасти еволюира от гъзария 
8 нужаа. 

Експириънс умения Като стрел- 
ба ВъВ Веригите или шанс за 
Крит дабат шанс и на по-слаби- 
те Юнити срещу най-тежките 
танкове. Те пък от своя страна 
си остават гръбнакът на ар- 
мията, защитаващи с непроби- 
баемите си горди по-леките и 
скорострелни пехота и артиле- 
рия. Но най ме напълват само- 
ходните оръдия. Постоянно мо- 
билни и нелошо бронирани, те 
са истинска сила, стига да про- 
яВите достатъчно търпение, 


13 Лети, лети, 
гълъбче... 


stand-alone: ако не сте минали 
някоя от предишните игри, 
шансът да се преборите дори с 
първата мисия е доста нисък. 


за да ги усъвършенствате. 
Тихичко 


ше ви разкажа за всички техни- 

чески елементи, Които по тра- 

диция се слагат В Края на ста- ёл 
тията. Графиката е сладурска и жн 
нищо повече - няма подобрения, 
но пък от своя страна и не 
изисква много, Което пък на 
свой ред позволява мелета о 
по 60+ танка и още толкова 
други обекта. С други думи - 
новият Blitzkrieg не е най-Краси- 
Вото нещо, ама Второ Като не- 
го няма. Пък и на по-старичКи 
(или немодерни, да не се засег- 
не някой) машини Върви. Озбуча- 
Ването е реалистично до пер- 
фектност и Винаги си е било 
такова. А общият ефект от ре- 
Ва на прелиташите бомбарди- 
робачи и разтрисането на це- 
лия екран при падането на бом- 
бите е едно от нещата, които 
правят играта неустоима. Мо- 
же би съм прекалено пристрас- 
тен Ком поредицата, но за мен 
това е играта, избягала от фин- 
тифлюшкена графика, разтака- 
Ване с герои и прекалено много 
скриптове - проста и изчисте- 
на и В същото Време много 
комплексна. А и не се подлъгвай- 
те по това, че експанжонот е 


Много готини нови 
мисии 

Най-доброто от pyc- 
Ката и немската 
бойна техника от 
Края на бойната 
Няма американци 


графика ца (а (а (а (8 
| аа. 
ЕГІ! 


• НововъВведенията са 
Като роми Висшис- 
ти - хич ги няма 

• Прекалено трудна 

е Има опасност да 
ме обвинят В guck- 
риминация заради 
пърВия минус 
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Лили Стоилова 


Из дебрите на логиката, специфична за идиотизма... 


Випамау 2: Тһе Огеа 


of Тһе Turtle 


аключих Bpamama, след 
като сестра ми изле- 
зе. Секунда по-косно 
зВънецьт се обади. 
“Забрави ли нещо?”, 
провикнах се аз, надявайки се да 
не се налага отново да измина- 
Вам непреодолимото разстоя- 
ние до вратата 8 една така ле- 
нива сутрин Като тази. “Да - 
да си обуя обувките!"... 
След случки Като гореописана- 
та, повярвайте ми, не мислех, 
че ще Видя по-големи шматки 
от нас. И Все пак тях ги има - 
за мое огромно удоволствие 
именно те са послужили за Вдъх- 
новение на игри Като Runaway. 
Още първата част играта ни 
8обеде В един свят, доста схо- 
ден с този на Гайбрыш Триипууд 
и Monkey Island. СВят, В Който 
има много точно определена ло- 
гика, Която е В разрез с тази на 
“заравомислещите хора”. В него 
именно се зароди историята на 
Брайън, Който беше един cono- 
ланко и на Който просто му из- 
лезе Космегтот - срещна Джина, 
бивша стриптизьорка. ДВамата 
преминаха през доста премеж- 
дия и накрая сополанкото се 
превърна В герой и спечели Кра- 
савицата - история, стара Кол- 
Кото света. Сега обаче ни 
предстои да Видим Как промяна- 
та се е отразила на нашата 
дВопка. 


В наши дни 


Вече загаджили се официално, 
абамцата са на почивка на Хаба- 
ите. По настояване на Джина 
се качват и на самолет, а по 
ирония на съдбата пилотът му 
е едва Крепяш се старец, който 
лекичко задрямва от Време на 
Време. Лошото е, че явно дори 
пилотирането го унася. Така 8 
един момент самолетът стре- 
мително полита надолу. Джина 
се запъва Като магаре на мост, 
че няма да се остави на 
джентълменския порив на 
Брайън, Който иска да я поведе 
по грешна пътека и да я накара 


з4 


да скочи с единстВения пара- 
шут. Той обаче настоява и 
просто я изтиква извън аероп- 
лана. Някакси - точно Като на 
филм - успява да оцелее и да 
приземи самолета, макар и не 
безпрепатствено. Сега му 
предстои да мине през ажунгла- 
та, да се Върне В цивилизования 
свят и отново да спаси Джина. 
Разбира се, ВсичКо това не мо- 
же да се случи просто така. По 
пътя си ще се натъкне на група 
Военни, ще се забърка В огро- 
мен заговор и дори ще се стиг- 
не до Взимане-даване с извън- 
земни. Всичко това, недейте 
забравя, задължително се случва 
под съпровода на Кретенийки- 
те, които Властват В пози 
свят и му придават приблека- 
телност. Играта дори за мо- 
мент не се Взема насериозно. 
Ще се натъкнете на много ше- 
ги, някои дори насочени иронич- 
но Към самата нея и жанра 0. 
Дори 8 най-напечените ситуа- 
ции Брапън не се поколебава да 
изтърси нещо остроумно. 


Ех, Класика... 


Играта В основата си е ројпЕп" 
click Куест. Като такъв, тя има 
право неограничено да експлоа- 
тира идеята за Каквито и да е 
главоблъсканици. Нещо повече - 
това В най-голяма степен се 
очаква от нея. Тук някои геймъри 
се оплакват от странната логи- 
ка, Която се изисква от Вас, за 
да решите дадени загадки. Аз 
обаче смятам, че ако искате 
да играете 8 един сВят на Кре- 
тенизом и неизчерпаемо 
чувство за хумор, е добре да Ви 
се наложи да решите и някои пъ- 
зели, изискващи не толкова стан- 
дартно мислене. Може би Като 
леко неприятен мога да изтъкна 
факта, че поняКога се создава 
усещането за повтаряемост, ка- 
то например трябва да Водите 
сравнително подобни диалози до 
изчерпване на дадена тема. 
Сред чертите, характерни за 
жанра и подчертаващи принад- 
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Жанр: Куест J 
Издател: Pendulo Studios / 


www.runaway-thegame.com/ 
Изискваниа: P 500 MHz, / 


128 МВ ВАМ 
Брой DVD: 1 


Плагпформа: РС 
Мултиплейър: Не 


КА 


• Много хумор 


• Жизнерадостна 
Визия 


• Благинките на 


» Повтаряемост 
на моменти 


• Прекалено слрнче- 
Ва - навява нос- 


класическия талгия по 
Куест лятото ;) 
• Неочаквани 


обрати 


03. ...раз0и се 6 още по-неочаквани насоки... 


лежността на играта Ком него 
6 най-класичесКата му форма, е 
и Визията. Тук са използвани 
триизмерни модели на героите, 
Които обаче умишлено са Визуа- 
лизирани така, че да наподобя- 
Ват Класическо 20. Цялата сти- 
листика на играта е такава. 


Образи 


Към същите характерни черти 
на Класическия Куест с ясно из- 
разена форма на идиотизъм 
спадат и странните герои. В 
случая, освен основните ни gba- 
ма симпатаги, ще се радвате и 
на един откачен професор, чи- 
ито черти общо Взето бегло 
наподобяват човешки. Кофата 
му е така препълнена с мозък, 
че губи типичната форма на че- 
репа, а очите му са силно увели- 
чени от безкрайно големите лу- 
пи, които красат лицето му. А 
зобите му - о, те са истинска 
прелест. След този зашеметя- 
Ващ Визуално образ следва да Ви 
представя и една истинска ле- 
генда. Един генерал, за който 
се носят ВсякаКВи слухове - че 
използва напалм Вместо афтър- 
шейВ например. Страховито 
излъчване лъха от Всяка пора на 
ненаситния за Война гигант. Но 
да не ставаме прекалено груби. 
Цялостната палитра на героц- 
те е смекчена от присъствие- 
то на една крехка Кокетка, koa- 
то има славата на доста добра 
любовница и е забавлявала дори 
накои големи Клечки. Днес, уви, 
житието 0 продължава като 
сервитьорка В местно заведе- 
ние. Други доста интересни 
приятели на Брайън, с Които ви 
предстои среща, са безкрайно 
богатата му приятелка Суши, 
Която би дала доста, за да му 
помогне, и Knife, Който пък е 
пристрастен Към адреналина и 
би изпробВал Всяка шуротия, Ко- 
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Ц 


02. ...продолжи с ловкостта на Брайън... 


ято животът може да му преа- 
ложи. 


Наздраве ;) 


Всички тези така цветни герои 
населяват и един така цветен 
свят, Който, както по-рано се 
уточнихме, е и лудичък. Ще ми- 


09. ... направо с една цяла армия... 


04. ...мина през доста екзотични местенца... 


нете не само през гореспомена- 
тата ожунгла - очакват Ви 
приключения на яхта и дори 
сред снежни бури. Има и няколко 
неочаквани обрата - е, след 
тяхното анонсиране от моя 
страна може и да се окажат 
очаквани... Но нама да бода пре- 
Калено описателна за тях. 
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Трябва да преминете през 
шест глави на приключението, 
за да стигнете до глабозамай- 
Ващия финал и да сте изпили це- 
лия този шеметен КоКтедл, 
Кобто авторите са Ви забър- 
Кали. 

Но дали става аума за една при- 
ягпна на цвят еКзотична теч- 
ност, Която, уви, е поредната 
комерсиална помия, коктейльт 
си е струвал? Тоба е и последни- 
ят Въпрос, на който ще Ви от- 
говоря. Струвал си е, разбира 
се! Както Виждате, умело прик- 
ривам подробностите по рецеп- 
тата му - не искам да Ви кажа 
нищичко, ама съвсем нищо за 
фабулата играта, защото е Ку- 
ест, историята е най-същест- 
Веното и пак трябва сами да я 
разкриете. Най-същестВеното 
е, че Колкото и потайна аа ис- 
Кам да бъда, знам, че миксът 
от свежо чувство за хумор и 
приятна Весела Визия ще осбе- 
жи и повечето от Вас. Или поне 
тези, Които Все пак обичат 
жанра. Предполагам именно те 
са се спрели на нашето меню. 
Така че, порочбайте смело и се 
оставете да навлезете В един 
приятно топъл и слънчев свят. 
И Кой знае, може би догодина 
ще се Видим да пийнем по още 
едно с Вас, на същата маса, със 
същата доза чувство за 

хумор. Q 


ЕЕ Нн 


т гледната точка 

на муха-еднодневка 

шест години са пе- 

риод, граничещ с 

Вечността. От 
гледна точка на естествено ру- 
са блондинка с умствения то- 
Вар на муха-еднодневка шест 
години са период, труден за 
Възприемане. От гледна точка 
на гейминаустрията шест го- 
дини са период, 8 Който можем 
да станем свидетели на няКол- 
Ко еволюционни скока. Е, Въпре- 
ки невероятния прогрес от 
2001-Ва до днес, на белия свят 
съществува произведение, Кое- 
то с незначителни подобрения 
продължава да бъде един от 
еталоните 8 жанра си. 
Въпросната игра се Казва IL-2 u 
е един от най-добрите Военни 
самолетни симулатори, пъплили 
по твърдите дискове на РС-та- 
та. Както почти Всеки руски 
продукт, геймКата е обречена 
на производстВено дълголетие, 
но Времената се менят и В нас- 
тоящето дори славяните от 
родината на легендарните 
„Москвич“ и „Камаз“ понякога 
трябва да слагат точка на ус- 
пешните си продукти... 
Лебедовата песен на симула- 
порното Величие носи подзагла- 
Вието “1946” и представлява 
мегапакет, събрал В едно ОМО 
основата на геймката, почти 
Всички допълнения, излезли по 
темата, плюс нови екстри, Кои- 
то ни пренасят отново 8 лета- 
та на Великата отечествена 
Война. 
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Изобилие 


Най-големият плюс на 1946 са 
32-та нови самолета, Които мо- 
жете да управлявате. С тях 
паркът от пърхащи чудеса, 6 
които може да „седнете", дос- 
тига почти безумни размери 
(някъде наа двеста). В симула- 
тора може да се открие почти 
Всичко, Което е порило или се е 
очаКВало да пори небето по Вре- 
ме на Втората световна. Кла- 
сики тип Ме109 съжителстват 
с екзотични прототипи, Както 
и с наколко аероплана Като ре- 
актибния Миг-9, Които принад- 
лежат на периода. последвал по- 
бедата над Оста. 

За незапознатите можем да 
Вметнем, че Всяка една от 
Вмъкнатите машини е изпипана 
до максимум. Създателите на 
1-2 бяха и си остават истински 
ентусиасти Всеки детайл от 
самолетите - Като се започне 
от изографисаните им Кабини и 
Външност и се стигне до побе- 
дението по Време на полет. 


Кампании, мисии 
и мултиплейор 


По-малкият плюс на 1946 е сбюр- 
зан с лека гавра с учебниците 
по история. Тъй Като по един 
или друг начин за шест лета се- 
рията обхвана почти ВсичКи мо- 
менти от Войната, В новия си- 
мулаторен Комплект се съдър- 
жат три Кампании, които се 
развиват В „паралелна" вселена. 
В нея Войната продължава и 
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след лятото на 45-та. Немците 
са Все още живи и здрави, а 
битките се Водят Все повече и 
повече от дружини реактивни 
пърхала. Последното издание на 
1-2 съдържа и нови огромни 
Карти на Манджурия, Бирма и 
Халкин Гол, почти занаятчийско 
произведени мисии и множест- 
Во дребни наземни детайли, kou- 
то докарват Всеобхватността 
на симулатора до почти пълния 
максимум. 

Иначе, както и В предните епи- 
зоди, Вариантите на ожиткане 
8 1946 Включват Кампании, са- 
мостоятелни мисии, бозмож- 
ност за сотвораване на собст- 
Вени приключения плюс един от 
най-добрите мултиплейъри 8 
жанра. Като се има предвиа, че 
освен новите нива и Кампании, 
1946 разполага с шукаритетите 
на предишните допълнения, 
Комплектът от изпълнения, на 
koumo Кандидат-играчът може 
да се наслади, става съизмерим 
и надминава по екстремизъм 
бройката на предложените ае- 
роплани. 

Възможностите са толкова 
много, че ако наша милост оби- 
ча самолетните симулатори, 
Количеството Време, Което ще 
е необходимо за качествено и 
тотално изажиткване, би било 
поне два или три месеца. 


Сложнотии 


Освен прекрасната бөншност, 
многото самолети и мисии IL-2 
разполагаше и продължава да 


разполага с един много ценен и 
приятен елемент: нивото на 
трудност може да бъде моди- 
фицирано 8 много широк 
диапазон. 

Ако кандидат-играчот е запален 
по абиацията, той може да 
Включи Всички безумни детайли 
и да попадне В една твърде goc- 
тоВерна вселена, В която nam- 
роните свършват, а почти Bca- 
Ка необмислена маневра Води до 
неконтролируем свредел и noy- 
ти сигурна гибел. Ако от друга 
страна ажиткашият индивид 
реши, че иска да се забавлява и 
изключи повечето смъртоносни 
опции, симулаторът се превъп- 
лешава В нещо Като аркаса, В 
Която управлението е безумно 
лесно, а пуцането - непрес- 
танно. 


АІ, графика и звук 


От техническа гледна точка 
1946 не предлага нищо реболЮ- 
ционно спрямо предходните Ва- 
риации. Изкустбеният инте- 
лект, системата за поражения, 
менютата, графиката и аудио- 
то са си същите. Въпреки Въз- 
растта им 8сички тези детай- 
ли си остават сред нао-добри- 
те, на които може да се попад- 
не. Противниковите и приятел- 
ските машини летят смислено 
и пуцат точно, разхождането 
из прозорците на геймката е 
елементарно и т.н. 

И до момента графиката на иг- 
рата е почти ненадмината В 
симулаторния жанр. Малките 


SPD 540 kmh 
ALT 150m 
HDG 343 deg 


• Най-добрият Военен 
самолетен симула- 
тор 

• Огромно Количество 
самолети и мисии 

• Отлични возможнос- 

ти за настройки на 

сложността 


зара ааваа а 


геймплей а (1111: 


Никои от детайлите 
не са мръднали от 
почти шест години 
Темата започна да се 
изтърква 
Конкуренция В Жанра 
практически липсва 


детайли от рода на хвърчащи 
гилзи и дупки от Куршуми са 
перфектни. 
Взривовете, Които се случбат 
от Време на Време плюс назем- 
ната повърхност, са също при- 
лично детайлни. 
Аудиото, Което Ви очаква, и 
сега е на Висота - ромжене- 
то на двигателите, ефек- 
тите на пуцане и всикакви- 
те други писукания са поч- 
ти божествени. Единстбе- 
ната подобна игра, Коато се 


Реактивниат двигател 
му е майката 


С поглед напред 


1-2 може и да си отива, но В близко бъдеще 
Ubisoft и 1С: Maddox Games ще атакуват пазара със следва- 
щото поколение симулатор, духовен наследник на традици- 
ята - Storm of War: Battle of Britain. Както личи от името, иг- 
рата ще бъде посветена на Втората световна и по-специ- 
ално на периода, В който Луфтвафе предприема една от 

най-масираните и продължителни атаки В историята на 

света. Добрата новина е, че новото произведение е почти 
готово и се очаква на бял свят през пролетта на 2007 г. 


доближава по техническо изпъл- 
нение, но е далеч по-скучна, е 
една друга Класика - майкрософ- 
ският Flight Simulator. 


Забесата naga 


1946 е един достоен завършек 
за една почти шестгодишна се- 
рия. Може и да е Въпрос на лич- 
но пристрастие, но за мен IL-2 
продължава да бъде най-добри- 
ят Военен самолетен симула- 


Последния напън на геймката 
предлага един почти небероя- 
тен по размери пакет, В който 
може да се открие огромен на- 
бор мисци, Кампании, Карти и 
аероплани. До момента на 
пазара не е излизало нищо по- 
добно по размери и Качество. 
Оур-то е просто задължително 
за Всички, Които харесват 
подобен род игри, имат здрав 
джойстик и поне малко сВвобод- 


но Време. 
9 


сілет 


БЕЗПЛАТНИ 


КОМПЮТЬРНИ УРОЦИ 
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Борис Цветков 


Братството на Големите Мечобе 


һе Burning Crusade се 
стовари на пазара и 
Куп народ е готов без- 
метежно да му се пре- 
даде, изпепелявайки 
дълги часове от живота си. На 
други пък безкрайното циклене 
на World of WarCraft им е до бол- 
ка писнало и те отдавна са 
престанали да трошат мишки- 
те си с близараското творе- 
ние. Независимо дали попадате 
8 една от тези абе групи, или 
пок изобщо не шете да си има- 
те Взимане-даване с убиеца на 
социален живот, наречен 
ММОВРО, сега ще ви представя 
една игра, Която някак се прок- 
радна незасечена от български- 
те гепмрадари, но на Която оп- 
ределено си заслужава да се от- 
дели внимание... 

Та, 8 една далечна Вселена, koge- 
то три планети обикалат едно 
слонце и са известни с наимено- 
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Ванието “системата Гарал”, жи- 
Веели съвсем самички хора. Вла- 
деели те енергията на фотони- 
те - сила, почти съпоставима с 
магия, а технологиите им се 
развивали глабозамайбашо. Но 
дали защото им било сКучно или 
защото решили да се правят на 
Господ (пък и им тряббала пове- 
че специализирана работна ръ- 
Ка), хората създали три нови ра- 
си, Че за какво са Високите тех- 
нологии и генното инженер- 
ство, ако не, за да се позабавля- 
Ваме с тях? 

Така се появили Newmans, гене- 
тично подобрени хора, които 
макар физически отстъпващи 
на оригинала, имали много по- 
силни умствени и духовни спо- 
собности. Тоба им позволявало 
отличен контрол над фотоните 
и Възможните благодарение на 
тях специални техники. За теж- 
ка работа 8 непосилни за нор- 
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мални човешки съще- 
ства условия били пок 
създадени Beasts - xy- 
маноцана раса с 
превъзходна физика и 
изарожливост. Трето- 
то интелигентно 
творение били ефи- 
Касните Casts, mawu- 
ни, koumo Впосле- 
аствие сами 
еВолюира- 

ли, придобили сво- 
бодна Воля и се 
Вачгнали на бунт 
за независимост. 
Межоу расите из- 
бухнала вековна ! 
Война, плод на годи- | 
ните експлоатация, 


Жанр: ММОНРО J 
Издател: SEGA J 


phantasystaruniverse.com / 
Изисквания: P 1.6 GHz, J 


256 MB RAM Р 

Брой ОУО: 1 НУ, 

Платформа: РС, PS2, Х360 / 

Мултиплепър: Да 7 
ем 


неразбирателство и пред- 
разсъдъци. Накрая мирът Все 
пак Възтържествувал. Хората 
Все още били най-многобройни, 
но на тях Вече се гледало не Ка- 
то на “първите” или “създате- 
лите", а Като на виа, стоящ 
на по-ниско стъпало на 
стълбата на еволюцията. 
Всяка от трите планети 8 
Гарал попаднала под Контро- 
ла на една от новите 
раси и хората останали без 
Корени... 
Сега обаче мирът е заст- 
рашен от задаваща се 


нова Война 


Терорът пристига 
ч от дълбините на 
- kocmoca nog þopma- 
ma Ha SEED - мисте- 
риозни същества, 
заплашваши Всички 
с унищожение. 
Тук се намесвате 
13 Вие - Итън 
j Уебър, млад чобек, 
който ще прео- 
ткрие себе си и 
с голяма доза Късмет 
ще изиграе основна роля 
В спасяването на света. 
Чакай малко, ще Кажете 
Вие. Нали тоба уж е 
MMORPG? И трябва да пла- 
щам месечна такса, макар и 
доста по-ниска от тази на 
WoW, за да го играя, нали? Да, 
тоба е така, но Phantasy Star 
Universe си има и режим, пред- 
назначен за самостоятелна 
игра. Някои биха го нарекли my- 
ториал, но фактът си остава - 
освен да Ви запознае с повече- 
то механики на играта, единич- 
ният режим Ви предлага и близо 
30 часа удоволствие с увлека- 
телна, макар и праволинейна uc- 
тория. А Като приборшите 
четвърта глава, от нея се 
отключва и екстра ре- 
жимът, Кодето можете да 
си създадете собствен персо- 
наж, просто да се шляете из Га- 
рал и на Воля да изполнявате 


мисии, трупайки опит и еКпипи- 
ровка и най-обшо Өзето, да изт- 
ребвате чудовища безчет. 

Шо се отнася до геймплея, от 
играта лоха приятно ретро 
чувство. Мишката изобщо не 
фигурира Като средство за уп- 
равление. Ще трябва да разчи- 
тате на Клабиатура или гейм- 
пад. В битките се използват 
Комбинации от нормални атаки 
и фотонни техники, Като цяла- 
та работа напомня побече на 
екшън игра от трето лице, ма- 
кар и с Паскп Зазп “RPG” наст- 
роение по подобие на порвото 
Diablo. Също, макар и да е Въз- 
можно да се изправите соло 
срещу Вразите, по-забавно е да 
го направите 8 отбор от шест 
приятели. 


Бопната система 


се основава на противопоста- 
Вянето на шест елемента: огън 
и лед, земя и мълния, светлина и 
мрак. Оръжие с даден елемент 
е по-ефикасно срещу противни- 
ци от противоположниа и по-не- 
ефективно срещу тези от 
собстВения си Вид. Инструмен- 
тите за ликвидиране на Врага 8 
играта са 23 Вида, делящи се на 
четири Класа 8 зависимост от 
Качесгпбото си. Тук идва една 
от основните разлики В профе- 
сиите, достъпни за персонажа 
Ви - какви точно оръжия може 
да размахва. Няма да Видите 
техномаг, Влачещ 5-Клас gBypv- 
чен меч, нито пък специалист В 
близък бой с последен модел 
гранатомет. 

Статистиките на персонажа 
се Вдигат сами с покачването 
на ниво, най-бече В зависимост 
от расата, Която сте избрали. 
Тоба може да изглежда малко 
простичко, преди човек да си 
даде сметка, че отгоре се нас- 
лагват бонуси от предмети и 
Владеене на професия. Професи- 
ите са общо десет Вида: три 
основни (боец, стрелец, маг) и 


софия 

Магазин "Ріасеһо" 

ул. Шишман 51 

Туристическа агенция 

"Лидия Турс” 

ул. Хан Аспарух 22 
Туристическа агенция "Устрем 97" 
Sofia City Center, 

бул. Арсеналски N2 
Магазин "На тьмно" 

ул. Иван Вазов 13 

Клуб "Строежа" 
Студентски град 

Мара” бгаН5%оге & Galery 
ул.Цар Иван Асен 1 57 
Ticketstream Bulgaria 

yn. Цар Самуил 50 
Търговски център 

"Plesio Computers" 

ул. Ангел Кьнчев 5 
Магазин "Мултидиск" 
бул. Мадрид 5 

Магазин за 

мобилни аксесоари "Текарт" 
ул. Виктор Павлов 

(Алея на услугите) 

до метростанция Вардар 


Ж 


Слънчев ден В космическата 
станция на Пазителите 


седем „напреднали”, които 
изискват определено бладеене 
на основните. Докато нивото 
на персонажа се Качва с опита, 
придобит от побалени Врагове, 
степента на професиите се 
Ваига 8 зависимост от Колко yc- 
пешно си изпълнявате мисиите. 
Няколко нива имат и различни- 
те фотонни умения. Те основно 
се делят на техники за хладни 
оръжия, за далекобойни, и разно- 
образни магии. Ефективността 
на фотонните умения се уВели- 
чава В зависимост от честота- 
та на употребата им, а макси- 
малното ниво, на Което може- 
те да ги Владеете, е ограниче- 
но от професията Ви. 

Вместо да задълбавам В механи- 
Ката на играта, по-добре да ка- 
жа нещо за 


онлайн барианта 


Като цяло. Мисиите са органи- 
зирани подобно на Guild Wars. 


Има сборища, Където можете 
да Взаимодействате с остана- 
лите живи играчи, а Веднъж по- 
теглите ли на мисия, действа- 
те само бие и Вашата група 
(както инстансите В WoW). 
Притежавате и собствена 
квартира, която може да деко- 
рирате с бойни трофеи или ук- 
рашения, закупени от магази- 
ните. Там може просто да Ка- 
ните гости на приказка или 
пък да отворите собствен 
магазин и да продавате плячка- 
та и предметите, които сте 
направили сам. В стаята е и Ва 
шата машина-помощник, свое- 
образно тамагочи/склад/рабо- 
тилница, чиито показатели Mmo- 
жете да развивате, “хранейки 
го” с ненужните ви предмети. 
На аудиовизуалния фронт Р50 


се справа прилично. Що се отна- 


ся до звука, единствена болка е 


част от английското озбучение 


- просто личи, че актьорските 


умения на хората от екипа, нап- 


равил аублажа, са на доста раз- 
нообразни нива. За графиката 

пок може общо да се Каже, че е 
под нивото на ЕО2, но пък спо- 
ред мен е по-добра от WoW. To- 
Ва последното е донякъде Въп- 


ТІСКЕТЅТВЕАМ ВОІСАВІА 
Е ПЪРВАТА ПРОФЕСИОНАЛНА ПЛАТФОРМА 
ЗА ПРОДАЖБА НА БИЛЕТИ В БЪЛГАРИЯ 


ЧРЕЗ САЙТА НА компанията КОАЛА 


МОГАТ ДА СЕ ЗАКУПУВАТ ЕЛЕКТРОННИ БИЛЕТИ ЗА НАИ-ГОЛЕМИТЕ СЪБИТИЯ 9 НАС 


И ДА СЕ РАЗПЕЧАТВАТ НА ОБИКНОВЕН ПРИНТЕР. 
ЗА ТЕЗИ, КОИТО НЕ РАЗПОЛАГАТ С ВЪЗМОЖНОСТТА ПА ПАЗАРУВАТ 


ОТ ПЕРСОНАЛНИТЕ СИ КОМПЮТРИ, (4/78 ЕСЕ EVY] изграж дА МРЕЖА ОТ МЕСТА 
ЗА ПРОДАЖБА НА ЧНИВЕРСАЛНИ БИЛЕТИ. 


www.ticketstream.bg 


ТІСКЕТ STREAM 


ВАШИЯТ ПОРТАЛ KbM СВЕТА 
НА БИЛЕТИТЕ 
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рос на артистичен ВКус. 

Че Р50 не може да се мери с Ко- 
мерсиалния хит WoW, е ясно - 
не може. Каквото Р5Џ прави 
обаче, прави го добре и по свой 
собствен начин. Предложение- 
то на SEGA е две В едно и си 
заслужава Както за соло приклю- 
чение, завършващо с един от 
най-бруталните босове, Вижаа- 
ни накога бил свят, така и за 
мрежова игра. Стильт на игра- 
та ще хареса о на бманиачени 
играчи, и на тези, Които прос- 
то искат да ожитнат малко с 
приатели от време на време. 


е MMORPG, преола- 
гаща и увлекателна 
солова игра 

е Носталгично “old 
school” чувство 

• Готин сетинг 


графика 
звук 


геймплей 


е PS2 Концепция Като 
ограничение 

e Разнокачествено анг- 
лийско озвучаване 


• Без PvP, засега 


БУРГАС 

Магазин за мултимедии "Мат Со" 
ул. Левски 7 (тунела) 

ВАРНА 

Магазин "На тъмно" 

ул. Воден 18 

ВЕЛИКО ТЪРНОВО 

Магазин "На Тъмно" 

ул. Стефан Стамболийски 57 
ДОБРИЧ 

Магазин "На тъмно" 
ул. Независимост 1 
ПЛЕВЕН 

Магазин "На Тъмно" 
ул. Дойран 144 
пловдив 

Магазин "Music Centar" 
Ул. Отец Паисий 5 
РУСЕ 

Магазин "На Тъмно” 
ул. Г Раковски 13 
СЛИВЕН 

Магазин "Миѕіс Мата" 
Ул. Цар Освободител 16 
СТАРА ЗАГОРА 
Магазин "На Тъмно" 


ЛЖ, 


Тьрговски центьр Сити, ул. Гладстон 


ЗЭ 


Асен Георгиев 


Ра Чат 1-1а аг. 


Sherlock Holmes: 
The Awakened 


E, поне Все owe cu има глава! 


`` За позналите какво прави | 
“Холмс ще има награди 


Този за една бира 


ik. Leave me to my drink. ще изпее Всичко :) 


ж 


Всеки детайл е от значение з» 
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Жанр: Куест 7 
Издател: Ргодумагез / 
вһегіосКкһоітев-іһедате.сот/ 
Изисквания: Р 1.3 GHz, J 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 


қараса 


годмагеѕ е студио с u3- 
бестен опит В прабе- 

| ШЕ нето на игри, разказ- 

| Ващи за приключения- 

| та на Шерлок Холмс - 
най-беликия частен детектив 8 
литературния свят. Sherlock 
Holmes: Тһе Awakened е трето- 
то заглавие по темата, Което 
Въпросните геймразработчици 
изкарват на пазара за период 
от четири години. Предишните 
две (Adventure ої Sherlock 
Holmes: The Mystery of the 
Mummy u Sherlock Holmes: The 
Silver Earring) се npuexa добре 
от феновете на жанра, както u 
от Всички любители Ha gemek- 
тивските истории. Тазгодишно- 
то предизвикателство, насоче- 
но основно Ком привърженици- 
те на главобльсканиците и Cv- 
бирането на дребни улики, прео- 
лага някои интересни новоВъвВе- 
дения, с Които ще Ви запозная 8 
следващите редове. 


Въздействаща 
атмосфера 
Завладяваща 
история 
Изцяло триизмерен 
свят и страхотно 
озвучаване 


графика 


к аааа 
емле затта 


• Трудна на моменти 

е Бедна по отношение 
на иновации 

• Недостопна за 

неразбирашите 

английски език 


Неизбежна еволюция 


Една от най-бажните характе- 
ристики, с Която може да се 
похвали последната игра на 
Егодмагез, е нейният изцяло 
триизмерен свят. В Комбинация 
с него е подновена и гледната 
точка на героя. Вече няма да 
наблюдавате събитията, случва- 
щи се на екрана, от трето ли- 
це, а от първо. Направо през 
очите на гениалния частен де- 
тектив. По пози начин свобода- 
та на играча се увеличава - той 
може да се Върти на Всички по- 
соки, да погледне зад Всеки ъгъл, 
да проучи Внимателно оКолнос- 
тите и да си създаде ясна пред- 
става за заобикалящия го свят, 
което за игра като тази, 8 Коя- 
то детайлите са жизненоважни, 
определено е голям плюс. Оп 
друга страна обаче, Когато из- 
меренията се увеличат и Ваши- 
ят герой получи Възможността 
да поглежаа нагоре и надолу, на- 
раства и шансът да пропуснете 
някоя следа. А Всеки такъв малък 
пропуск може да Ви забави и 
обезсърчи. В подобна ситуация 
загубих около един час 8 търсе- 
не на улики, докато най-накрая 
не погледнах над касата на една 
Врата, Където се криеше бажно- 
то доказателство, което толко- 
Ва много Време издирвах. 


Къде ми е 
рочичката!? 


Не знам каква е причината нало- 
жила Вземането на подобно ре- 
шение, но В играта отсостба 
добре познатото ни Кръстче 
или рочичка, или просто Курсор, 
който принципно стои 8 среда- 
та на екрана и бива управляван 
посредством мишката с цел да 
спомага при Взаимодействието 
с околната среда. ТУК няма по- 
добно нешо. Интерфейсьт е 
максимално опростен - на екра- 
на нама нишо (Всички необходи- 
ми менюта се извикват допъл- 
нително - Карта, дневник, ин- 
Вентар и т.н.. А, Когато се доб- 
лижим до място, на Което мо- 
жем да извършим действие, 
пред нас изниква, според зависи 
от случая, ръчичка или оКо. Тога- 
ба Вече можем да Взаимодейст- 
Ваме с предмета/персонажа. 
Приключението, Което ни преа- 
лагат този път пичовете от 
Егодмуагев, е свързано с 


поредица мистериозни 
отбличания 


на чуждоземни прислужници, ра- 
ботещи 8 Кошите на заможни 
лонаончани. Сюжетната линия 
ще Ви отведе по следите на 
тайнствена секта, ще ви сблос- 
ка сос свръхестествени прояв- 
ления и ще ви предложи бозмож- 


ността да работите по случая 
през погледа Както на Шерлок 
Холмс, така и на неговия лоялен 
помощник доктор Уотсън. Раз- 
бира се, за да има ефект Ваше- 
то разследване, то трябва да 
бъде проведено изцяло 8 стила 
на Холмс - т.е. необходимо е да 
се запознаете с методите на 
дедукцията, да почистите очи- 
лата си и да настроите ума си 
така, че да Възприема нещата 
по най-логичния начин, но без да 
отхвърля нито една друга брз- 
можност. Тогава разрешаване- 
то на мистериозния случай ще 
Ви заприлича на детска игра. 
Интерфейсът е изчистен и лес- 
но усвоим. Холмс записва Всички 
Важни събития В тефтера си, а 
освен това диалозите, които 
Води, могат да бъдат препрочи- 
тани вод Всеки един момент. 
Имайки предвиа, че играта не е 
изключително лесна, понякога 
тази Възможност за повторно 
разглеждане на уликите ще Ви 
бъде доста полезна. Въпреки 
това Вероятността да затъне- 
те 8 размисли и да стигнете до 
задънена улица е напълно реална, 
защото уликите, на които ще 
се натъкнете, са стотици, 
предметите, които ще можете 
да Взимате и комбинирате, са 
повече от петдесет, а персона- 
жите - близо шестдесет на 
брой. 


Въздействаща 
атмосфера 


Отново, Както и В предишните 
дВе игри, атмосферата, с Която 
ще се сблоскате, умувайки Вър- 
ху заплетените мистериозни 
отвличания, е професионално 
пресоздадена. Персонажите са 
озвучени по-Възможно най-доб- 
рия начин. Типичният английски 
акцент, който ще различите 8 
диалозите между Холмс и Yom- 
сън, подсилва цялостното усе- 
щане. Изказванията на главния 
герой са забавни и увлекателни 
- напълно В стила на директния 
и непоколебим, убеден Bob Всяко 
свое тбордение, литературен 
герой. Улиците на Лондон, прис- 
танишето, намиращо се на ре- 
Ка Темза и Всички останали ло- 
кации, с Които ще Ви сблъска иг- 
рата, са пропити от мрачната 
и тайнствена атмосфера, съ- 
пътстВаща героите през uano- 
то им приключение. 

Sherlock Holmes: Тһе Awakened 
ше Bu хареса осноВно заради am- 
мосферата, Която значително 
се доближава до тази, Която се 
изгражаа Като представа от 
романите на сър Артър Конан 
Дойл. Всичко останало няма 
значение. Важни са само две не- 
ща - Вие сте Шерлок Холмс, а 
загадка, Която той (ти) не мо- 
же да разреши, не същест- 

буба! о 
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FISA 


HARDWARE 


Готов да поеме всяко натоварване. 
Направете разумния избор. 


Обновете прогнозата за продажбите. 
Редактирайте базата данни на клиентите. 
Нанесете промените в тяхната документация. 
Всеки иска неговата работа да бъде 
свьршена веднага. С персоналните 
компютри, снабдени с двуядрен процесор 
АМО Айоп" 64 X2, можете да печатате 
пьлноцветни отчети, да обновявате бази 
данни и да "печете" СО с презентации. При 
това едновременно. На най-висока скорост. 
Те са по-производителни от едноядрените 
процесори. Всички процесори на AMD могат 
напълно да се възползват от предимствата 
на най-новата операционна система 
Microsoft® Windows Vista™ . Сега ше 
разполагате с компютьр, който да работи с 
темпото, което вие задавате. 


” АМО 


Smarter Choice 


ISA Hardware International 

Главен дистрибутор на AMD в Бьлгария 
бул. Симеоновско шосе 120, 1700 София 
тел.: (02) 969 9811; факс: (02) 969 9855 
www.isahardware.com 


AMD, логото на AMD със стрелка, AMD Athlon, итехните съчетания са търговски марки Ha Advanced Micro Devices, Inc. 


Windows Vista е регистрирана търговска марка или търговска марка Ha Microsoft Corporation в САЩ и/или други страни 


Жанр: Симулация Р, 
Издател: Activision 7 
www.activisionvalue.com/ 

titles/Harley/ 7 
Изисквания: РИ 1.5GHz,  / 
256 МВ ВАМ, 32MB Video / 


Брой СО: 2 
Платформа: РС, Р52, Х360 / 
Мултиплейър: Да Р 


Harley-Davidson Motorcycles: 
Race to the Rally 


7 


На завоя със 160Км/ч - ние мотористи ли сме или К 807 


ДИ мам чувството, че 
еті 


ва 
ШЕ Ж напослеоос излизат 

| твърде много дорбе- 
T ни игри. Може би 

ШУ Ш просто не мога да 
улуча Качествено заглавие, но 
Все ми се струва, че преди паза- 
рот не беше така злокобно на- 
Воднен от нескопосани подобия 
на геимки. Категоричен пример 
за съвременен полуфабрикат 
(каквито ще се налага да Вижаа- 
ме Все по-често за В бъдеще) е 
рейсинг симулаторът, разпрос- 
траняван от Activision под ume- 
то Harley Davidson Motorcycles: 
Race to the Rally. 


Да обиколим САЩ, 
яхнали мотор 


4 f | 
4 | 


В общи линии тоба е обобщение 
на геймплея, който предлага 
заглавието. Чисто и просто ще 
получите Възможността да шо- 
фирате по перфектните, широ- 
Ки и натоварени, американски 
магистрали и главни пътни ар- 
терии. Към тази “уникална” Въз- 
можност можем да прибавим и 
другите няколко режима на иг- 
ра - нестандартните “time 
trial”, “challenge”, “reverse track” и 
“quick race”. Смятам, че нее 
нужно да споменавам, че едва 
ли ще успеете да откриете 
значителна разлика между тях, 


42 


Pos 3/7 


Next Checkpoint 
00:01:03:47 


3 


но няма лошо да се проббате. 
Първото нещо, което трябва 
да направите, е да си изберете 
мотор и някакъв пич, Който да 
го управлява. След това сте го- 
тови да се пуснете В бясна Hag- 
превара с други брадати пер- 
КоВци, качили се на мощни Xap- 
ли-та. Определено най-интерес- 
ната част от играта е бууст- 
Ването, Което Ви позволява да 
развивате скорост от 200 Км/ч 
за отрицателно Време. Дори с 
него обаче тръпката от състе- 
занията се свежда основно до 
разминаване с насрещно авиже- 
щите се автомобили, Камиони и 
други превозни средства. Това е 
Всичко, Което може да предло- 
жи Harley Davidson Motorcycles: 
Race to the Rally. 


Тунинг елементи u 
Кофти Визия 


За да се Впише обаче по няка- 
Коб начин В съвременната обс- 
тановка, играта предлага и Въз- 
можност за отключване на нови 
мотори, резервни части и по- 
добрения. Когато финиширате 
на челна позиция 8 дадено със- 
тезание, ще получавате опреде- 
лено Количество точки, а успо- 
редно с тоба ще се “отварят” 
редица чарколаци, Които после 
можете да инсталирате на Ва- 
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Сок 0 


Ритници на промоция, ако накои иска - да застане близо до мен 


шето авуколесно съкровище. Ta- 
зи съвременна придобивка В 
геймплея е истински оазис, из- 
никнал насред пустинята от eg- 
нообразие. Благодарение на нея 
някой може да прояви желание 
да изиграе повече от три-чети- 
ри състезания... 

Не може да не сте забелязали 
тенденцията В последните ме- 
сеци, че Всички игри, Колкото и 
да са зле, притежават, ако не 
друго, по поне сносна графи- 
ка. Е, тази тенденция е ми- 
нала с бясна скорост покрай 
разработчиците на Напеу 
Davidson Motorcycles: Васе to Ше 
Rally, защото тяхното заглавие 
не може да се похвали с Качест- 
Вена Визия. На пров поглед не- 
шата не са толкова зле, но след 
десетина минути игра, когато 
осъзнаете КолКо е силно нивото 
на повтаряемост, Вероятно ще 
се съгласите с мен. 


Музиката 


е еднотипна и натрапчива. Ton- 
коба за озвучението. Кратко и 
ясно. 
Остава само да споделя, че ед- 
Ва ли си заслужава човек да си 
губи Времето с продукт Като 
Harley Davidson Motorcycles: Васе 
to the Rally. E, освен ako не e me- 
газапален pokep, страдащ om 


тежък махмурлук, но там Hewa- 
та са по-различни. Всъщност 
това е само лично мнение - 

бие, аКо имате желание, разцъ- 
Кайте тази лишена от смисъл, 
изпълнена с голяма доза ускоре- 
ное и Високи скорости, игра. Го- 
леми хора сте, можете сами да 
решавате Какво да 

правите и Какво - не. (е | 


Никой не може да ни 
задължи да я играем 
Челни удари с над 170 
Км/ч. 

Бууст-Ването позво- 
лява повече сблъсъци 


е Омръзва за по-малко 
от седем минути 

• И сблъсъците заптьпя- 
бат 8 даден момент 

• Нито изглежда, нито 
звучи добре 


лечен от злия ловец на вампири- . 
страховития доктор Животолюб), 
който се нуждае от истинска вам- 
пирска кръв, за да проведе своите 
ужасни експерименти и да създаде 
еликсир на живота. Влезте в ролята 

на Близнаците Дракула - играйте ис 
Драк, и с Дракана, за да защитите 
Трансилвания и да прочистите замъка 
на своето семейство от живите мъртви! 


Изцяло на български, за 19.90 лв. | 


Игрите на бгатіѕ може да намерите 8: Germanos, Пикадили, Multirama, Pulsar, Technopolis, Техномаркет, 
АИПИ Ентертейнмънт, вестникарската мрежа, специализираните магазини. Бензиностанциите на ОМУ и Opet. 
Онлайн: Интернет хипермаркет СЕТ.Вб — http://get.bg 


Издател на “Близнаците Дракула” за България 
е бгатіѕ. Всички наименования са запазени 
марки на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 
София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 
тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630 
e-mail: office@mart.bg мер: www.mart.bg 


DMZ 
| North 


урчета neam 8 
тревата своите 
| перВерзни песни. 
Гугутка прелита 
О над тъмните 
дорвета, но В този момент 
рязко изчаткване я стряска. 
ЗВукът от презареждането е 
прекалено разстройбаш за 
Крехката нербна система на 
пернатото и резултатът от 
нервния срив е кратко присви- 
Ване на червата. С тихичко 
“Пльок” брезентовата Качулка 
на спецсолджъра става с една 
идея по-бяла и с няколко идеи по- 
малко миризлива. Бърз откос и 
гугутката се превръща Във pa- 
за едно от направата на дюнер. 
Междувременно гардът Кореец 
на десетина метра от случва- 
щото се изобщо не ебава за 
стрелбата до Военния пери- 
метър, Който охранява, и 
продължава да си свирука “Ваш- 
па Кожа, американска" на разба- 
лен Виетнамски. 
Оппа! Честита ни първа игра за 
Северна Корея. Досега такива 
не съм срещал и съм много до- 
Волен. Ама Как така не сте чу- 
Вали за севернокорейците - 
според няКои професионални 
прогнози, те ще завладеят све- 
та. Комбинациата от 40% от 
доржавниа бюджет, заделан за 
армията, и съЮз с производите- 
лите на Китайска храна ще до- 
Веде ао масирана атака от 
страна на Корея точно 8 мо- 
мента, Когато ВсичКи Капита- 
листически Кучета се гърчат 8 
диария, причинена от “Лютиво- 
то пиле на Мун Чук (хо-хо-хо)”. 


Та, за Какво иде реч 


Има аба типа Корейци - добри и 
лоши. СеВерни и южни. Едните 
правят Guild Wars и организи- 
рат фирми за онлайн-фермер- 
ство на Виртуално злато 8 
MMORPG игри. Другите вирват 
866 Всяка дума на диктатора- 
вожа и мечтата им е да имат 
пакетче американски дъвки. 
Вторите В случая са набарали 


да 


Знаете ли, че? 


АзиатсКият ресто- 
рант “Ко Ши Ям” е 
реалност, намира се 
В столицата. 

(да бе, да - бел. ред.). 


небзрибила се ракета 
и искат да си напра- 
Вят ядрено оръжие. 
Но янките не оценя- 
Ват искрената ра- 
дост на източните 
Култури Към големите 
фойерверки и облачни 
образования с форма- 
та на гоба (не за ба- 
ня). В резултат на то- 
Ва решават да изпра- 
тят Нашто Момчетм 
да оправи ситуацията. 
А пичот е пич и поло- 
Вина, т.е. П и две чер- 
тички от И-то. Може 
да мокне аве оръжия 
едновременно, пък били те и 
тежки картечници по 30 Кила 
парчето, патлак и цяла торба 
гранати, мини, експакове, ekc- 
панжъни и го влече ексцибицио- 
низма. С други думи - трите 
хикса (ХХХ) отвсякъде. Освен 
тоба е и умничък, използва даре- 
ното му от правителството 
лаптопче пълноценно. Гледа не- 
Вероятната ТриДе карта 
(най-добрата, която до сега 
съм Вижаал В игра), ориентира 
се по нея, чете си чинно 
ъпажективите и от Време на 
Време използва Компютъра за 
Възглавничка. Ама сега да не го 
Критикуваме, лесно ли се громи 
половината севернокорейска ap- 
мия сам-самичък. Да не говорим, 
че Всяко измъкване от суперс- 
newba командо костюма му за 
пускането на едната Вода си е 
живо приключение с неизвестен 
финал, мдам. 


РС Мапіа 2/2007 


Екипът: Роцко, Процко и 
Фръцко - ти си Рьцко! 


Жанр: ЕКшън 


Издател: УЏ Сате5 > 
мулм.мидатез.сот / 


Изисквания: Р 1.8 GHz, J) 
256 МВ RAM, 64 MB Video / 
Брой CD: 1 7 
Платформа: РС 7 
Мултиплебър: Да 


ШУ ыы 
ВсичКо е зелено 


рени с таинствени мистични 
сили. Да, лошите Ви надушбат, 
независимо Колко е тъмно 
(Включително и Като В Кучи гъз, 
нали знаете - ние ходим там 
преди Вас, за да не Ви се налага 
да го правите Вие). Дори след 
чинно спотайбане и използване 
само на патлака с Капутче от- 
горе... пака де - заглушител. 
Ориентират се много бързо В 
тъмницата и Ви погват. Е, по- 
някога седят и просто си се 
радват, докато ги гърмите, 
ама не можем да очакваме Все- 
Ки кашик да е Айнщайн, нали та- 
ка? 

Но перлата 8 Короната на тази 
игра е Bunny Портд-ьт. Станаа- 
ртното придвижване е мудно, 
но скачайки, пичьт се набира 
доста по-бързичко, а Влиянието 
на точността му е мижава (то 
с тежката картечница и от 
близо трудно се уцелва). 

С други думи DMZ: North Korea е 
добър опит за модернизиране на 
Delta Force Концепцията. Luyu си 
старанието и липсата на Време 
за производство - защото иг- 
рата е адски бъгава. 


4 


4 ч “ 


E 7 


Скок-подскок 


Имате си и други готини 
ажаожки - най-запомнящ се е 
уредът за нощно Вижаане - npa- 
Ви Всичко зелено, все едно сте 
препили с пина Колада. Това е 
изключително нужно, защото 
гадните Корейци са нада- 


Добър замисъл 
Готина 30 Карта 
Доста оръжия 


• Лоша реализация 
» Корейците изоб- 
що не биха сви- 

репи 
• Завива ти се 
свят от цялото 
подскачане наля- 
Во - надясно. 


графика ВВ @ @ 


геймплей  @ @ 8 


Най-доброто списание 
за аудио-бидеотехника 


М 0 
гейм «о. nintendo 


Є: 


Наградите ще бъдат изтеглени чрез Жребий на 15.02.2007 г. по телевизия и» 8 предаването INTERACTIVE, (начало на предаването 17:30 ч). Резултатите ще се публикуват 8 бр. 85 на списание Hi-Fi. 


Георги Панайотов 


„ името на абтентич- 
| ността, докато се 

инсталваше играта, 

се заредих с едно 

№? стекче Стела, разп- 

лух се пред РС-то и започнах да 
тествам. Шулна срамота си е 
да пишеш за бирен тайкун и да 
не се осбиниш порядъчно с Въп- 
росното питие. Играта е немс- 
ка, предполагам че идеята за 
неа се е родила, докато са се 
налибали с биришка и са Кльопа- 
ли Вурст (е, няма как да скипна 
стереотипа). То тайкуните са 
като срамни ВъшКи - плъзнат 
ли Веднъж, няма оторбабане, а 
бирата е едно от по-малко 
странните неща, Които сме 
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срещали 8 Жанра. В интерес на 
истината след Американския 
фермер (John Deere American 
Farmer - брой 9/2004 РСМ), не 
Вирвах, че нещо може толкова 
приятно да извади Кретена у 
мен на показ. 


2 бири по-Късно 


Едно такова лежерно ми е, сте- 
личката си Влиза мазно-мазно, 
чат-пат иска да излиза, ама с 
Всички бири е така. Започнах В 
Англия своята бирена империя. 
Немците и австрийците някак- 
си не ми се понравиха Като 
стартова опция. А и английсКа- 
та бира си е Класика - тоба са 


РС Мата 2/2007 


Воаіподіопѕ и 
Old Speckled Hen Все пак, да не 
забравяме и страхотната ир- 
ланаска Guiness. Мъжете знаят 
защо... Въпреки че така и не раз- 
брах смисъла на този рекламен 
слоган. 

Визията леко ми се е блорнала 
от бирата. Което Всъщност е 
плюс, така постното тексту- 
риране ми се струва доста по- 
добро. Но най-готиният ефект 
от изпитата бира (Вече трета- 
та бутилка наполовина си е за- 
минала) е, че играта ми се 
струва доста по-забавна откол- 
Кото Всъщност е, надявам се 
на шестата бутилка, да не за- 
почна да я намирам за секси. 

Не че е лоша, ама просто идея- 
та е м-м-м, преексплоатирана. 
И със стандартното “Строй 
Къщички, наемай хора, прави 
продукция, строй още Кошички" 
трудно биха ме трогнали. За 
сметка на това 


бирите Вече станаха 
четири 


Замених досадното озвучаване 
със сборно дискче реге ре- 
миксове. Не ми пука за еднак- 
Вите, но за сметка на това 
грозновати бутони - Каквото и 
да цъкна, Все нещо се случва, и 
е гот. Хаотичното цъкане Води 
до отварянето на огромен ek- 
ран с различни марка бира. Спи- 
рам и го гледкам В унес, броейки 
на ум Колко от марките сом 
тествал лично. С радост разби- 
рам, че моята бира дори Влиза В 
топ 50 за Континента (“Хер 
Ханц Регал" и “Азра Ел Фида"). 
ОсВен пивоварна, съм си пост- 
роил барче, даже две за гости- 
те да пробват новите дестила- 
ти, Както и хотелче. Така и не 
разбрах защо Вместо да си се 
Концентрирам Върху произвоас- 
твото и употребата на бирич- 
Ка, трабва да се занимавам с 
туристи. Ама Като няма друга 
тръпка и това става. И без то- 
Ва единствената опасност е да 
фалирате поради преразхоо, ня- 


Жанр: ИКономическа 
стратегия и 
Издател: Есіурзе / 
муууу.ігодѕїег-іпіегасіїме.де / 
ИзискВания: Р 700 MHz,  / 
256 МВ ВАМ, Керарсһеіа / 
Брои СО: 1 2 
Плагпформа: РС и 
Мултиплеър: Не и 


ма никакви скриптирани ситу- 
ации, или марсиански атаки. 
Абе, пичове - Каква е идеята да 
се прави бирен пайкун изобщо?! 
Зоопаркове, фън зони, сафарита 
- готино - има задоволството 
от това, че си направил шарено 
и готино нещо и децата му се 
радват. Сити билдърите пък 
те Карат да се почувстваш 
гот като Видиш завършения си 
метрополис. Рейлроуд тайкуни- 
те боцкат това приказно жела- 
ние да превърнеш хола Във Baa- 
кова станция. 

Но бирен тайкун?! Сори, ЕКлипс, 
ама да строя индустриални 
сгради В индустриална зона и да 
произвеждам бира, която да не 
мога даже да опитам, не ме Ке- 
фи. Опа, останали са ми още 
дВе стели! Допивам си ги, Кути- 
ите 8 Кошчето, играта също. 
Дас геймкен из 
капут, я-я-я-я! 


Накара ме да изпия 3 


литра за норматив, 
скромно постиже- 
ние, сравнено с ре- 
Корда на редакцията. 
Много марки бира 
Ниските системни 
изисквания 


графика Ё | 
звук е 
геймплей ВВ 


• Не мога да смогна да 
дотърча до 00-то или 
(ба5 Кенефен) 

• Бири ама на картинки 

• Скучна, грозна, но за- 
ема половин гига- 
байт на диска 


ВОМЏ5 РАСК 
СЪДЪРЖАНИЕ: 


• 6 СПИСАНИЯ 


ДИСКА със Ш HOBAN | 
СОФТУЕР ЦЯЛА ИГРА 


СПИСАНИЯ 6 
PC MANIA 


А 
6 
ма 


5 • 6 ДИСКА 
Э . ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ 
Е НА THUNDERBOLT И 


ВЕЧЕ НА 
ПАЗАРА 


Thunderbolt Не Военен самолет, специално 
създаден да подпомага сухопътнште сили. 
Играта Включва 18 мисии, а също така и 
мултиплейър режим. Самолетът е екипиран 
със самонасочващи се ракети Въздух-Въздух 
и Въздух-земя, картечница и бомби. Лесна за 
управление игра. Само не забравяйте ца за- 
редите навреме гориво и да се запасите с 
мунициш 


ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИ 


Системни изисквания: 


= 600 Mhz процесор 

" 256 МВ ВАМ 

«ч Видеокарта с 32 МВ памет и Hardware T&L 
= саундкарта 

= 350 МВ свободно пространство на диска. 


ТЬРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


МОПОВЕ 


Пламен Димитров 


ози месец ще рітр-ба- 
ме една-единствена 
игра, но ще ни се стру- 
Ва Все едно играем че- 
тири различни. Клю- 
чът за бараката са така нарече- 
ните тотални конверсии - модо- 
Ве, които променят съдържание- 
то на дадена игра до степен на 


Cold Маг Crisis 
3a C&C Zero Hour 


Caūm: www.cold-war-crisis.de 
Cmamyc: Bema 

За разлика от Втората светов- 
на Студената Война е адски не- 
дооценена от гейминдустрия- 
та. Ясно, че не е имало истинс- 
Ки широкомашабни сражения, но 
пък самият период е страшно 
интересен откъм сблъсък на 
идеологии и сврохмодерни оръ- 
жейни системи. 

Идеята В СМС е центрирана 
именно около измислен, но тео- 
ретично абсолютно Възможен, 
сблъсък между суперсилите от 


Shockwave 
3a C&C Zero Hour 


Caūm: www.shockwavemod.com 
Статус: Бета 

Лично за мен 2его Ноиг беше дар 
от Бога - C&C Generals такава, 
каквато трябваше да бъде. Но 
Все пак винаги има място за 
още - рано или Късно схватките 
между генералите доскучаваха. 
Shockwave не е точно тотална 
Конверсия, но определено созда- 
Ва усещането за такава. Този 
мод добавя буквално стотици 
нови единици и ъпгрейди Към ар- 
сенала на трите вражауваши 
фракции - Џ5А, ОГА и Китай. И 
не само това - новите Юнити 
коренно ще променят усещане- 
то Ви за играта, защото отва- 
рат Възможности за адсКи MHO- 
го нови стратегии, Които да 
приложите на бойното поле. 
Всеки от деветимата генерали 
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неузнаваемост. По същество те 
не са полезни или необходими за 
каквото и да било - нама да оп- 
равят графиката и едва ли ще 
Ви оптимизират интерфейса. За 
сметка на това обаче са един 
от наб-забавните разнороднос- 
ти на модификации, на Които мо- 
жете да попаднете. Играта то- 


Края на миналия Век. НАТО явно 
се е разпаднало и на Соединени- 
те щати им се налага да Bolo- 
Ват със Съветския съюз сами. 
ЕВропейците пък явно са се Haz- 
ледали на световни Войни на 
тяхна територия и са твърао 
решени да не оставят Конти- 
нента им да се превърне В бой- 
но поле на отвъдокеански амби- 
ции, затова са се отделили В 
трета фракция. 

Пуснатото В момента демо съ- 
държа една-единствена мисия и 
не е особено показателно за 
достойнствата на играта, но 
Все пак разкрива геймплея В о6- 
ши линии. А той обещава да е 


от оригинала е преработен из 
основи. Стилът им на игра, 3a- 
едно с тясната специализация В 
някаква област (експлозиви, тан- 
Ко8е, супероръжия), Все още си 
стои Като основа, но е дообога- 
тен значително. Например абиа- 
ционният генерал Вече може да 
строи и танкове, макар доста 
по-слаби от тези на останали- 
те. Специалиста по лазерите 
пък има пехотинци, стрелящи с 
лазерни пушки, лазерна артиле- 
рия и т.н. Добавете Към сместа 
десетките нови ъпгрейди и спе- 
циални генералски умения (придо- 
бибани с нашивките) и започва- 
те да се чудите Как досега ЕА 
ГА не са се сетили да бкарагп 
Всичко тоба 8 оригинала. 

Някои графични детайли също 
са пипнати - подменени са тек- 
стурите на няколко юнита, сло- 
жени са и накои Кефещи Визуал- 
но ефекти (личи си, че е смене- 
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зи месец е СВС 2его Нош - може 
да е леко остаряла, но ми се ще 
да вида стратегията, която мо- 
же уверено да 0 захвърли ръкави- 
ца В лицето с претенции за по- 
добра Визия. Започващите да 
хващат прах “Генерали” опреде- 
лено има Какво още да покажат. 


сВръхреалистичен: не очаквай- 
те някой танк, независимо kon- 
Ко добре е брониран, да издър- 
жи на повече от една-две раке- 
ти например. Това прави моди- 
фикациата доста трудна, защо- 
то трябва аа вложите значи- 
телна доза микромениажмонт 
на единиците си (има значение 
дори Кой ше стрела проб). Дано 
Все пак реализмот не навреди 
на забавлението от играта, за- 
шото поне аз сом се нагледал 
на симулатори, Кодето, а сбор- 
Каш нешо, зареждаш най-близкия 
сей8. Всички единици са озбуче- 
ни на съответния си матерен 
език и са доста добре модели- 


на анимацията на атомната 
бомба, а пък свръхзвуковата 
Aurora пори Въздуха по особено 
ВпечатляВащ начин). 

В следвашата Версия авторите 
на модификацията обещават да 
добавят трима нови генерали 
(по един за Всяка страна), на- 
пълно озвучени, барабар с тех- 
ни собствени единици, сгради и 
ъпгрейди. Всичко това звучи 
Внушително, така че лично аз 
ще следя този мод за ебен- 
туални новости. 


рч 
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рани. Определено интересен 
мод, Който си заслужава да 
бъде държан под око. 
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Tiberian Sun Rising 
C&C за Zero Hour 


Сайт: rising.cnc-source:com 
Статус: Незабьршена 

Още една Класика на Westwood 
се готви да оживее В пълно 30. 
Този път обаче ше трябва да 
почакаме малко - под “Статус: 
Незаборшена” имам предвид, че 
досега не е пусната бета и 
Крайната дата е под Въпрос. То 
сериозните фирми не успябат 
да спазят Крайни срокове, какво 
остава за модърите (межау 
другото с тоя аргумент се из- 
мъкВам и от гнева на главния 
редактор :)). 

Съдейки по скрийншотоВете, 
авторите са свършили добра 
работа при пренасянето на усе- 
шането за Тибериевите Войни 
Върху платформата на Zero 
Hour. Те признават, че трябва 
само да дорисуват текстурите 
на МОО и са почти готови. 
Стискам палци все пак да при- 
Вършат преди излизането на 
Command 8 Conquer 3, Ком Кой- 


Red Alert З 
за C&C Zero Hour 


Caūm: www.redsys.ru 

Статус: Готова 

Westwood може u ga He ca Beye 
сред нас, но можете да cme ag- 
ски сигурни, че манията по Веа 
Аеп няма да изчезне В скоро 
Време. Този мод - ни повече, ни 
по-малко - пренася целия ВА2 за- 
едно с експанда му Yuri's 
Веуепае В прекрасната 30 гра- 
фична платформа на Zero Hour. 
Усещането да се завърна Ком 
познатите юнити и сгради, но 


Unit under attack 
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то повечето геймъри са впери- 
ли поглед В момента. Тази моди- 
фикация естестВено няма да 
може да се сравнява с оригина- 
ла, Когато той излезе, но, ако не 
друго, е един приятен побей 

от миналото :) 


този път напълно триизмерни, 
беше наистина разтърсващо за 
фен Като мен. Запазена е цяла- 
та атмосфера на оригинала с 
Всичките единици, постройки, 
звуци и музика. Дори интерфей- 
сът е изнесен Вдясно на екрана, 
а не долу, както е при Generals. 
Разбира се, логиката на Zero 
Ноиг не позволява пълно преко- 
пиране на познатите ни елемен- 
ти. Сградите се строят с по- 
мощта на работници, а не от 
страничното меню; можете да 
се сбогувате с хроно-технологи- 
ите или умствения Контрол на 
Клонингите на Юри, нама и во- 


енноморски флот извън Кратка- 
та Кампания - явно тези еле- 
менти просто не са били съв- 
местими с 2Н и са изоставени. 
Въпреки това почитателите на 
ВА2 ще се почувстват Като у 
дома си още от началния екран. 
Малък проблем е качеството на 
накои текстури, особено на 
единици, които нямат близък 
еквивалент 8 “Генералите”. Осо- 
бено смешно са пресъздадени 
нападателните кучета напри- 
мер - Все едно гледате някое 
от онези Кучета-роботи, с Кои- 
то японците си убиват сбобоо- 
ното Време. Някои сгради също 


а- 
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са моделирани доста постно. 
Основната Критика е насочена 
Ком инсталациата - модот се 
качва директно Върху Zero Hour 
и макар да не поврежда играта, 
докато е инсталиран, нама да 
можете да играете оригинала. 
УВи, авторите Казват, че рабо- 
тата по проекта е завършена и 
нама да добавят нови функции, 
така че ше трабва да се прими- 
рим с тези неудобства. Заслу- 
жава си обаче щом ни позволява 
да се Върнем малко назад Във 
Времето и да Видим какво ще- 
ше да стане, ако Westwood 

не бяха сдали багажа. 
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Владимир Тодоров 


Легенда за един Велик куест 


Legend of 


yrandia 


мало едно Време 
един Куест на име 
Legend of Kyrandia. 
Той решил да победе 
“ битка със своите 
сВирепи съперници, предвожаа- 
ни от Sierra и LucasArts. На своя 
страна си нямал никого, но раз- 
читал на три Вълшебни оръжия. 
Различният и далеч по-удобен 
от текстовите приключения 
интерфейс, приказно шарената 
си графика и убийстбеното чув- 
ство за хумор. Въпреки Всички 
трудности Legend of Kyrandia 
успя да победи дори King’s Quest 
u да приблече kom себе си една 
доволно голяма група фенове на 
интересните истории и логич- 
ноте загадки. Но Как? Нека се 
Върнем заедно назад 8о8 Време- 
то и да Видим Какво направи 
тази поредица толкова чаровна. 


Книга първа 
или Как Брандън надви 
Малкълм и стана Крал 


Макар и със своите недостатъ- 
ци, Fables апа Friends - първата 
част от поредицата, Която по- 
лучи Въпросното подзаглавие 
Впоследствие, Когато Westwood 
решиха да превърнат играта 6 
трилогия - бе с едни гърди нап- 
ред В сравнение с останалите 
„посочи и цокни” заглавия. Haŭ- 
малкото заради Крайно опрос- 
тения си интерфейс. Вместо 


няколко различни иконки, предс- 
таблябаши различните Възмож- 
ни дейстбия, които геройчето 
Ви може да Върши, 8 | едепа о! 
Кугапаіа има един-единствен 
мултифункционален Курсор. Удо- 
бен и крайно ефективен начин 
за шматкане из Вълшебните зе- 
ми на Кирандиа. За съжаление 
обаче повечето играчи бяха 
подведени от факта, че не 
Всички предмети, Които може 
да кътат В инвентара си, Вър- 
шат някаква работа. Смъртта 
също дебнеше зад Всеки ъгъл, а 
досадното шляене напред-назад 
из гори и подземия, koumo noy- 
ти по нищо не се отличават Ка- 
то илюстрации (В случая праве- 
нето на карти е единственият 
начин за ориентиране), успя да 
отблъсне по-нетърпеливите ky- 
естаджии. Въпреки Всичко 
Fables апа Friends бе едно чудес- 
но начало и ясно доказателст- 
Во, че Westwood е студио с Ha- 
истина талантливи разработ- 
чици, Които показаха на света, 
че могат да постигнат успех 8 
почти Всеки возможен жанр. 


Книга Втора 

или Как Занита отиде 
до центъра на земята 
и спаси света 


През 90-те години на миналиа 
Век бе доста рядко явление да 
Видиш жена В главната роля на 
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THE LEGEND ОҒ 


yrandia 


22 BOOK 3: Malcolm's Revenge 


накоа игра. В 
Тһе Напа of Рае 
обаче Занита - 
една от най- 
психически 
уравновесените жители на Ku- 
рандия, чиито специалитет е 
приготвянето на различни елик- 
сири - застана 8 светлината на 
прожектора. Светот започва 
да изчезва парченце по парчен- 
це и никой нама представа за- 
шо. за шастие една гигантска 
река (представете си тази от 
„Семейство Адамс”, само че 
два-три метра висока) има 
план, който 8 Крайна сметка не 
се оказва това, на Което Всички 
са се надявали. Тһе Напа оѓ Рае 
е по-дълга от Fables апа Friends, 
а недостатъците, koumo напра- 
Виха приключението на Брандън 
мудно и дразнещо на моменти, 
отсъстват напълно. 


Книга трета 

или Какво Всъщност 
се случи - да чуем 
Версията на Малкълм 


Безспорно най-добрата игра В 
цялата поредица е третата 
част - Масот"з Revenge. В нея 
от антагонист Малкълм се 
превръща В главен герой на 
приключението. Геймката блес- 
на с перфектната си за Време- 
то графика, няколкото различни 
завършека и Възможността да 


избирате 
каков moy- 
но да бъде 
Малкълм - 
лъжливо ko- 
пеле, миличък Клоун или норма- 
лен саркастичен идиот. Побър- 
Каниат шут с изкривени предс- 
таби за това що е то забавно 
бе Вкаменен от Брандън В пър- 
Вата част. Но не щеш ли, свет- 
кабица го удря по Кратуна и 
той отново се оказва на сбобо- 
да. Сега Малкълм има шанс да 
докаже на Кирандия, че няма ни- 
що общо със смъртта на Крал 
Уилям и неговата съпруга. Но 8 
Компанията на неговата гузна 
съвест Гюнтер и постоянния 
смях на скритата публиката, 
Която наблюдава дейстбВията 
му и се Включва от Време на 
Време при някой забавен негов 
Коментар или действие. 

Ако ниКога през живота си не 
сте пускали Която и да е от 
трите игри и обичате Куесто- 
Вете, значи сте жибели 8 пълен 
мрак! Намерете си ОО8Бох - 
един страхотен емулатор, на 
който ВърВят безпроблемно 
почти Всички Класики от Все по- 
далечното минало, и след това 
подкараоте трите части на 
Legend of Kyrandia. Пък ако се 
докопате и до СО берсиите, ще 
намажете допълнително оп 
доста сносното озвучаване на 
главните герои. 


Големи ВлакоВе, големи решения, голям бизнес - създай- 
те и управлявайте най-мощната железопътна Компания, 
съществувала някога, В тази динамична и увлекателна 
триизмерна стратегия, В Която няма място за почивка! 
В Вамау Mogul ще строите гари, железопътни линии, 
тунели и мостове на най-разнообразни и предизвикател- 
ни Като трудност терени - от обикновени равнини, 
през хълмисти райони до непроходими долини. Ще тряб- 
Ва да Купувате специални локомотиви, за да превозвате 
стоки от едно място на друго, да държите финансово- 
то си положение под oko и да помагате на малките ce- 
лища да прераснат В големи градове. И ВсичКо това В 
реално Време! А ако предвидените 8 Railway Моди! cue- 
нарии Ви се сторят недостатъчни, използвайте специ- 
алния редактор на нива WYSIWYG, Включен Към играта, 
за да развихрите Въображението си и да създадете пер- 
фектното предизвикателство за Вас. Освен тоба цяла- 
та информация В играта се съхранява В скриптове, Ко- 
ито могат да бъдат редактирани. Така играчите имат 
Възможност да променят цялостния облик на Наймау 
Моди! според своите собствени предпочитания. 


ОСНОВНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 


e Удивителна свобода на движение из света благодаре- 
ние на мощния триизмерен енджин, Който захранва Rail- 
мау Mogul. Доближете се максимално близо до действи- 
ето или Контролирайте Всичко, Което се случва с Ваша- 
та железопътна империя, от птичи поглед. 


» Създайте Комплексна мрежа от железопътни линии с 
колкото локомотиви желаете - ограничения няма! 


» КрасиВ необятен свят, пъ- 
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Моде: 20. Сек right-mouse bution бог 30. Ной down CTRL ко mote Camera: 


лен с детайлни фабрики, Къщи, станции и Влакове. 


• Динамична система, позволяваща на малките селища да се раз- 
растват В големи градове, стига да ги снабдявате със стоките, 
от Които се нуждаят. 


» Мощна финансова система, Която позволява на играча да сле- 
ди Всичко, Което се случва с Компанията му. 


“ Нобаторски, уникален и интуитивен интерфейс, с Който се 
сВикВа за броени минути. 


e Мощен и лесен за работа WYSIWYG редактор на нива, Който 
ще Ви позволи да създадете свои собстВени сценариц. 


• С ръководство на български език! 


Георги Панайотов 


otal Маг е адски komn- 
лексна стратегия. 
Всъщност това са две 
игри В една - походова 
и реалистична ВТ5. 
Той Като ВТ5 частта е с мини- 
мални промени В сравнение с 
Rome: TW, този път ще скипна 
обясненията Как не трябва да 
се чаражва Конница срещу konu- 
еносци и Как не статистиките, 
а тактиката на бойното поле и 
правилното съсипване на мора- 
ла на Враго печелят битките. 
Базисните съвети за това Как- 
Во да правите на бойното поле 


и за агресивно експанзивна игра 
на стратегическата карта са 
силно покрити 8 гайдовете за 
Коте TW и експанжъна му 
Alexander. За тоба сега ще се 
спрем на новите елементи В иг- 
рата и Картата на ЕВропа. 


ИКономиКата 


Както неведнъж ще прочете на 
Loading екрана, “Във Войната 
имаш нужда от три неща: пари, 
пари и още пари”. За да имате 
достатъчно В хазната, ще 
трябВа постоянно да поддържа- 
те империята и микромени- 
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ожмънта на градовете. 

Имате няколко сгради, Които 
носят приходи на даден град. 
Всеки ход финансовите Ви 
постъпления се изчисляват на 
базата на сумата от Всички 
градове, като от нея се вадат 
разходите по поддръжка на 
Войската, строителните проце- 
дури и Корупцията. Корупцията 
зависи и от популацията - т.е. 
голям град с по-малко от макси- 
мум капацитета му жители ще 
генерира доста по-голяма печал- 
ба от този, който е претъпкан 
с народ. 


Три са основните начини на до- 
ход: производство, търговия и 
ограбване. За да поддържате го- 
ляма Войска и да Водите еКспан- 
зията си на няколко фронта, ще 
имате нужда от солидно Количе- 
ство грошове. Тук са описани 
мирните и не чак толкова поа- 
ходи за трупане на благосъстоя- 
ние. 

Производството е 6 два бида - 
ферми и мини. Мините са чиста 
работа - доста скъпички за 
строеж, но Веднъж появили се 8 
града, носят постоянен доход, 
не се нуждаят от поддръжка и 
дори увеличават търговския Ка- 
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пацитет на селището. Ферми- 
те от своя страна са нож с две 
остриета, свързан с популация- 
та. От една страна те 
действат като мините - редо- 
Вен доход плюс сериозен про- 
цент Ком търговията. От друга 
- повишават нивото на раждае- 
мост 8 градовете. Проблемът 
е, ако се увлечете и натрупате 
прекалено много ферми набсяКо- 
де. Ниската популация е 
затруднение В началото - дори 
е препоръчително В един-два 
близки до столицата града да 
гоните максимална, с цел най- 
бързо технологично развитие. 
Но на по-късен етап това е 
предпоставка за бунтове. За 
тоба спирайте след Второ ниво 
ферми и се Концентрирайте 
Върху останалите търговски 
сгради. 

Няколко сгради Влияят на ниво- 
то на търговията Ви. Винаги 
започвам със строежа на пъти- 
ща. Стават бързо, и освен бону- 
са Ком търговските кервани, 
уВеличават значително хода на 
Войските Ви. След това 8 зави- 
симост дали сте постигнали 
Континентална или морска до- 
минация, продължете с пазари- 
щата или пристанищните служ- 
би. Всеки порт може да поддър- 
жа до определен брой торговс- 
Ки флоти 8 зависимост от ни- 
Вото си. Ако едно пристанище 
е окупирано от Вража Войска 
или флота, то спира да генери- 
ра печалба. Подобен момент 
има и с търговските каравани. 
Ако на пътя между два града 
има Вража единица, пой спира 
да носи дивиденти. Бъдете го- 
тови да организирате В патру- 
ли с милиция Войските, оставе- 
ни да пазят различни градове, 
тъп като много често Rebel ap- 
мии се пръкват от нищото и се 
пльокват по средата на най-д0- 
ходоносните Ви пътища. 
Можете да Купувате търговци, 
Които да слагате на различни 
ресурси, носещи Ви малка печал- 
ба Всеки ход (от 4 до 80 флорч- 
на). Премахват чужди търговци, 
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но уви, печалбата, Която ми но- 
сеха, ми се стори незначителна 
и предпочетох да оставям ре- 
сурса свободен. В момента, В 
който се появеше тарикат от 
друга държава, го използвах, за 
качване на опита на някой от 
убийците си. 

Ако закъсате много с финанси- 
те (напълно Вероятно В доста 
случаи), можете да трупате па- 
рички при превземането на гра- 
дове. Проблемот е, че опциата 
с максимална печалба води до 
совсем символично изтребване 
на местното население и се на- 
лага след това да занижите 
много бързо данъците или да ос- 
тавите огромен гарнизон, за да 
потушавате бунтовете, което 
реално Ви яде от печалбата. Па- 
рите, които ще заграбите от 
даден град, са пропорционални 
на големината му, търговските 
му контакти и Времето, 8 Кое- 
то се е развивал за даден Владе- 
тел. Най-сигурният начин за 
максимална печалба и спокой- 
ствие 8 епа-дате-а е следният: 
след като плячкосате града, се 
изнесете от него с цялата си 
армия, ако не на следващия - на 
по-следващия ден населението 
ше се разбунтува. Влезте отно- 
Во и избийте Всички до Крак. То- 
ва може да ви забави ако води- 
те блицкриг, но определено ви 
осигурява около 20 хода напред 
спокойствие и сигурна печалба. 
Опитвайте се да изпълните Кол- 
кото се може повече от миси- 
ите, давани от папата и прави- 
телството Ви - заради награди- 
те (пари/безплатни единици). 


Папството 


Торпях ги около 20 хода, след то- 
Ва им теглих една Христосто- 
ичковска и на 80-тия ход (с анг- 
личаните) ги заличих от Карта- 
та. Край на историята. Все пак, 
ако искате да си направите 
Кръстоносен поход, трабва да 
подкупвате папата редовно и 
да изполнявате Всичките му 
прищявки. 


Гилдиите 


Една от най-големите новости 
8 стратегическата Карта е Въ- 
Веждането на гилдиите. Тях не 
можете да построите просто 
така, а Ви се предлагат 8 нача- 
лото на произволен ход, след Ка- 
то сте изпълнили дадени усло- 
Вия. ВсяКа гилдия има три нива 
на ъпгрепа, а Всяко ниво носи 
подобрения В зависимост от 
типа 0. Във Всеки град може да 
има само по една гилдия от пър- 
Во ниво. Маѕіегѕ ниво гилдия мо- 
жете да имате само 1 за цяло- 
то Кралство, а последното ниво 
- Guild НО може да бъде една за 
цялата игра - т.е. трябва да се 
състезавате с другите фрак- 
цич. Но за сметка на това само 
Вие ще използвате бонусите п: 
Силно участие 8 Кростоносни- 
те походи, католицизъм и Кон- 
центрирано производство на 
конница ще Ви позволи да пост- 
роите гилдия на някой от чети- 
рите рицарски ордена (Тамплие- 
ри, Хоспиталиери, Тевтонци, 
последователи на СВ. Йоан) и да 
ги произвеждате. Много добър 
бонус за нации без добра тежка 
конница и почти ненужен за 
Франция и Германия. 
Мегспап?з Guild - Наблягане- 
то на търговски сгради Води до 
търговска гилдия. Подобрява ne- 
чалбата от морска и наземна 
търговия и отключва лека Каба- 
лерия, със смешни офанзивни 
статистики, но много добре 
бронирана, и то В доста ранен 
етап. 

Swordsmith’s Guild - Ако 
ъпгрейавате само казармата и 
наемате пехотинци, ще може- 
те да построите гилдия на ме- 
чоносците. Единствената сгра- 
да, предоставяща Ви өпгрейо за 
меле оръжията. Стрелковите 
оръжия (освен барутните) ня- 
мат опция за подобрение - 
стрелите на новобранец без 
ъпгрейди и Ветеран с 2 златни 
нашиВКи винаги ще имат една и 
соша поразителна сила, разлика- 
та е, че тези на Ветерана ще 
уцелват по-често. 

Моодзтапз Guild - При стро- 
еж на стрелбища и стрелци ще 
Ви се даде опция за Гилдия на 


Block Реегі 


Мултимедиен плейър 
Поддържа 
МРЗЛУМАЛМММАЗЕ 
Вградена флаш памет: 
1 СВ, 2GB 

Дисплей 1.5" LCD 

с 65к цвята 
Интерфейс USB 
Вградена Li-lon батерия 


Тегло: 38 гр 


шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15 
тел.: 02/8689551, 8688162 
www.topdigital4you.com 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 
www.daisymm.com 


Размери: 90 x 40 x 7.6 мм 


Всички цени са с включен ДДС 


дорвосекачите. Дава 1 точка 
опит на всички стрелци, трени- 
рани В града на първо ниво, 2 на 
Второ (отклочва Sherwood 
Archers за Англия), а на трето 
бонусът става глобален за Всич- 
Ки стрелци, наети В империята. 


Аѕѕаѕѕіт'ѕ/Наѕһаѕһіптѕ Guild - 
наблегнете на убийствата и 
производството на бордеи и 
убийци. Подобрява реда В града 
и новобранците. Ако играте с 
Унгария или мюсюлманска фрак- 
ция, Ви дава достъп до елитни- 
те единици Battlefield 

Explorer Guild - ще получите 
при нормално развитие на гра- 
да, но ако наблягате на произво- 
аството на шпиони. Подобрява 
Line of sight на Всички Ваши om- 
pagu u ckopocmma um Ha npug- 
Вижване по стратегическата 
Карта, както и търговията В 
региона. 

Alchemist Guild - При строеж 
на барутни сгради и единици Ви 
се предоставя Възможност да я 
построите. Подобрява опита на 
новите единици тренирани 8 
града. 

Horse Вгеедегз Guild - За ga я 
привлечете В града, трябва да 
развиете конюшните и да 
имате поне една кавалерия на 
ход. Предлага бонус Ком кавале- 
рия и скорост на дипломатите. 


Дигитален МРЗ рауег 


Вградена флаш памет 
1GB, 2GB 


Дисплей: OLED 2 цвята 
Интерфейс USB 2.0 


Размери: 
84 x 28 x 11 мм 
Terno: 27 rp 


Diva ЕХЬО 


Поддьржани формати: MP3/WMA n WAV 


Слот за Micro SD/T-flash карта 
Два броя стерео жака “ 


Вградена Li-Pol батерия 


Мазотз Guild - Намалява цени- 
те на строеж и Вдига радост- 
та на народа, само за градове 
(не и за Крепости). Дава достъп 
до няколко нови единици. 
Theologian’s Guild - Отново 
гилдия, само за градовете. Полу- 


чаВате я, ако сте били добри 
християни и сте наемали попо- 
Ве и строцли църкви. Подобрява 
глобално статистиките на ре- 
лигиозните Ви представители и 
скоростта, с Която Конверти- 
рат религията В даден район. 


Бронята 


Много е Важно да разбереш Как 
действа Damage системата 8 
играта. По този начин ще мо- 
жеш да излизаш победител от 
на пръв поглед невозможни бит- 
Ки. Да, на прима Виста - Копия- 
та Колят Коне, мечоносците Ко- 
лат Копиеносци, а стрелците 
Колат Всичко без Конница. Но 
ако се бгледаш по-Внимателно 8 
описанието на Войските, ще Ви- 
диш, че имат три параметри за 
броня - общ (Defence), Броня 
(Armor), шит (Shield, ако го има) 
и умение (Skill). В зависимост от 
ситуацията се прилагат и три- 
те или отделни. Показателят за 
шит се бзима при атака 8 180- 
градусова арка пред Воина. Изк- 


1ай 
от 8 9 лв 


батерия 
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Diva ЕХБО 
Поддържани формати: МРЗ, 
WMA, АМ (XviD), WAV, TXT, JPG 
FM pagno 

Вградена памет: 16В/26В 
Тип дисплеи: ТЕТ 2.0" 
Връзка с компютър: USB 
съвместим 

Без драйвери за: Windows 
Ме/2000/ХР 

Захранване: вградена 450тАһ 


Размери: 73.6х42.5х9.9 мм 
Тегло: 35 гр 


лючение правят Рамве 
Сгоззромтап-ите, при koumo по 
Време на стрелба щитът се 
изключва, а при презареждане, 
ги обхваща целите. При атака В 
гръб се Взима само показателят 
от бронята, а при атака стра- 


нично или фронтално се доба- 
Вят показателите от умение- 
то. Някои единици имат Good 
against armor показател (брадви, 
пушки, шерууаски стрелци). Тоба 
означава, че при атака, те игно- 
рират частично или напълно по- 
Казателя Броня. При атака и on- 
ределяне на щетите се Взимат 
предвид атаката и посоката на 
атакуващия, както и общият по- 
казател и посоката на защитни- 
ка + Количеството нападате- 
ли/защитници. Но за да не ние 
скучно, се добавят страшно 
много малки показатели, Включи- 
телно и Космет. Но правилото 
е, че ако дадена единица има по- 
Висок атакуващ показател, то 
тя бие тази с по-нисък. 

Щитът има още едно много 
специално умение - големите 
щитове предпазват от стрели. 
Най-често атакуваните ги Bgu- 
гат след първия залп. Затоба, 
ако Ви се удаде Възможност, 
разпределете стрелците си от 
Всички посоки, задните и прео- 
ните редици се ще завъртят 
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Ком опасността и ще открият 
фланговете си. 

Огнените стрели, снарядите 
от оръдията, Катапултите и 
балистите игнорират показате- 
ля защита и умение и реагират 
само на броня и щит. Всички 
стрели игнорират Уменце. 
Различните типове брона реаги- 
рат различно на различните ти- 
пове атака. За това ъпгрейди- 
те не са незначителна визуална 
промяна (и +1 Ком обшия ста- 
тус). Leather, Padded броните 
поемат максимално шети от 
Всичко (+25 и +15%), без мечове. 
Май броната поема 75% щети 
от стрели, и пълни от Всичко. 
На! Рае и Рае се Водят тежки 
брони. Те реауцират щетите 
от стрели с 25 и 50%, от нор- 
мални оръжия с 25% и получават 
25% повече от тежки брадви и 
боздугани. 


Специалните умения 
на единиците 


Firing Circle – Добрият стар 
Кентърбърийски Кръг, само че с 
ново име. Стрелковата Конница 
се движи В Кръг, намаляваща 
скорострелността си, но и шан- 
са да бъде уцелена. В аВижение 
може да отстъпва, но ако я noz- 
не друга Кавалерия, често се 
обърква. 

Schiltrom - Всички единици o6- 
разуват Кръг с Вдигнати щито- 
Ве и насочени навън Копия. Изк- 
лючително дефанзивна позиция, 
с едно Качество - независимо 
от посоката на атака, се прила- 
гат Всички защитни бонуси. Из- 
ползвайте я, ако трябва да за- 
щитите гїясно място (улица, 
Врата, пробив) - защото 0 липс- 
Ва мобилност, и щетите, Които 
нанасят бойците, са мижави. Не 
разчитате на тях да оправят 
ситуацията, а ги използвайте 
като “Котва”, докато ударите 
по фланговете с друга единица. 
Wedge - Острие, перфектно за 
разбаляне на Вражите редици, 
но само при атака, за сметка на 
това е ефективно и при фрон- 
тален удар. Проблем е, че може 
да се обърне срещу Вас, аКо го 
ударят 8о8 фланга, а и няма 
смазващия ефект на разгърната 
Кавалерия, Която се сһагде-ба. 
Зреаг Ма! - Като фалангите В 
Rome TW. Всички Копиеносци се 
подреждат 8 три (или повече, 
зависи Как ги разгърнете) pegu- 
ци с насочени напред Копия. Уни- 
щожителна за Кавалерия и се 
представя много добре и срещу 
други типове Boūcku, но фланго- 
Вете и горба остават открити 
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и незащитени, дори селяни, ако 
Влязат от там, могат да обър- 
нат 8 бяг пиконосците. 

Put Stakes - Английките стрел- 
ци (без Реазеп! и Sherwood 
Агспегв) могат преди началото 
на битката (Във фазата за nog- 
реждане на Войската) да сло- 
жат пред себе си заострени Ко- 
лоВе. Те стоят на едно място (!) 
но Всяка Конница, засилила се 
Към стрелците Ви, просто ще 
спре там. Внимавайте обаче Ка- 
Валерията Ви да не стане жерт- 
Ва. Изпитах на собствен гроб 
срама да загубя Краля, барабар с 
нао-добрия си генерал, увлечен В 
преследване именно на Колците, 
koumo чинно сам положих nono- 
Вин час по-рано. 

Flaming Arrows - Стрелците 
сменят стрелите си със запали- 
телни. Тоба забавя скоростта 
им двойно (изравнява се с тази 
на арбалетчиците) и точност- 
та им, но увеличава щетите (иг- 
норира част от бронята) и съ- 
сипва морала на лошите. 2-3 зал- 
па на слонци новобранци е дос- 
татъчен да ги накара да nogu- 
Веят. А загубата на точност се 
компенсира чудесно от стрел- 
бата срещу Вражи скупчвания. 
Намаляването на скоростта е 
тоба, Което скапва съотноше- 
нието щети/Време, така че ако 
Врагът шурмуба или бяга, ви 
препоръчвам да го стреляте с 
нормални стрели. 


Всички Катапулти, требушети 
и оръдия (с дребни изключения) 
могат да стрелят със запали- 
телни снаряди. Те са силно не- 
точни и често късметът играе 
огромна роля при попаденията 
им, но могат с един снаряд да 
откарат 40 лошКобци вод Вечни- 
те ловни полета. Требушетите 
пък имат и първото биологично 
оръжие В игрите от серията. 
Ако Кликнете още Веднъж Върху 
иконата за специалното им уме- 
ние, Вместо скали започват да 
мятат разложени Крави. Където 
паднат добичетата, нанасят 
щети, смазват морала и оста- 
Ват зловонно зелено облаче. Все- 
Ки, останал В него, мре, вклочи- 
телно и собствените Ви Войски. 


P.S. На www.twcenter.net/ 
forums/showthread.php ?t=72471 
ще намерите много сладък мод, - 
променящ А!-то на Компютъра 
на стратегическата карта и 
най-вече по-адекватната му pe- 
акция спрямо останалите на 
ниво търговия и преценка на 


силите. © 
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андидатурата на 

града Варна и Болгарс- 

ката федерации по 

електронен спорт за 

домакин на Светов- 
ните Киберигри през 2008 г. пре- 
дизвика много Вълнения и слухо- 
ве. В очакване на резултатите 
от Конкурса, които Все още не 
са изнесени официално, започна 
да се говори, че Варна е загуби- 
ла 8 надпреварата и че не е има- 
ла никакви шансове. 
Информацията, която БФЕС по- 
лучи от Комитета на Световни- 
те Киберигри, е, че независимо 
от избрания град-аомакин за 
2008, морската ни столица е 
един от най-силните Кандидати. 
Основен плюс, освен добрите ус- 
лобия и инфраструктура, с Които 
градот разполага, е високото ни- 
Во на държавна ангажираност, с 
Която бе подкрепена кандидапу- 
рата. Град Монца, Италия, Който 
през 2006 бе първият европейски 
град - домакин на гранфинала на 
СВетовните Киберигри, kangu- 
датства 4 поредни години дока- 
то спечели домакинството. 
Получи го четвъртия път, koza- 
то е натрупан необходимият 
опит, за да се посрещне събитие 
с такива мащаби. Засега ни ос- 
таба да изчакаме резултатите и 
8 най-лошия случай, да се подгот- 
Вим за Кандидатура 2009, напом- 
няйКи си, че хубавите неща не 
стават лесно. 


лед опиянението от 
празниците и с насъб- 
ралия се европейски 
ентусизъм Българс- 
ката федерация по 
електронен спорт обяВи стар- 
та на online квалификациите на 
Samsung Euro Championship 2007. 
От 22 януари 2007 Ha официал- 
ния сайт на състезанията 
www.wcg.bfes.bg се боди нажеже- 
на битка между състезатели 8 
6 дисциплини: Quake, StarCraft, 
WarCraft, Counter Strike, Need юг 
Speed, FIFA. 
Участниците В турнира, a u 
просто наблюдателите, споде- 
лат добрите си Впечатления от 


изияло нобия дизайн на Въпрос- 
ния сайт. От БФЕС са се поста- 
рали да му Вдъхнат нов живот и 
наистина да Впечатлят посети- 
телите с Визия и функционал- 
ност. 

В този дух очакваме и 


финалите на турнира 
на 24 фебруари 2007 г. 


сопотстбан от голямо парти с 
много награди и изненди. Тогава 
ще разберем Кои са победители- 
те от състезанието. На тях 
ще разчитаме за пленителни 
разкази и още по-добро предста- 
Вяне на европейския тур от 
надпреварата за Сбето8- 

ното първенство по Ки- 
беригри. Като по добра тра- 
диция това ще се състои по 
Време на технологичното из- 
ложение CeBit В Хановер - Гер- 
мания, 8 Края на месец март 
тази година. 

Дотогава Българската федера- 
ция по електронен спорт пред- 
лга на Всички фенове и Купон- 
guu да се присъединят Ком 
партито по случай финализира- 
нето на националните Квалифи- 
Кации за Samsung Euro Cham- 
pionship 2007 с обещание за 
щур Купон! 

ПоВече информация за собити- 
ето ще боде публикувана на 
сайта на БФЕС! 

Stay update www.bfes.bg :) 


a 16 януари 2007 г. 

Българската федера- 

ция по електронен 

спорт организира 

пресконференция, 8 
Която бе представено откри- 
Ването на националните Квали- 
фикации за Компютърни и Кон- 
золни игри 8 мрежа - Samsung 
Euro Championship 2007, пробеж- 
дани от БФЕС Като стратеги- 
чески партньор на Световните 
киберигри за България. На прес- 
конференцията беше предста- 
Вен спортният Календар за го- 
дината, както и новите съв- 
местни проекти на БФЕС и 
партньори: 


Ваня Димитрова 


Samsung 
Euro Championship 


l-centers - най-голямата мрежа 
интернет центрове 8 Болгария; 
Eurodesk - българската страни- 
ца на най-машабната младежка 
еВропейска мрежа за обмен на 
информация; 

Hotline - национална гореща nu- 
ния за борба с вредното съдър- 
жание 8 Интернет; 
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Рапе!-Х Freestyle Сатр 2007 
- мащабно мероприятие, предс- 
табяшо новите тенденции на 
сКи и сноубора. 


Целите на БФЕС са да намери 

побече подаръжници на елект- 
ронния спорт 8 България 8 лице- 
то на доржавните институции 

и младежките организации, за 
да обединят младите хора 8 

страната, предоста- 

Вяйки им повече 

Възможности 


за разви- 
о 


тие. 
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Тот Сіапсу”5 
Rainbow Six: Vegas: 


Axe спрей: 

Намерете Входа за Казино Kapone 
на улица Fremont (single-player). До- 
Като сте с лице Ком Входа, пог- 
леднете Вляво и ще видите че- 
рен АХЕ спрей. АКо стреляте по 
него Веднъж, ще видите тестови 
материали за играта. 

За новата екипировка: 

След Като Видите сметката на 
противниците В single player kam- 
пания, не пропускайте да Өземе- 
те всички ноби оръжия. Не забра- 
Вяйте, че не е необходимо да за- 
пазите дадено оръжие, но е 
задолжително да го притежава- 
те достатъчно дълго, за да бъде 
отбелязано присъствието му В 
инвентара ви. Само тогава нова- 
та придобивка е отбелязана 8 
профила си В customization menu- 
то. 

Също така можете да се Възполз- 
Вате от повече муниции за gage- 
но оръжие, ако рестартирате ни- 
Вото, след Като отбележите, че 
сте го придобили. 

Забележка: За достъп до полу- 
чените благинки е необходимо 
Винаги да зареждате последния 
си checkpoint при рестартиране 
на мисия. 


Зигмма! ХР: 
Достатъчно е един играч да 
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стартира Survival Match за двама 
герои с интервал 5 минути и 1 
private slot. Поканете приятел и 


започнете мача. Изчакайте, дока- 


то останат само 1 или 2 секунди 
до Края на сблъсъка и тогава еди- 
ният герой трябва да убие дру- 
гия. Победителят печели 395-398 
ХР, а губещият 96-199 ХР. Ако се 
редувате няколко поти, ще полу- 
чите достъп до екстри: 


XBL рангове: 

Private 2nd Class ... при самия 
старт 

Private 1st Class ... 3000 
Specialist ... 8400 

Corporal ... 14500 

Sergeant ... 23500 

Staff Sergeant ... 38500 
Sergeant 1st Class ... 56500 
Master Sergeant ... 82500 
First Sergeant ... 109500 
Sergeant Major ... 139000 


Полицейски рангове: 
2nd Lieutenant ... 172000 
tst Lieutenant ... 214000 
Сарійіп ... 264000 
Марг... 330000 

Ц. Colonel ... 415000 
Colonel ... 535000 

Elite ... 675000 


Team Sharpshooter мач: 
Победа при 10 минути = 600 точки 
Победа при 15 минути = 900 точки 


Победа при 20 минути = 1200 точ- 


ки 
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Получавате точки и при загуба, 
но те са межау 200 и 400. 
Ориентировочен списък с пред- 
мети, Които можете да получи- 
те при даден ранг: 

Private 1st Class: Headgears 1 
(Tactical Helm, Balaclava) 
Specialist: Rainbow Weapons 
(MP7A1, SIG552, USP40) 

Corporal: Camo 1 (Desert, Urban, 
Russian, Guerrilla, Fall, Desert 2) 
Sergeant: Tactical Armor (Raven 


Recon Armor, Vulture Combat Armor, 


Falcon Assault Armor) 

Staff Sergeant: Headgears 2 (3 Hole 
Balaclava, Baseball Cap, Breathing 
Mask) 

Sergeant First Class: Camo 2 


(Flecktarn, Orange, Swedish, War2k5, 


Alpen, White) 

Master Sergeant: Freedom Fighter 
weapons (AK47, Raging Bull, SV98) 
First Sergeant: Headgears 3 (Bonnie 
Hat, Beret, Tinted Goggles) 
Sergeant Major: Black Market Armor 
(Typhoon Recon Armor, Cyclone 
Combat Armor, Hurricane Assault 
Armor) 

2nd Lieutenant: Camo 3 (Pink, Blue, 
Woodland, Wasp, Sand, Crimson) 
151 Lieutenant: Headgears 4 (Half- 
Face Mask, Reinforced Helm, 
Tactical Goggles) 

Captain: Merc Weapons (MG36, 
SPAS12, Deagle) 

Major: Military Armor (Vier Recon 
Armor, Diamondback Combat Armor, 
Anaconda Assault armor) 

LTC: Camo 4 (Yellow Urban, Red 


ШІ iht 


Urban, Tiger, Rust, Urban 2, Grey) 
Colonel: Headgears 5 (Ballistic Face 
Mask, Riot Helm, NVGs) 

Elite: Camo 5 (Custom 1, Custom 2, 
Custom 3) 


Phantasy Star Universe 


За достъп до допълнителния 
режим при игра offline: 
Изиграйте глава четвърта при 
режим о пе-историыя. Получава- 
те достъп чрез заглавния екран. 
За аудио превю на 
следващата глава: 

То става достъпно В Края на да- 
дена глава при режим История 
(offline). Всяка глава Включва раз- 
лични мисии, трябва да получите 
ранг $ при всика от тях. В тези 
превюта научавате и допълни- 
телна информация за героите. 


DMZ: North Korea 


Отворете файла ивегіпі чрез 
текстови редактор (намира се 8 
системната директория). Порво 
направете backup копие. Сега 
открийте [Епате при] и полето 
ЕЗ след Което го променете на 
“ЕЗ-Туре” (без кавичките). Запа- 
метете файла. По Време на някоя 
мисия натиснете ЕЗ за достъп 
до Команания реа и Воведете 
“доа” за неуязвимост. Път до 
файла по подразбиране: 
C:\Program Files\DMZ North 
Korea\System. 


е 


MARVEL: ULTIMATE 
ALLIANCE (PS3) 


Въведете някой om следните 
кодове В съответната селекция 
на екрана. 

За да актибирате Код, трябВа да 
натиснете ЗТАНТ бутона. 

За да изключите действието на 
даден Код пък, трябва аа го 
Въведете повторно. 
Стартиране на 100К: (Теат 
Мепи) - Нагоре, Нагоре, Нагоре, 
Вляво, Вдясно, Вляво 
Стартиране на ВсичКи герои: 
(Теат Мепи или Него Мападетеп! 
Мепи) - Нагоре, Нагоре , Надолу, 
Надолу, Вляво, Вляво, Вляво 
Стартиране на анимациите: 
(Review Menu) - Нагоре, Вляво, 
Вляво, Нагоре, Вдясно, Вдясно, 
Нагоре 

Стартиране на всички мисии 
по комикса: (Сотіс Воок 
Missions) - Нагоре, Ваясно, Вляво, 
Надолу, Нагоре, Вдясно, Вляво, 
Надолу 

Стартиране на Всички 
Комикси: (Review Menu) - Вляво, 
Ваясно, Вдясно, Вляво, Нагоре, 
Нагоре, Вдясно 

Стартиране на Всички 
концептуални рисунки: (Review 
Мепи) - Надолу, Надолу, Надолу, 
Ваясно, Ваясно, Вляво, Надолу, 
Стартиране на Всички Костюми 
(Теат Мепи или Него Мападетеп! 
Мепи) - Нагоре, Надолу, Нагоре, 


Надолу, Вляво, Вдясно, Вляво, 
Вдясно, Нагоре, Надолу 
Стартиране на ВсичКи сили: 
(Теат Мепи или Него Мападетеп! 
Menu) - Вляво, Вдясно, Вляво, 
Ваясно, Нагоре, Надолу, Нагоре, 
Надолу, Вляво, Вдясно 
Стартиране на Всички 
Wallpapers: (Review Menu) - 
Нагоре, Надолу, Вдясно, Вляво, 
Нагоре, Нагоре, Надолу 
Стартиране на ЕШег: (по 
Време на игра) - Вляво, Вдясно, 
Вдясно, Вляво, Нагоре, Надолу, 
Надолу, Нагоре 

Стартиране на неуязвимост 
(по Време на игра) - Нагоре, 
Надолу, Нагоре, Надолу, Нагоре , 
Вляво, Надолу, Вдясно 
Стартиране на ниво 99 (Теат 
Мепи) - Нагоре, Вляво, Нагоре, 
Вляво, Надолу, Вдясно, Надолу, 
Вдясно 

Стартиране на супер- 
сКорост (по Време на игра) - 
Нагоре, Вляво, Нагоре, Вдясно, 
Надолу, Вдясно 

Стартиране на Докосването 
на смъртта (по Време на игра) 
- Вляво, Вдясно, Надолу, Надолу, 
Ваясно, Вляво 

Стартиране на Daredevil - 
Вляво, Вляво, Вдясно, Вдясно, 
Нагоре, Надолу, Нагоре, Надолу 
Стартиране на Silver Surfer - 
Надолу, Вляво, Вляво, Нагоре, 
Вдясно, Нагоре, Надолу, Вляво 
Бонуси за еКип: 

Комбинациите при определени 


герои дават достъп до някои 
екстри: 

Agents of SHIELD: Captain 
America, Nick Fury, Spider-Woman, 
Wolverine 

Agile Warriors: Spider-Man, 
Spider-Woman, Elektra, Deadpool 
Assassins Blade: Deadpool, Elektra, 
Wolverine 

Avengers: Captain America, Thor, 
гоп Man, Spider-Woman, Ms. Marvel 
Bruisers: Captain America, Luke 
Cage, Ms. Marvel 

Classic Avengers: Black Panther, 
Captain America, Iron Man, Thor 
Dark Past: Blade, Elektra, Ghost 
Rider, Spider-Woman 

Defenders: Dr. Strange, Iceman, 
Luke Cage, Silver Surfer 

Double Date: Black Panther, 
Invisible Woman, Mr. Fantastic, Storm 
Fantastic Four: Mr. Fantastic, 
Invisible Women, Human Torch, Thing 
Femme Fatale: Ms. Marvel, Storm, 
Invisible Woman, Elektra, Spider- 
Woman 

Martial Artists: Black Panther, 
Captain America, Daredevil, Moon 
Knight, Nick Fury 

Marvel Knights: Black Panther, 
Daredevil, Dr. Strange, Luke Cage, 
Spider-Man, Moon Knight 

Marvel Royalty: Black Panther, Dr. 
Strange, Thor, Storm 

Natural Forces: Thor, Strom, 
Human Torch, Ice Man 

Natural Leaders: Captain America, Dr. 
Strange, Mr. Fantastic, Nick Fury, Storm 
New Avengers: Captain America, 
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Luke Cage, Wolverine, Spider-Man, 
Spider-Woman 

New Fantastic Four: Ghost Rider, 
Luke Cage, Spider-Man, Wolverine 
Power Platoon: Silver Surfer, Iron 
Man, Ms. Marvel, Thor 

Raven Ultimates: Deadpool, 
Colossus, Moon Knight, Thing 
Scorchers: Ghost Rider, Human 
Torch, Storm, Thor 
Supernaturals: Blade, Dr. Strange, 
Ghost Rider, Thor 

Think Tanks: Health Dr. Strange, 
Mr. Fantastic, Spider-Man, Iron Man 
Weapons Specialists: Blade, Captain 
America, Deadpool, Elektra, Nick Fury 
X-Men: Colossus, Iceman, Storm, 
Wolverine 

Герои u режими 

Има 7 героя, до Които можете да 
получите достъп: 

Black Panther - Съберете 
екшън фигурите на Васк Рапіһег 
през различните действия. 
Blade - Изиграйте Crane Game 8 
Мигдег Мопа. 

Daredevil - Съберете екшън 
фигурите на Оагедеу! през 
различните действия. 

Ог. Strange - Спасете го от 
Mandrin В Act 1 

Ghostrider - Спасете го от 
Mephisto В Act 2 

Режим Нага - Изиграйте 
играта В режим погта! 

М№іск Ригу - Изиграйте играта 
при режим еазу или погта!. 
Silver Surfer - Изиграйте 
Всички Комикс-мисци. 
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Мисля че се влюбих. He, He 
точно влюбих, но ако от 


любовта боли, то тогава болката 
в палеца ми вероятно е от нея. 


Rise of Antares е Hañ- 
невероятното стратегическо 
приключение в космоса, което 
можете да си пожелаете в тези 
бурни за човечеството и 
космонавтиката дни. Китай 
влязоха в междузвездните 
войни, като отстреляха от 
орбита стар сателит. Днес това 
е само експеримент, но утре ще 
е ежедневие. Опитайте се да си 
представите какьв ще бъде 

ивотьт ни след 500 години, 


Е028672 


когато разходка за уикенда няма 
да е свързана с ходене до 
морето, а до Марс. Rise of 
Апќаге5 е походова стратегия, 
напомняща силно на 
някогашната Master of Orion. 
Сред целите ви е да 
колонизирате галактиката, да 
строите звездолети и бойни 
кораби, да се грижите за 
технологичния напредьк на 
антарите. Рано или кьсно ще 
трябва да господствате над 
галактиката, като за постига- 
нето на тази политическа цел ще 
трябва да приложите различни 
военни и икономически хватки. 
Основният недостатък на Віѕе ої 
Antares е, че е грозновата. 
Космическите игри обаче никога 
не са се отличавали с особена 
естетика - в крайна сметка 
знаете ли всъщност как ще 
изглежда Земята след 500 


«ВИЙ ОЦЕНКА - 89% 
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Сериалът „LOST“ някак ме 
подмина. Не можах да разбера 
защо никой не ме ощипа по 
ръката, не ме разтресе и не ми 
каза „Човече, защо не гледаш?“ 
“Не гледах“ и сега се ядосвам 
още повече на себе си. Защото 
след изиграването на Java играта 
„LOST“ видях, че съм пропуснал 
твърде много. В живота ми зее 
огромна празнина, която обаче 
някакси ще компенсирам - с още 
Java LOST. 

105Тетелевизионен сериал. 
Авторите му сьздават собстве- 
на концепция, която е смесица 
между Survivor и традиционен 
ситком (политически корект- 
ното название на американс- 
ките „сапунки“). В 105Т на 
привидно необитаем океански 
остров се разбива самолет 
и едва малка част от пьтниците 
му оцеляват. Тяхната мисия 
е да ... оцелеят, като се борят 
с природните заплахи, собстве- 
ното си несъвършенство и 
невидимата заплаха. 

«ауа играта LOST е красива. 
Това е първото, което ще усетите 
след инсталирането й в паметта 
на апарата. Новата генерация 
мобилни забавления стават все 
по-добри и все повече 
заприличват на първообразите 
си от средата на 90-те години. 


Е664278 


Запознайте се с Фурито. Той 
е катерица. Първоначално и аз 
се учудих, но безкрайно е 
въображението на дизайнерите 
като такива. Фурито е нещастен, 
защото е самотен. Самотен е, 
защото катериците от неговото 
племе са заложници на зъл 
дракон. Добре дошли в света на 
Tropical Madness - аркадна 
надпревара за сръчност в 
борбата за катеришката 
свобода. 

Tropical Madness е с изоме- 
трична перспектива на развитие 
на действието. Ще рече, че гле- 
дате катерицата си под известен 


В играта вие сте Джак, Джак 
Шефард. Концепцията е адвен- 
Чър в изометрична вселена, 
като целта ви е да изпълните 
разнообразни задачки, спо- 
собстващи оцеляването на 
другите хора на острова. Освен 
Джак на острова ще срещнете 
и други персонажи от сериала. 
Общото ми впечатление е, че 
действието следва фабулата на 
телевизионната продукция - 
след като поиграх, гледах 
първия епизод от първия сезон 
и установих принципното 
съвпадение на действията 
и фактите. Това не е случайно, 
тъй като сценарият в Јама LOST 
е писан от същите хора, които 
са създали ТУ LOST. 

Трудността в играта нараства 
прогресивно. Пъзелите стават 
по-деликатни, физическите 
рискове за оцеляването ви - по- 
високи, а удоволствието от 
разцъкването с палеца - не- 
описуемо. Не ви остава нищо 
друго, освен да я изиграете. 
Достатъчно дълга е, за да не 
скучаете, достатъчно интересна 
е, за да не се чувствате разоча- 
ровани от покупката си. Изобщо 
не мога да проумея как 
допуснах LOST да ме подмине... 


ОЦЕНКА - 98% 


ъгъл. Развитието на действието 
е по класическа јитр“п"гип 
рецепта - преминавате през раз- 
лични нива, с различна степен 
на трудност и различен дизайн 
на предизвикателствата. Всичко 
е нарисувано в подобаващо ярки 
цветове, а препятствията са 
първоначално забавни, впо- 
следствие - твърде изнервящи. 

Като в типична |итр п ги 
игра Тгоріса! Мадпеѕѕ предиз- 
виква сръчността ви и бързината 
на реакциите. Единственият по- 
особен момент е управлението 
на Фурито. 

Разработчиците вероятно 
целенасочено са създали три 
набора от клавиши за навигация, 
осенени от мисълта, че всеки би 
имал различно пространствено 
схващане в света на катериците. 
Опитайте и трите алтернативи - 
само така ще сте спокойни, 
когато е нужно да прескачате 
огнени кълба и да събирате 
сините звезди. Сините звезди са 
важни - колкото повече звезди 
съберете в 12-те нива, толкова 
повече катерици ще освободите 
от злия дракон. Ето ви и 
предизвикателство да преиг- 
равате отново и отново играта - 


5. ОЦЕНКА - 86% 
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ИВелин Г. Иванов 
Revolution Calling 


разя наозаглабия- 

та на английски 8 

болгарски издания. 

Но тоя пот някак 

не можах да се 
сдържа и лепнах на Въпросното 
място името на една песен от 
любимия албум (“Operation 
Mindcrime”) на една от любими- 
те си групи - Оеепзгусве. Отде- 
лете малко бреме и изслушайте 
албума - ако рокът Ви е на сър- 
цето, няма Как да не го хареса- 
те. Освен това ще разберете 
защо именно тази фраза избрах. 
В цялата медийна водна, която 
се разбихри между гигантите 
Microsoft, Sony и Nintendo Във 
Връзка с концепции за “гейм koH- 
зола от ново поколение”, не бяха 
пестени нито обещанията без 
покритие, нито ударите под 
Кръста. И трите Конкурента за 
джобните на редовия геймор 
обещаВваха революционни идеи, 
Които да сложат началото на 
нова ера 8 електронните разв- 
лечения. На финала обаче се ока- 
за, че не друг, а именно 


Nintendo са 
единстбените, 
Които удържаха на 
обещанието си 


Зашото, нека си го Кажем нап- 
рабо, и Хбох 360, и PlayStation3 
са просто “още от същото". 
По-мощните (8 поти! процесо- 
ри, безжичните геймпадове и 
способността за Възпроизвеж- 
дане на Видео с Висока резолю- 
ция не променят, ама никак, 
добре познатия ни гейминг. 
Просто Всичко ще изглежда 
мно-о-ого по-добре... И Какво от 
тоба?! 

В същото Време Nintendo goka- 
заха, още с гениална Концепция 
на сбоята преносима Конзола 
08, че Всъщност говорят точ- 
но това, Което мислят - на 
електронните развлечения е не- 
обходима революция, а не еволо- 
ция. И, ей богу, първите ми Впе- 
чатления от Nintendo Wii (не 


60 


Nintendo Wii 
= хардуер тест 


сте забравили, че работното 
заглавие на проекта беше 
“Немоішіоп”, нали?) са Като от 
съвсем друга би... добре де - 
конзола. Концепцията за чувст- 
Вителни Към движение сензори 
не е от вчера, разбира се. 
Eyetoy на PlayStation е чудесно 
хрумване, но 8 случая с Wii cma- 
Ва Въпрос за несравнимо по-Ви- 
соко ниво на интеракция. 

Тук му е мястото да уточня, че 
мога да твърдя Всичко Казано 
по-горе с най-чиста совест, 
след Като В ръцете ми се озова 
и последната от трите нови 
Конзоли. Уви, само за нуждите 
на теста, но такъв е животът. 
И така, грабнах плика с Конзола- 
та от редакцията и поех с бър- 
за крачка Ком свърталището 
си, за да Взема познатото разс- 
тояние за рекордно Кратко Вре- 
ме. Броени минути по-Късно сло- 
жих Внимателно Wii пакета на 
масата и започнах разопакова- 
нето. Първоначалният хаос от 
“джаажи” В Кутията ме притес- 
ни леко, а нивото на иначе уме- 
рената ми технофобия се noka- 
чи до тревожни нива. Оказа се, 
обаче, че самото закачване на 
конзолата Към телевизора е ab- 
солютно фасулска работа. Виж 
подкарването на дистанционно- 
то/геймпад ми скъса някой и 
друг нерв. Оказа се, че и това е 
бял Кахър и че Всичко, Което се 
иска, е да бъдат натиснати ед- 
новременно дВете малки черве- 
ни “ѕіпс” бутончета, съответно 
на “дистанционното” (намира 
се под капачето за батериите!) 
и на предния панел на конзолата 
(отново скрито под капаче, по 
обясними причини). 

Едва след тази кратка схватка 
си дадох сметка 


koako малка е 
Всъщност Wii 
конзолата 


Нещото е малко по-голямо от 
четири стандартни DVD Кутии, 
долепени една до друга! Не знам 
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за Вас - но при мен 
около телевизора е 
наистина пренаселе- 
но до степен, В която 
Всеки сантиметър (да 
не кажа милиметър!) е от 
значение. Като прибавим фак- 
та, че медията на Wii e без 
трей (т.е. дискът се “Всмук8а” 
Като при авто СО плейорите, 
да речем), новата играчка на 
Nintendo се оказва, още “на Вхо- 
да”, един доста “user friendly” 
уред. 

Оттук Вниманието ми се прех- 
Върли директно Върху доста не- 
обичайния контролер на Конзо- 
лата. Признавам, че не бях осо- 
бено Вдъхновен от идеята да 
управлявам игрите с “дистанци- 
онно”, пок било то и “удобно 
дистанционно". А че е удобно, 
удобно е. Нещото пасва чудес- 
но В ръце с най-различен размер 
(сещате се, че агитката, Която 
искаше да сподели “Купона”, не 
беше никак малка), а Копчетата 
по него неизменно се оказбаха 
на удобно за достигане място. 
Освен това Nintendo адски Ha- 
ходчиво (и напълно уместно, 
Както се оказа по-Късно) са се 
сетили да Включат и лента за 
китка, подобна на тези, с Кои- 
то можете да окачите СзМ-а 
си на Врата. Лентата дори мо- 
же да се пристегне Ком Китка- 
та за по-сигурно. 

Още началната навигация по 
менютата с помощна на необи- 
чайния геймпад се оказа едно 
доста забавно занимание, Като 
неговата точност и Време за 
реакция определено допринасят 
за тоба. Разбира се, основната 
цел беше да Видя, как по аяболи- 
те се играе на нещото. Добри- 
те хора от Nintendo са се noz- 
рижили, Като са Включили В Ha- 
чалния пакет на Wii u 


една полна игра - 
Wii Sports 


Между другото, тоба е кажи-ре- 
чи безпрецедентен случай. Пос- 
ледният производител на харау- 


ер, направил подобен жест на 
геймърите е... я да Видим... пак 
Nintendo, при дебюта на SNES. 
Но нека се Върнем на МИ Sports. 
Играта ви дава шанса да тест- 
Вате чудото на Wii на терена 
на цели пет различни спорта - 
тенис, боулинг, бейзбол, голф и 
бокс. Естествено се нахворлих 
порво на лобимиа си тенис. Как- 
Во да Кажа освен - жестоко! До- 
ри подхвърлянето на топката 
става с аналогично авижение 
нагоре на Контролера, Коато 
след това се превръща просто 
В дръжка на тенис ракета. След 
не повече от три-четири удара 
спокойно можеш да забравиш, 
че Всъщност държиш “дистан- 
ционното” на Wii. Всъщност yga- 
рите по топката могат да се 
направят и с минимално усилие, 
но аз лично си махах сякаш съм 
на Australia Open. Освен забавно 
и заблааядашо, това се оказа и 
доста... изморително. След не 
повече от десетина минути 
бях плувнал яко В пот, но затова 
пък се чувствах превъзходно. 
Нека феновете на истинския 
тенис да не очакват чудеса от 
Wii - идеята тук не е да се съз- 
даде тренировъчен симулатор 
за бъдещи шампиони. В същото 
Време, с малко Време за свиква- 
не, аз успявах да Контролирам 
не само посоката, В която да 
пратя топката, но и нейната 
траектория и скорост. Жалко 
наистина, че не успях да изпроб- 
Вам и мултиплебъра за двама 
участници - просто за целта са 
нужни ава контролера, а начал- 
ният пакет предлага само един. 
Няма да описвам подробно Вся- 
ка от игрите, но пък не мога да 
не спомена бокса. При него се 
налага да Включите и т.нар. 
“нунчаку Контролер", Като прос- 


то боднете неговия Кабел В 
“дистанционното”. След това 
трябва да хванете по един от 
контролерите ВъВ Всяка от ръ- 
цете си и... просто да забрави- 
те за тях. Вместо това тряб- 
Ва да си предоставите, че Hauc- 
тина сте боксьори, Които мо- 
гат не само да нападат, но и да 
се предпазват. Отново - Както 
Купонът, така и Количеството 
изгорени Калории, са на ниво! 
Предполагам, че Все пак ви Въл- 
нува и ситуацията с графиката. 
Уви, успях да тествам само на 
стандартен телевизор, по прос- 
тата причина, че... точно така! 
В скромния ми дом не се мота- 
ят разни ЕСО-та и “плазми”. 
Въпреки това, дори на доброто 
старо 21-инчово телевизорче 
Wii Sports изглеждаше достойно 
за “игра от ново поколение”. Eg- 


Ва ли ще открия топлата Вода 
за вас, ако ви Кажа, че Wii omc- 
топба значително на харауерни- 
те чудовища, наречени Хрох 360 
и PlayStation3. Но ето, точно 
тук нешата опират пак до разг- 
раничителна линия между хора- 
та, Които искат просто да се 
изфукат с нобата си Конзола, и 
тези, Които искат да се забав- 
ляват на нея. С това не искам 
да Кажа, че само гейм снобар би 


си Купил 360 или Р53. Особено 
на фона на разликата В цената 
при 


наистина различното 
изживяване, Което 
предлага Wii 


един истински геймър не би 
трябвало да се притеснява от 
Видимото изоставане 8 Качест- 
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Вото на графиката. 

За съжаление Ком момента на 
написване на тоба ревю скром- 
ният, богобоязли8 автор не pas- 
полагаше с други игри за нова- 
та конзола освен Wii Sports. Още 
нямам никаква идея какво е усе- 
щането от Wii рали, или Wii 
shooter, да речем. 

И все пак, Видяното дотук е... 
ами да, революционно, 

мамка му! Q 
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ИВелин Г. ИВаноб 
Да бъдеш герой не е толкова трудно 


Guitar Него | 


Ние у наше село те 
така свираме 


1 
Ч! 


6 с РС Мата 2/2007 


ай-дероятно и за no- 
Вечето от вас, точ- 
но като за мен доско- 
ро, тази игра е полна 
загадка. Може би сте 
дочули, че няма смисъл да си а 
теглите оттук и оттам, най- 
Вече защото няма Как да си из- 
теглиш по “нета” и специалния 
контролер, без Който тя прос- 
то няма как да се играе. Само 
не бързайте да скърцате със 
зъби. Първо - играта се прода- 
Ва най-официално и В Болгария 
(макар бройките да са повече 
от ограничени), и Второ - пари- 
те, Които бихте пръснали за 
оригиналната Версия, може да 
се окажат една от най-добрите 
Ви инвестиции. 
Може би е хубаво да почнем с 
малко история. Преди по-малко 
от аве години хората от Red 
Осіапе (умерено популярен про- 
изводител на шантави Контро- 
лери за Р52, като маракаси, мал- 
ко барабани и прочее) решават 
да се пробват с нова Концепция 
- електрическа китара. Китара- 
Контролер за PlayStation2, разби- 
ра се, Вие КакВо си помислихте? 
Но дори и най-страхотният Кон- 
тролер, се нуждае от страхот- 
на игра, за да може някой да го 
оцени по достойнство. И така 
Red Octane се озовали В офиса 
на ветераните дивельпъри 
Harmonix (EyeToy АпиСгау, 
Karaoke Stage, Frequency) c 
простичката оферта - шо 
не Вземете да ни нап- 
равите една игра 
за... китара?! 
Нагтопіх Каза- 
ли “става” и 
ето Ви на - 
първият 
Guitar Него. 
Малко повече от 
година и половина по- 
Късно пакетът от новата иг- 
ра плюс Контролера Китара, 
Въпреки с двайсет долара по-Ви- 
соката си цена, вече бил прода- 
ден над милионен тираж! Не 
знам дали сте наясно, но тоба 
са адски мно-о-ого бройки, осо- 
бено за игра без предишни изаа- 
ния. 
Нека сега отвора скоба и ви Ка- 
жа две приказки за 


самия Контролер 


Първо, той има формата на... 
китара, разбира се. На пръв пог- 
лед прилича на поредната детс- 
ка играчка-китара, но Когато я 
Взех В ръцете си, тя си пасна 
чудесно. Същата беше ситуаци- 
ята и с петгодишния ми син. 
Или с други думи - един размер 
пасва на Всички. Оформена е Ка- 
то един от Култовите модели 
по официален лиценз на Gibson. 
Върху грифа има пет бутона В 
различен цвят, а на мястото, 
Където обикновено се “удрят” 


струните на истинските Кита- 
ри, е монтиран друг продълго- 
Ват бутон, Който можете на 
щракате нагоре или надолу с па- 
леца или показалеца на Втората 
си ръка. "Китарата" си има go- 
ри дисторшън ръчка, с Която 
можете да правите... дистор- 
шын. 

След Всичко тоба идва ред да 
обясня и Как - по дяволите - се 
играе това нещо. В общи линии, 
Всичко, Което се иска от Вас, е 
да “сбирите” различни “ноти” 
или “акорди”. Изсвирването на 
нота става Като просто на- 
тиснете и задържите някой от 
петте разноцветни бутона на 
"грифа" е след това "щракнете" 
нагоре или надолу допълнител- 
ния бутон, който замества 
струните. Така написано може 
и да Ви прозвучи Като доста 
жалык заместител на сбирене- 
то на Китара, но почакайте 
първо да опитате Всичко 
това “на живо"! Уточня- 
Вам, че Guitar Него не е 
игра за истински Ки- 
таристи, а по-сКо- 
ро за тези фе- 

нове на ро- 


Ка (като мен самия), които ми- 
лиони пъти преди са “Куфяли” на 
любимото парче, представяйки 
си, че свират с Въображаема Ки- 
тара. Аз самият бях доста 
скептично настроен (още побе- 
че че “китарката” изглеждаше 
доста миниатюрна), но още 
щом “ударих” първата нота, 
Guitar Него ме спечели завинаги. 
Оттук нататък от Вас се иска 
да следите поредицата от “но- 
mu” (под формата на разноц- 
Ветни, движещи се по екрана 
точки) и да “изсбирбате” пра- 
Вилния тон В правилния мо- 
мент. Фасулска работа, а? По- 
чакайте, става още по инте- 
ресно. Точно Като В истинска- 
та музика, някои ноти са по- 
“дълги” от останалите и за цел- 
та трябва да задържите съот- 
Ветния бутон, точно толкоба, 
Колкото Ви се показба на екра- 


на. И това ли не е предизвика- 
телство за вас? Добре тогава, 
идва ред на “акордите”. Те се 
изпълняват Като натиснете 
два, а понякога и три бутона 
едноВременно и съответно ги 
задържите натиснати, Колко- 
то се иска от Вас. 


За да се получи 
от това музика 


пръстите на съот- 
Ветната Ви ръка 
ще трябва поня- 
Кога да шарят 
доста бързо 
по грифа, 
особено на 
по-Високи- 
те сте- 


пени на 
трудност. За 
Всяка успешно 
изсбирената 
нота или аКора 
Ви се дават 
точки, Като цел- 
па, разбира се, е 
да постигнете 
нао-Високия Възмо- 
жен резултат. 
Между другото, ако 
не соло, а бас Китара- 
та Ви е по душа - не се 

притеснявайте, Сийаг Него 1 
предлага и партии за бас. Жал- 
Ко, че поради липса на втори 
Контролер не можах да изп- 
роббам мултиплейъра на иг- 
рата и не знам дали той 
предвижда и кооперативен pe- 
жим, В Който с приятел да хва- 
нете съответно солото и баса 
и да се почувствате Като ис- 
тинска рок банда. В режима за 
двама участници обаче със cu- 
гурност е предвидено състеза- 
ние за две соло или за аве бас 
китари. Убеден съм, че Купонът 
е - меко Казано - Колосален! 
Точно така, съгласен съм - 
Всичко тоба не би струвало Кой 
знае колко без правилния набор 
от парчета. Спокойно, именно 
това е и едно от най-големите 
попадения, Както на първото, 
така и на Второто издание на 
Guitar Него. 
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” В “джубокса" 
ще откриете 


както Класици Като 
Aerosmith, Сипз’п’Возез, 
Roling Stones и Rage Against 
the Machine, maka и “екзоти- 
ku” kamo Stone Temple Pilots, 
Primus, Danzig, Jane’s Addiction u 
прочее. Cnucokom е толкова ce- 
риозен, че мястото наистина 
не би ми стигнало, за да г0 
Включа. Не мога обаче да не 
спомена, че Който е избирал те- 
зи парчета, наистина разбира 
от рок. Не просто от хард рок 
или хеви метъл, а от рок Въоб- 
ше, Във Всяко едно негово пре- 
Въплощение. Огромната 
част от парчетата са 
кавъри, по обяснима при- 
чина - просто Всяко оп 
тях трябва да може да 
бъде просберено адекват- 
но на няколко различни ско- 
рости. Въпреки тоба, бопрос- 
ните кавъри са направени от 
сериозни музиканти, които са 
уловили перфектно звученето 
на оригиналите. 

Какво да кажа - 


8 луд бозторг съм 


от тоба нещо! Не просто Като 
фен на рока, а преди Всичко Ка- 
то геймър. Как да не свалиш 
шапка на една страхотна, су- 
пер-оригинална идея, изполнена 
безпогрешно от Край до Край?! 
За Колко игри Въобще може да 
се каже нещо подобно през пос- 
ледните 5, че и повече години? 
Абсолютен, безспорен гей- 

минг шедьовър! о 


Оригинален, завлада- 
баш геймплей 
Невероятен саундтрак 


Безкрайна возмож- 
ност за преиграване 


гаф ВВ ВВ 
ЗЕЕ 
голе ВЕНЕВ | 


6.О 


Относително висока 


цена 
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Слаба игра по ТВ сериал, за който никога не сте чували 


Тһе Shield 


акбито и легенди да 
сте слушали за неве- 
роятните игри, така 
и не Видели бял свят 
аради един или друг 
зол издател, просто забравете 
за Всичко това. Когато един 
“проект” за създаване на игра 
боде прекратен, то за това 
Винаги си има добра причина. 
Зли или добри, издателите на 
развлекателен софтуер имат 
почти безпогрешен нюх за 
златни яйца, Които после се 
оказват запъртъци. 
Казвам ВсичКо тоба, защото 
на “проекта Тһе Shield” 
Веднъж Вече беше 
официално ударена 
балтията. 
Мен ако пи- 
та- 
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те - нещата трябваше да си oc- 


танат именно така. Но, както 
често стаба 8 тоя бизнес, около 
масата на големите издатели 
Винаги се навъртат глутници... 
ом, нека ги наречем “малки изаа- 
тели”, Които само чакат някоя 
недооглозган КоКал да полети 
Към тях. Когато даден проект 
бъде прекратен Като очевидно 
ялов, някой такъв малък издател 
се сдобива, срещу смешна сума, 
с правата Върху Въпросното не- 
що. Към този момент игра на 
практика няма, има множество 
пръснати по “масата” на гейм 
ачбелопора “чаркове", повечето 
от Които В окаяно състояние. И 
тый от Всичко това за нула Вре- 
ме се скалъпва нещо, Което Кри- 
Во-ляво “тръгва” Като го пуснеш, 
да речем, на своята Р52 Конзола. 
Никой така и не си прави труда 
огромните пробойни, koumo 3e- 
ят В Корпуса на Въпросната 
“игра”. Логиката? Елементар- 
но, Уотсън - Все някой ще се 
изльже да Купи нещото, Кое- 
то често се продава и на 
“изгодна"цена. 
В случая с Тһе Shield uaga- 
телят Aspyr Media е разпо- 
лагал и‘с един първокласен 
Коз. Излиза, че там някъде, 
отвъд границите на нашата 
скъпа родина, Върви ТВ сери- 
ал сос сощото име. Проче- 
тох едно-аве ревюта за He- 
го. Хората твърдят, че cma- 
Ва Въпрос за съвсем приличен 


полицейсКи сериал 
със зарава доза екшън 


подправен от здравословна доза 
реализъм и черен хумор. Оказва 


се, че телевизионната Версия на 


Тһе Shield дори разполага с goc- 
та солидна фенска агитка. “Пер- 
фектните жертви!", най-бероят- 
но са си Казали хората от Азруг. 
От няколко милионна аудитория, 
Все 200-300 хиляди ще се излъ- 
жат да си Купят и играта. А то- 
Ва са си едни съвсем, ама cob- 
сем прилични парици. 


Колкото до самата игра, тя при- 


лича на типичен случаи на злове- 
що разминаване между искане и 
можене. На създателите 0 опре- 
делено не са липсвали добри 
идеи. Ако те знаеха Как точно 
да ги реализират, от Тһе Shield 
можеше да излезе един (В най-ло- 
шия случай) интересен екшън 
от трето лице. В момента ре- 
зултатът е коренно различен. 
Проблемна камера, лошо управле- 
ние и отвратителен изкуствен 
интелект. И сякаш за да подчер- 
таят най-сериозните си издън- 
Ки, авторите са Включили мисии, 
8 Които главниат герой трябВа 
да си съдейства със своя парт- 
ньор по служба. Може би си мис- 
лите, че сте Виждали Всичко, Ко- 
ето може да се види 8 тази на- 
сока, но побярбайте ми - Тһе 
Shield издига издънките В изкус- 
тбвения интелект на ново ниво. 
Графиката на играта можеше 
също да мине за “не чак толкова 
лоша”... ако годината беше 2000 
и Р52 правеше първите си Крач- 
Ки. ЗВукът е на малко по-прилич- 
но ниво, но само дотолкова, че 
да не дразни. Всяка друга дребо- 
лийка 8 Тһе Shield просто крещи 
“Колкото да не е без хич”. 
Просто не си правете 

труда! 


“ Човек може искрено да 
се забавлява с някои 
от най-комичните из- 
донки 8 играта 


графика 
ук 


геймплей 


Толкова многобройни, 
че не си струва да се 
изброяват 


“р... 


27 СИТИ ЕКСПРЕС 


=== 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
c DJ Станчои DJ lonn G 


всяка сьбота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС МАМА 
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новини 


ИВан Донче8 


Факти, 


факти... 


ОРАНЖЕВО НЕБЕТО 


Почти по един лап- 
топ за Всяко дете 


Лаптопът е съвсем ясно, че 
не може да достигне до аб- 
солютно ВсяКо дете. ИзВес- 
тен още като лаптоп за 100 
долара, той струва 150 дола- 
ра. Предвиден само за деца- 
та от третия свят, той 
нао-Вероятно ще се продава 
и на свободния пазар. Всичко 
тоба идва не да докаже не- 
добросъвестността на него- 
бите създатели, а да освет- 
ли многобройните труонос- 
ти, които те срещат при 
осъществяването на проек- 
та си. Според тях организи- 
рането на доставките на 
компютъра до Крайните му 
потребители, децата, се е 
оказало по-сложно от созда- 
Ването на самия лаптоп. За- 
тонали до гуша 8 подробнос- 
тите, те търсят нови и 
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гъвкави начини да постиг- 
нат целите си. Една от иде- 
ите е, че бсеки желаещ ще 
може да се сдобие с уст- 
ройстбото, но ще трябва да 
заплати цената на две, като 
едното от тях заминава за 
третия свят. Тук идват неп- 
риятностите с търговска- 
та мрежа, чиито надценки 
формират солиден процент 
от цената на 8секи прода- 
Ван на запад Компютър. 

ЯВно ще има още доста 
трудности преди Всяко де- 
те от третия свят да полу- 
чи своята технологична иг- 
рачка, с Която да може да се 
свързва с Връстниците си по 
целия свят. Но тоба не пре- 
чи да им Желаем успех и тай- 
ничко да се надяваме един 
такъв екземпляр да попадне 
и 8 нашата редакция. 
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АБЪЛКИ 


iPhone е тук 


Всъщност, още не е тук, да- 
же В Щатите ще боде накъ- 
де след Юни. Но поне идеята 
за ІРһопе, Която обикаляше 
Като дух от бъдещето 8 
техносферата, доби малко 
по-ясни очертания, след 
представянето, Което сами- 
ят Стив Джобс направи по 
Време на Мак Експото В Сан 
Франциско. 

C iPhone ще може да се сваля 
и преглежда/преслушба музи- 
Ка или Видео. Той няма да има 
Клавиатура, а само един го- 
лям, чувствителен на допир 
дисплей, през Който ще бъде 
реализирано цялото управле- 
ние на устройството. При 
тоба, то ще е достатъчно 
умно, за да може да различи 
случаен допир от Команаа. 
Софтуерът ще бъде базиран 
на операционната система 
на Apple - OS X. Ще има две 
разновидности според Капа- 
цитета за съхранение на ин- 
формация - 4СВ и 8СВ. 
“Магическо устройство”, “ре- 


» и 


Волюция”, “пет години пред 
ВсичКи останали”, “ще проме- 
ним света” - господин 
Джобс Винаги е намирал пра- 
Вилните думи, за да изрази 
ентусиазма си и да Впечатли 
Клиентите, инвеститорите 


и дори журналистите. 


ІРһопе си има 
проблеми 


Не Всички се радват с отк- 
рито сърце на новия теле- 
фон на Арре. Например 
Свсо, макар че нямат нищо 
против самия апарат, имат 
Възражения относно това 
Кой е законният собственик 
на името iPhone. В тази 
Връзка дори са завели дело 
срещу Арріе и смятат да ги 
осъдят, да им Вземат пари- 
те и да ги Възпрат от изпо- 
лзването на името. АдВока- 
тите на Стив Джобс смя- 
тат, че няма такава опас- 
ност, тъй Като Сізсо се за- 
нимават с интернет, дока- 
то техният телефон е ново 
поколение мобилен телефон 
и затова са уверени, че ще 
успеят да се защитят В съ- 
да. Още повече, че понятие- 
то iPhone се ползвало и от 
редица Компании, занимаба- 
щи се с VOIP (Voice Over ІР - 
технология за пренос на глас 
през интернет). 

Свсо са собственици на мар- 
Ката от 2000 година, Когато 
са Купили Компаниата 
июдеаг и смятат, че са 
задължени да защитят своя- 
та собственост, Която се 
ползва неправомерно от 
Арре. Иначе нищо лично - 
даже не било Въпрос на пари. 


Спаморите играят 
тВърдо 


"Скам" е една твърде обща 
дума, обозначаваща различни 
типове измами. Но напоследък 
придоби популарност и набле- 
зе Като чуждица В редица ези- 
ци, Включително и нашия, Ка- 
то определение на свързани- 
те с интернет мошеничест- 
Ва. Сред тях са многобройни 
писма от несъществуващи В 
реалния свят хора с най-раз- 
лични заравословни проблеми, 
koumo изискват Вашата неза- 
бавна финансова подкрепа, 
писмо от племенника на афри- 
Кански диктатор В изгнание, 
Който иска номера на банко- 
Вата Ви сметка, за да скрие В 
нея милиони долари срещу 


тлост хонорар и 
какво ли не още. 

Всеки начин, Кой- 

то експлоатира 

наивността и ле- 

Коберието на хо- 

рата, попада 8 

тази Категория. 

Напоследък обаче 

играта доста заг- 

рубява. На мода са писмата 
от “наемни убийци", Които Ва- 
ши познати са наели, за да Ви 
очистят. Моралът на убиеца 
обаче е преди Всичко подчи- 
нен на парите, затова той Ви 
предлага да се откупите сре- 
шу няколко десетки хиляди 90- 
лара. За целта трябва Веднага 
да изпратите номера на мо- 
билния си телефон на посочен 
мейл адрес. Доста неприятна 


шега, нали? 

Подобрената Версия на съща- 
та измама представлява пис- 
мо от името на ФБР (или дру- 
га, според държавата, инсти- 
туция), В Което Ви предупреж- 
дават, че е бил заловен опасен 
престъпник, занимаващ се с 
мокри поръчки и Вие сте бил 
следващото лице В неговия ра- 
ботен списък. След Което пак 
се иска да предоставите лич- 
ни данни. 


CONSUMER ELECTRONICS SHOW - LAS VEGAS 


Шоуто трабва да 
продолжи 


Юбилейното, четиридесето 
поред, ежегодно технологич- 
но изложение Сопзитег 
Electronics Show (или накратко 
СЕ5 - цялото име няма да 8и- 
дите изписано дори и на ос- 
новната страница на самото 
изложение - www.cesweb.org) се 
проведе В Лас Вегас межау 8 
и 11 януари 2007 година. 

То привлече над 140 хиляди по- 
сетители от цял свят, Които 
разглеждаха представяните 
над 20 хиляди продукта и тех- 
нологии, показани от прибли- 
зително 2700 изложители. 
СВоеобразен рекора представ- 
лява изложбената площ от 170 
хиляди Квадратни метра. Бър- 
за сметка показва, че тоба 
прави горе-долу по една при- 
лична гарсониера на изложи- 
тел и също така стави ясно, 
че Въпреки огромната площ, В 
пиковите часове хората труд- 
но са се разминавали на някои 
от по-интересните места. 


Победителят 
Във Войната 


Долгата битка межау видео 
форматите НО ОМО и Blu-ray 
Вече навлиза Във фаза на из- 
тошение. Това е онзи момент, 
В който победител още няма, 
участниците почти са забра- 
Вили за какво се бият, но 


срамът пред роднините не 
им позволява да се завърнат 
по родните си места. Все пак 
имаме награден, и това е 
плебърът LG ВН100, който 
отнесе големия приз В техно- 
логичното изложение 
Consumer Electronics Show В 
Лас Вегас, заради сбоята yHu- 
Кална способност да Възпроиз- 
Вежда Видеоматериали, запи- 
сани В Който и да е от двата 
спореши формата. Най-обна- 
деждавВащото за потребите- 
лите е, че ВН100 не е просто 
прототип, създаден за да Взе- 
ме наградата и Кротко да 
прашасва 8 архива, а ще бъде 
пуснат В серийно производ- 
ство до един месец, на пре- 
поръчителна цена от около 
1200 американски долара. 


М-м-моят В202 


Кой ли не е искал да притежа- 
Ва малкия симпатичен астро- 
gpoug от Межаузвезани бой- 
ни? Е, някои определено пред- 
почитахме принцеса Леа, но 
пубертетот е тежок и не 
прощава на никого. От глед- 
на точка на сегашната си 
мъдрост, по-скоро бих дал 
2500 долара за писукащия 
мъник, отколкото за принце- 
сата (последното би било 
ужасно неморално - В анеш- 
но Време на никого не тряб- 
Ва да се позволява да Купува 
принцеси, нито други чо- 


Вешки същества). А 2500 gona- 
ра е именно цената, срешу Ко- 
ято можете да се сдобиете с 
един от най-атрактивните 
продукти, представени на 
Consumer Electronics Show - 
перфектна и напълно лицензи- 
рана реплика на В202, която 
може да Возпроизвежаа Всякак- 
Ви мултимедийни формати, ра- 
дио, СО, МРЗ, ММА, както и да 
прожектира DVD видео или 
Компютърни игри на стената, 
с Вградения си мултимедиен 
прожектор. В свободното Ви 
Време той може да обикаля 
безцелно из Къщата, да си Bop- 
ти главата и да писука съвсем 
Като истинския В2. Дали може 
да поправя X-Wing и други ^e- 
тателни апарати, Все още не 
е сигурно, но за сметка на то- 
Ва се знае, че идва В Комплект 
с дистанционно, маскирано Ка- 
то играчка-модел на Кораба на 
Хан Соло - Хилядолетния сокол. 
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БЬДЕШЕ 


Филми на ВВС за 
Всеки от нас 


Официалните лица от ме- 
дийните Компании обик- 
новено подскачат на Mac- 
то Като чуат за системи 
за обмен на файлове и 
трескаво започват да се 
пипат по ажобовете 8 
търсене на Визитки на 
адвокатите си - специа- 
листи по авторското и 
сродните му права. Някои 
просто гледат намусено, 
други директно Викат по- 
лицията. И макар че сред 
тях има и такива със 
съвременно мислене, kou- 
то са наясно, че ще тряб- 
Ва да и змислят начин да 
работят с (Вече не mos 
кова) новите цифрови 
формати, Все още са мал- 
Ко тези, Които да заявят, 
че са супер Възторжени 
от перспективата да си 
партнират със системи 
за файлов обмен и Колко 
са ентусиазирани от ог- 
ромния потенциал на 
технологията. Малко са, 
но ги има, както показва 
споразумението, сключе- 
но между ВВС и Azureus 
(компания, известна най- 
Вече с едноименния 
torrent Клиент, с иконка 
симпатично синьо жаб- 
че), според Което стоти- 
ци телевизионни матери- 
али собственост на ВВС 
ще бъдат достъпни 8 
Zudeo - онлайн видео yc- 
луга, разработка на 
Агигеиѕ. Всичко ще бъде 
напълно легално, Клиенти- 
те ще трябва да си из- 
точат програма, с Която 
да гледат или Качват Ви- 
део-материали, Като ще 
се радват на Видео с Ви- 
сока разделителна спо- 
собност. Все още не е яс- 
но Кой ще плаща за забав- 
лението и дали ще е 
напълно Кее за потреби- 
телите. Очаква се 
Агигеиз да обявят и други 
партньорства, преди да 
може да се гадае Какво 
ше е бъдещето на иници- 
ативата. Но засега звучи 
добре. Оше за торент 
обмена четете на стр. 
76. 
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Стоян Спахиев 


Четириядрени 


процесори 


ъВвременните проце- 
сори имат по няколко 
модула за изчисление 
(обслужващи различни- 
те Видове инструк- 
ции), Които работят еановре- 
менно. Като цяло обаче съвкуп- 
ността от тези модули (т.е. ця- 
лостният самостоятелен блок - 
т.н. „процесорно ядро”) 8 даден 
момент от Време обработва eg- 
на-единствена софтуерна нишка 
(контекст). Стартирането на 
няКолко програми (или една прог- 
рама с няколко обособени поот- 
делно нишКи от операции) есте- 
ствено е Възможно, но тогава 
ядрото се прехвърля от нишка 
на нишка, отделяйки по малко 
„Време” (изчислителни ресурси) 
на Всяка от тях. Процесът на 
прехвърляне се регулира от опе- 
рационната система и В идеал- 
ния случай е „невидим” за потре- 
бителя (освен В моментите, Ко- 
гато няКой от прозорците се из- 
чертава бавно например). 
Предимствата на многоядрени- 
те системи (т.е. такива с побе- 
че от едно процесорно ядро) са 
В пъти по-голямата теоретична 
максимална изчислителна мощ- 
ност (която се проявява само 
при софтуер, поддържащ много- 
нишкова обработка) и 868 Въз- 
можността за достаптьчно бор- 
за и ненатрапчива (т.е. без пара- 
зитни забавяния) работа с няКол- 
Ко приложения едновременно 
(Второто ядро е от полза дори 
при едно-единствено приложение 
- да поеме натоварването от 
самата операционна система и 
задачите Във фоно8 режим). 
СърВърите и мощните работни 
станции (използващи подходящ 
софтуер, Който може да натова- 
ри Всички предоставени му из- 
числителни модули) отдавна (от 
Времето на 386) използват пове- 
че от едно ядро. Тези Класически 
многоядрени системи просто 
имат повече от един процесо- 
рен цоКъл (обикноВено от два до 
осем). Комуникацията и синхро- 
низирането на данните между 
отделните ядра (6 случая и про- 
цесори) изцяло минава през сис- 
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темната шина, северния мост 
на чипсета и оперативната па- 
мет. Съответно се намалява ре- 
сурсът на тези елементи, Кой- 
то се използва за останалите 
задачи на системата. Въпреки 
този негативен ефект остана- 
лите предимства на многоваре- 
ните системи водат до доста 
по-Висока производителност 8 
Крайна сметка. 

Поради несъвършенства на соф- 
туерния Код и Компилаторите 
много от програмните нишки не 
използват Всички налични изчис- 
лителни модули В дадено ядро. 
Затова Intel разработиха Hyper- 
Threading технологията (8 някои 
модели Pentium 4/ХЕ и базирани- 
те на тях Xeon), чрез която eg- 
но физическо ядро се разглежда 
от операционната система Ка- 
то аве логически и съответно 
изпълнява аве нишки едновре- 
менно (работи с ава програмни 
Контекста) като второто логи- 
ческо ядро предоставя един- 
ствено модулите, незаети от 
първото. Тоба уплътняване на 
ресурсите може да увеличи про- 
изводителността с 10-15%, но 8 
някои случаи се отразява и нега- 
тивно (заради свързаните с не- 
го преконфигурирания). Въвежаа- 
нето на тази Виртуална авува- 
реност стимулира и преминаба- 
нето на масовия софтуер Към 
използване на поне дВе програм- 
ни нишки. 

През 2005-та година ме! и АМО 
пуснаха първите масови двуяд- 
рени процесори (Р-О 8хх, А64Х2). 
Pentium D Вхх се состоеше от 
една силициева пластина с две 
Р4 ядра, Които си споделят сис- 
темната шина. Освен физически 
(една пластина и съответно eg- 
на Керамична подложка, един 
Корпус и един цоКол) Р-О архи- 
тектурно не се отличава от 
обикновените авупроцесорни 
Хеоп системи с по два цоКо- 
ла/процесора. 

Athlon64 X2 се Възползва от зало- 
жената още В първите Opteron 
процесори Възможност за доба- 
бяне на Второ ядро. При A64 ag- 
рото, системната шина и себер 
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ниат мост (заедно с Контролер 
за достъп до паметта) са обе- 
динени В обща силициева пласти- 
на. Второто ядро се свързва с 
Вградения северен мост посред- 
ством своя собствена допълни- 
телна шина (т.е. поне този ре- 
сурс не се споделя между ядра- 
та), а близостта на блоковете 
Води до по-малки забавяния и по- 
ефективна комуникация. Синхро- 
низирането на данните между 
ядрата Все пак протича през 
оперативната памет и Води до 
намаляване на пропускателния 
Капацитет, макар че негативни- 
те последствия донякъде се об- 
лекчават от Вградения Контро- 
лер за достоп до паметта. 
Малко по-Късно при преминаване- 
то на Intel Ком б5пт производ- 
ствена технология се появиха Р- 
О 9хх моделите. При тях двете 
ядра са разположени В отделни 
силициеви пластини (което на- 
малява производствените разхо- 
ди) Върху обща Керамична под- 
ложка. Разликата отново е един- 
ствено физическа и архитектур- 
но идентична с авуцоКълните 
системи и Р-О 8хх (две ядра, ед- 
на пластина). 

В началото на 2006-та Intel nyc- 
наха поредната модификация на 
Pentium М - Core Duo. Това, koe- 
то отличава Core Duo om moza- 
Вашните двуядрени процесори, е 
обединената Кеш памет от 
Второ ниво (Геуе!2), която се из- 
ползва и от двете ядра. Този под- 
ход има няКолко предимства - за 
синхронизиране между ядрата не 
се използват никакви Външни ре- 
сурси, а Като допълнение целият 
обем на Кеш паметта се разпре- 
деля В зависимост от нуждата 
на двете ядра (при Р-0/А64 ако 
част от Кеш паметта на едно- 
то ядро е свободна, другото не 
може да я използва, дори да е 
запълнило сВоята). Процесорът 
на Intel от осмо поколение - Core 
2 био също е абуяарен с обеди- 
нена 12 кеш памет. 


Соге2 Оиаа 


В Края на 2006-та Intel обявиха 


първия четириядрен х86 проце- 
сор, използващ Соге2 ядра. За 
разлика от пуска на Р-О 8хх 8 то- 
зи случай Intel нямаха нужда да 
настигат конкуренцията, а обя- 
Виха новия процесор, за да 
затвораат допълнително нети- 
пичната за тях и наскоро избоЮ- 
Вана позиция на водач. Чрез че- 
тириядрения си процесор Intel 
демонстрират произвоаствени- 
те си Възможности (няколко 
65пт фабрики 8 момент, Когато 
АМО полагат неимоверни усилия 
да пуснат първите си 65пт 
А64). Рекламният ефект се под- 
силва от тоба, че той е порви- 
ят масов такъв и че се появява 
по-малко от половин година след 
мащабния успех на Согед. 

Соге2 може да декодира по 1 
сложна и 3 прости х86 инструк- 
ции (с 1 проста повече от Соге) 
- А64 може да декодира до 3 
инструкции независимо от ти- 
па, a P-D - само по 1 (използва 
микрооперации). Декодираните 
инструкции се подават съот- 
Ветно на 6 порта (Соге2 и А64), 
5 порта (Соге) или 4 порта (Р-О). 
Към Всеки от портовете са 
свързани от 1 до З изчислителни 
блока. Соге2 има общо: аба AGU 
(адресни), три ALU (целочислени 
- един пълен и два само за някои 
функции), три SSE (12801), чети- 
ри за операции с плаваща запе- 
тая (12801 FADD, 12808 
ЕМУМРОМ, два AGU) и съответ- 
но при подходящи инструкции 
може да изпълни до три 12801 
SSE, три целочислени или чети- 
ри с плаваща запетая. Соге има 
общо: оба AGU (адресни), аба 
ALU (целочислени), два SSE 
(6401), оба за операции с плаваща 
запетая (64bit FADD, 64bit ЕМО) 
и съответно при подходящи 
инструкции може да изпълни до 
една 12801 SSE (две 6401), аве 
целочислени или две с плаваща 
запетая. Репнит-О има общо: аба 
AGU (адресни), един АЦ) (цело- 
числен) и ава АШ (ускорени, са- 
мо за някои функции), един 55Е 
(6401), два за операции с плаваща 
запетая (6401 ЕР, AGU) и coom- 
Ветно при подходящи инструк- 


ции може да изпълни до една 
64bit SSE, две целочислени или 
ове с плаваща запетая. A64 има 
общо: три AGU (адресни), три 
ALU (целочислени), два SSE 
(6401), три за операции с плаба- 
ща запетая (6401 FADD, 64bit 
ЕМОЕ, AGU) и съответно при 
подходящи инструкции може да 
изпълни до една 12801 55Е (две 
64bit), три целочислени или три с 
плаваща запетая. 

SSE регистрите са 128-битови и 
с увеличаването на разрядност- 
та на обработвашите модули 
до 12861 Соге2 на практика си 
удвоява 55Е производителност- 
та (освен това има повече бло- 
кобе 8 сравнение с останалите 
ядра). Соге2 изостава единстве- 
но по брой пълноценни модули за 
целочислена обработка и то са- 
мо спрямо А64. На практика оба- 
че силите им В тази област се 
изравняват, тъй като двата 
непълни модула В Соге2 Всъщ- 
ност са предвидени за по-често 
срещаните инструкции и тоба, 
че не могат да изпълняват ряд- 
Ко срещаните не се отразява на 
производителността. 

Соге 2 Оцаа представлява две 
С20ио силициеви пластини, раз- 
положени Върху обща керамична 
подложка (както при Р-О 9хх). 
Двете пластини (Всяка от Кои- 
то с по дВе ядра и 4MB 12 кеш) 
са изградени от общо 582 милио- 
на транзистора и заемат общо 
286 КВ.мм площ. Разсейваната 
мощност е 130W (ТОР), Което е 
приемливо за четирияарен про- 
цесор ие точно ава поти побе- 
че В сравнение с С20, работещ 
на същата тактова честота. 
Поддържат се Всички функции на 
С2рио - х86-64, 55Е/2/3, 555ЕЗ, 
NX-bit, EIST, VMX, LGA775 цоКол 
(но дънната платка трябва да 
може да предостави необходи- 
мото захранване), 


266МН2/1066ОРВ шина и по 32KB 
11 Кеш за инструкции и още тол- 
Коба за данни на ВсяКо ядро, т.е. 
общо 2х2х(32К+32К). Всяка от 
дВете пластини има по 4МВ 12 
кеш (т.е. общо 8MB за С2Оџаа). 
Вътрешно В пластините двете 
ядра споделят своите 4МВ 12 
кеш (и не натоварват систем- 
ната шина със синхронизация), 
но Комуникацията между двете 
пластини минава изцяло през 
споделената системна шина, се- 
Верния мост и оперативната 
памет с Всички негативни пос- 
ледстВия от тоба характерни 
за P-D. Производителността 8 
сравнение с С20ио, работещ на 
същата тактова честота е 
между 0 и 60% по-голяма В зави- 
симост от приложението. При 
Въвеждането на Второ ядро 8 
почти Всички имаше подобрение, 
защото то поемаше поне опера- 
ционната система и множество- 
то малки програми, работещи 
Във фоноВ режим. Въвеждането 
на още две ядра Води до подоб- 
рения единстВено при подходящ 
софтуер. За щастие Вече голяма 
част от приложенията за мулти- 
медиана обработка (изображе- 
ния, звук и Видео) и работа с 3D 
модели поддържат многонишко- 
Ва работа и се Възползват от 
дополнителните яара. При игри- 
те подобрението е незначител- 
но и рядко надхвърля 3-5%. 
Предлагат се ава модела чети- 
риядрени Соге2 - 06600 рабо- 
теш на 2.4GHz и ОХб700 
(Extreme Edition, отключен множи- 
тел) работещ на 2.66СН?. Haŭ- 
бързият дВвуядрен процесор 
Х6800 работи на 2.93ЗОН2, но 
Въпреки това, ако ще давате 
над 10005 (колкото струват ава- 
та Върхови модела на Intel) no- 
добре Вземете четирияарен, 
Коато да пуснете на 2.9ЗОН2 
(или повече, Соге2 често дости- 


гат над ЗОН2) с подходящо дъно 
и охлаждане. 


Соге 2 Пио 


Intel продължават да разширя- 
Ват разпространението на 
Соге2 ядрото В продуктобата 
си гама. Позициониран под С20 
E6300 (1.86 СН2, 266МН2/1066ОРВ 
шина, 2МВ 12) е новият С20 
E4300 (1.8GHz, 200МН2/800ОРВ, 
2MB 12, без поддръжка за 
VMX/Virtualization Technology, koe- 
то не е особена загуба за maco- 
Вия потребител). Еххх предоста- 
Вит добри Возможности за 
оуегсіоск (заради по-ниската но- 
минална честота на системна- 
та шина) и естествено са по-еб- 
тини. 

Xeon ОР (за давуцоКелни системи 
с LGA771) получиха модели, бази- 
рани на 80W С20 с 8MB 12 и 
имат EIST (освен за тези с Hen- 
риложим множител 6х) - Е5310 
(1.6GHz, 1066ОРВ), E5320 
(1.86GHz, 1066ОРВ), E5335 (20Н2, 
1333QPB), E5345 (2.33ОН?, 
1333QPB), Х5355 (2.66GHz, 
1333QPB, 120W - най-бързият ye- 
mupuagpeH npouecop). Xeon UP 
(за едноцоКълни системи с 
LGA775) са базирани Ha 65W C2D 
c 1066QPB, 6e3 EIST - 3040 
(1.86GHz, 2MB 12), 3050 (2.13GHz, 
2MB 12), 3060 (2.4GHz, 4MB 12), 
3070 (2.66аНг, 4MB L2) u на 105W 
C2Q c 1066QPB, 8MB L2, 6e3 EIST 
- Х3210 (2.13GHz), X3220 (2.4GHz). 
C2Duo Mobile получиха ава нови 
модела със 17W ТОР (само с 2W 
наа Core Duo L), 166МН2/667ОРВ, 
4MB L2 u EIST - 17200 (1.33GHz) и 
17400 (1.5СН?). 

Celeron М получи първия си Соге2 
представител (и единствен за- 
сега едноядрен процесор с 
Соге2) - 520 с 30W ТОР (с 3W no- 
Вече от Соге базираните 
Celeron М), 1.66Н2, 1MB 12, 


БЗЗОРВ и без ЕКТ. Това е и пър- 
Вият 64-битов (х86-64) Celeron М. 
Засега Все още няма ULV Соге2 
Celeron М и С20 07ххх модели. 
По-старото Core Duo ядро се из- 
ползва за ава Хеоп ОР (за абу- 
цоКълни системи със Зоске!604) 
с 31W, 667 ОРВ, 2MB 12, без EIST 
и работещи на 1.66GHz и 2аНг 
(без моделни номера); за аба 
Core Solo с 5.5УУ ТОР, 
133МН2/533ОРВ и 2MB 12 - 01300 
(1.06СН2) и 101500 (1.336 Н2); kak- 
то и за Celeron М 443 ШМ (5.5У/, 
1.2GHz, БЗЗОРВ, 1MB 12, без EIST). 


Последни модификации 
на М№еїргиѕї 


М№Меїргиѕї архитектурата започна- 
ла от Pentium 4 1.3GHz с 256KB 
12 получи последните си вариан- 
ти. Двуядрените Pentium О/ХЕ 
достигнаха 960 (3.6GHz, 
200МН2/800ОРВ, 2МВ 12) и 965 
(3.7ЗОН2, 1066ОРВ, 2MB 12, 
HyperThreading - 4 нишки). Пояби- 
ха се модификации на P-D без 
VMX/Virtualization - 915 (аналог на 
920/2.8@Н2), 925 (3GHz) и 945 
(3.4GHz). Така и не се появи P-D 
970 (3.8GHz), липсва и 935, а Ho- 
мерата 955/965 Вече се използ- 
Ват от Р-ХЕ. P-D получиха и EIST 
поддръжка. Ком апокрифните Р4 
LGA775 90пт с 5ЗЗОРВ, 1M 12, 
МХ-БИ, х86-64 и без EIST бяха go- 
бадени още три - 524 (3.06СНг, 
НурегТћгеаіпо - 2 нишки); 519K 
(3.06аНг, без НТ - 1 нишка) и 516 
(2.93@Н2, без НТ). Подобно на 
тях 90пт Celeron D (256K 12, 
БЗЗОРВ) има два модела без х86- 
64 и без NX-bit - 315 (2.26GHz) и 
310 (243 На). Celeron D LGA775 
получи последното 65пт NetBrust 
ядро с 512К 12 (дВойно по-голям 
Кеш спрямо 9Опт Celeron D) и Be- 
че стандартните за серията 
БЗЗОРВ, х86-64, МХЕ, липса на 
EIST и УМХ. Предлагат се чети- 


х86-32 х87-32 х86-64 Супхммх, МХ- Рекс 4 | Физически ядра 
Процесор (803864) | (80387+) | (808864) | MMX | зрмомі+ | SSE | 88Е2 | 55ЕЗ | 565ЕЗ | из | Ста“ | УМХ“ | Y ewo nuwku 

Репїїшт4 ХЕ-130пт да ча _ не да не да да не не не не не 1/2 
Репнит4 5х0 да да не да не да да да не не Е- не не 1/2 
Pentium4 5х0-Ј да да не да не | ва да да не да не не 172 
Celeron 3х1/3х6 да да. да да не да да да не да не не ЗЕ) 
Репнит4 5х1 да да да да не да да да. не да не не 1/2 
Репііит4 6х0/6х1 да да. _ да да не да да да не да да не јо 
Репйит4 6х2 да да да да не да да да не да да да 1/2 
Репнит4 ХЕ-90пт да да | _ да да не да да да не да не не 1/2 
Pentium D 8хх ga ga ga да не да да да не да да не 212 
Pentium XE 8xx ga ga ga ga He ga ga ga He да не не 2/4 
Pentium D 9xx ga ga ga ga He ga ga a He да. да да 212 
Pentium ХЕ 9хх да да да да не да | ча да не да не да 214 
Pentium М (-4) да да не да не да да не не да да не 1/1 
Core Рио (Solo) ga ga He ga He ga ga ga He ga ga ga (He) 212(1/1) 
Core 2 Duo Ебххх (Е4ххх) | да да да “да не да да да да | да да да (не) 212 
Core 2 Quad ga ga ga ga He ga ga да _ да да да да 4/4 
Зетргоп АМ2 да да да да да да да да не да да не 1/1 
Athlon64 AM2 ga ga ga да да да да да не да да да 1/1 
Athlon64 Х2/ЕХ АМ2/11 да да да да да да да да не да да да 212 

1. х86 64-bit ISA (Instruction Set Architecture), една u 2. Една U Coula функция, но с различни наименования - 3. В зависимост от процесора е реализирана различна по-новите ревизии на P4 6х1 и P-D Ох имат EIST. 

соща функция (документираните 0 Возможности), но АМО: Моп-еХесиќе (МХ) БИ или Intel: еХесиде технология — АМО: СооРп’Оше! или Intel: Enchanced 4. Миша! Machine еЖепзтопв — Intel: 

с различни наименования - АМО: АМО64 или Intel: Disable (ХО) bit; поддържа се от WinXP SP2 (някои SpeedStep Technology (EIST); изисква инсталиране Virtualization Technology (VT), AMD: 1/0 Memory 

ЕМ64Т (Enchanced Memory 64 Technology); поддържа приложения трябва ga се обновят, за да работят npu на драовер и работи, ако се поддържа от Конкретни- Mapping Unit (ОММО) - “AMD-V"; необходима е nog- 


ce om WinXP Pro x64 u Windows Server 2003 x64 


Включен NX-bit) 


me BIOS, донна naamka и операционна система. Само 
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дръжка 8 BIOS и специален управляващ софтуер. 
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ри модела - 347 (3.06ОН2), 352 
(3.2@Н?), 356 (3.33ОН2) и 360 
(3.46аН2). 

Xeon ОР/МР (аВуцоКълни/четири- 
цокълни системи боске!604) cv- 
що получиха 65пт Ме!Вгиз! ядро- 
то (ММХ/МТ, HyperThreading, NX- 
bit, х86-64, EIST), което се използ- 
Ва за двуядрени модели: Хеоп ОР 
с по 2МВ 12 Кеш на ядро (общо 
4MB) - 5030 (2.67 СН2, 667 ОРВ, 
95W), 5050 (ЗСН2, 667 ОРВ, 95W), 
5060 (3.2GHz, 1066ОРВ, 130W, без 
EIST) и 5063 (5060 с понижено 
напрежение, 95W), 5080 (3.73ОН2, 
1066ОРВ, 130У/); Хеоп МР с по 
1МВ кеш на ядро и обща силицие- 


Ва пластина на двете ядра (за- 
имствана от P-D Вхх) заедно с 
допълнителен кеш от трето ни- 
Во (серия М с 667 ОРВ и серия М 
с ВОООРВ) - 7110М/М 
(2.50Н2/2.60Н2, 4MB 13, без EIST, 
95W), 7120М/М (ЗОН?, 4MB 13, без 
EIST, 95W), 7130М/М 
(3.16аН2/3.26аНг, 8MB L3, 150W), 
7140М/М (3.330Н2/3.46Н2, 16MB 
L3, 150W), 7150N (3.5GHz, 16MB L3, 
150W). Celeron-D u XeonMP ca 
единствените фамилии процесо- 
ри на Intel, koumo Все още нямат 
нито един представител от ос- 
мо поколение (Соге2). 

Intel Все още развиват и Натит2 


процесорите си, Които са несъв- 
местими с x86 софтуера. Порви- 
ят абуядрен такъв се появи под 
формата на Нопдо тх2 модул В 
накои НР системи през 2003-та. 
тх2 обединява ава 130пт 12 npo- 
цесора (1.1GHz, 4MB 13) и 32MB 
14 кеш памет от четвърто Hu- 
Во. Истинските двуядрени 12 се 
появиха едва през 2006-та при 
преминаването на фамилията 
Ком 90пт производствена тех- 
нология. НовоВъВеденията са Bv- 
Веждането на моделни номера и 
поддръжката на !А-64 Варианти 
на HyperThreading, Virtualization и 
по-добра Корекция на грешките 


Системна 


8 Кеш паметта. Предлагат се 
един едноядрен (75W) 90пт 12 - 
9010 (1.6GHz, 6MB 13, без НТ - 1 
нишка, 12854 533QPB@8.5GB/s) и 
пет двуядрени (104W) - 9015 
(1.4GHz, 12801 4000РВ@6.49В/5, 
12МВ ІЗ, НТ - общо 4 нишки), 
9020 (1.42СН2, 5ЗЗОРВ, 12MB 13, 
НТ), 9030 (1.6GHz, 5ЗЗОРВ, 8MB 
(3, без НТ - 2 нишки), 9040 
(1.6GHz, 5ЗЗОРВ, 18MB 13, НТ) и 
9050 (1.6GHz, 5ЗЗОРВ, 24MB 13, 
НТ). Кеш паметта на 90пт е по- 
голяма от максималната при 
130пт 12 (9МВ), но тактовите 
честоти на процесора и сис- 
темната шина са по-ниски. © 


ВАМ Памет, 


Производст. | Ядра, 2 ИО, з 
Процесор Цокъл (гнездо) = анг шина Използваем кеш синхронно Цена, 5 
технология брои МН? | GB/s т Tun GB/s GB/s 

Athlon64 3000+ SocketAM2 90пт Sol 1 1.8GHz 1800 14.4 128K+512K PC2-5300 | 9.6 8 70$ 
Athlon64 3200+ SocketAM2 90пт Sol 1 2GHz 2000 16 128K+512K РС2-5300 | 10.6 8 70$ 
Athlon64 3500+ SocketAM2 ЇЕ 90пт 501 1 2.2GHz | 2200 | 176 128К--512К РС2-5300 | 10.1 8 808 
Зетргоп 3800- SocketAM2 90пт Sol 1 2.20Н2 | 2200 | 176 128К-256К РС2-5300 | 10.1 6.4 110% 
Athlon64 3800+ SocketAM2 90nm Sol 1 2.4GHz |2400 | 19.2 128K+512K PC2-5300 | 9.6 8 105$ 
Athlon64X2 3600+ SocketAM2 90nm Sol 2 2СН2 2000 16 2х (128К+256К) | РС2-6400 | 12.8 8 125$ 
Athlon64X2 3800+ SocketAM2 90nm Sol 2 2GHz 2000 16 2x (128K+512K) | PC2-6400 | 12.8 8 152$ 
Athlon64X2 4000+ | SocketAM2 90nm Sol 2 гаНг 2000 16 2х (128К-1М) РС2-6400 | 12.8 8 няма го 
Athlon64X2 4200+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.2GHz__| 2200 | 176 2x (128K+512K) | PC2-6400 | 11.7 8 190$ 
Athlon64X2 4400+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.2GHz_| 2200 | 176 2x (128K+1M) РС2-6400 | 11.7 8 няма го 
Athlon64X2 4600+ SocketAM2 9Опт Sol 2 2.4GHz | 2400 | 19.2 2х (128К+512К) | РС2-6400 | 12.8 2 240$ 
Athlon64X2 4800+ SocketAM2 90пт Sol 2 2.4GHz | 2400 | 19.2 2x (128K+1M) PC2-6400 | 12.8 8 няма го 
Athlon64X2 5000+ SocketAM2 9Опт Sol 2 2.6GHz | 2600 | 20.8 2x (128K+512K) | PC2-6400 | 11.9 8 300$ 
Athlon64X2 5200+ SocketAM2 9Опт Sol 2 2.6аНг | 2600 | 20.8 2х (128K+ 1M) PC2-6400 | 11.9 8 400$ 
Athlon64FX-70 + Socket1027FX 90пт Sol 2 2.6GHz | 2600 | 20.8 2x (128K+ 1M) PC2-6400 | 11.9 24 300$ 
Athlon64X2 5400+ SocketAM2 9Опт Sol | 2 2.ваНг | 2800 | 22.4 2х (128К-512К ) | РС2-6400 | 12.8 8 4855 
Athlon64X2 5600+ SocketAM2 90пт Sol 2 2.8GHz_| 2800 | 22.4 2x (128K+1M) PC2-6400 | 12.8 8 500$ 
Athlon64FX-62 SocketAM2 90пт Sol 2 2.8GHz | 2800 | 22.4 2x (128К-1М) PC2-6400 | 12.8 8 715$ 
Athlon64FX-72 7 Socket1027FX 90пт Sol 2 2.8GHz | 2800 | 22.4 2x (128K+1M) PC2-6400 | 12.8 24 400$ 
Athlon64FX-74 5 Socket1027FX 90nm Sol 2 занг 3000 24 2х (128К+1М) РС2-6400 12 24 500% 
Core 2 Duo E4300 LGA775 65пт 2 1.8GHz 800 6.4 2x 64K + 1х2м | РС2-6400 | 12.8 2 165$ 
Core 2 Duo E6300 LGA775 65nm 2 1.86ОН2 | 1066 8.5 2х 64K + 1х2М | РС2-4200 | 8.5 Е! 2 1855 
Core 2 Duo E6400 LGA775 65nm 2 2.13GHz | 1066 8.5 2x 64K + 1х2м | РС2-4200 | 8.5 2 225$ 
Core Duo T2700 Socket479 15 65пт 2 2.3ЗОН2 | 667 5.3 2х 64K + 1х2М | РС2-5300 | 10.6 2 640$ 
Соге 2 Био Е6600 LGA775 б5пт 2 2.40Н2 | 1066 8.5 2x 64K + 1х4М | РС2-4200 | 8.5 2 315% 
Core 2 Quad 06600 | LGA775 65nm 4 2.4GHz | 1066 8.5 4х 64K + 2х 4М | РС2-4200 | 8.5 2 850% 
Соге 2 Био Е6700 LGA775 65nm 2 2.66ОН2 | 1066 8.5 2х 64К + 1х4М | РС2-4200 | 8.5 2 530% 
Соге 2 Ехігете LGA775 65пт 4 2.66СН2 | 1066 8.5 4х 64K +2х4М | РС2-4200 8.5 | 2 1000$ 
QX6700 
Core 2 Extreme X6800 | LGA775 б5пт 2 2.9ЗОН2 | 1066 | 8.5 2х 64К + 1х4М | РС2-4200 | 8.5 2 1000% 
Репнит4 520/Ј/521 LGA775 90nm 1 2.8GHz 800 6.4 12Kuop+1M РС2-3200 | 6.4 2 70% 
Pentium О 820 LGA775 90nm 2 2.8GHz 800 6.4 2x (12Kuop+1M) | PC2-3200 | 6.4 2 95% 
Pentium О 920/915 LGA775 65nm 2 2.8GHz 800 6.4 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 | 6.4 2 115$ 
Pentium4 530/J/531 LGA775 90nm 1 занг 800 6.4 12Киор-1М РС2-3200 | 6.4 2 75$ 
Репнит4 630/631 LGA775 90nm/65nm 1 занг 800 6.4 12Kuop+ 2M PC2-3200 | 6.4 2 165% 
Pentium О 830 LGA775 90nm 2 ЗӨН2 800 6.4 2х (12Киор-1М) | РС2-3200 | 6.4 2 няма го 
Pentium О 930/925 LGA775 65nm 2 занг 800 6.4 2х (12Киор-2М) | РС2-3200 6.4 2 1355 
Репнит4 540/3/541 LGA775 90nm 1 3.2GHz 800 6.4 12Kuop+1M PC2-3200 6.4 2 85$ 
Pentium4 640/641 LGA775 90пт/65пт 1 3.2GHz 800 6.4 12Kuop+ 2M PC2-3200 6.4 2 165$ 
Pentium D 840 LGA775 9Опгп 2 3.2GHz 800 6.4 2x (12Kuop+1M) | PC2-3200 | 6.4 2 нама го 
Pentium D 940 LGA775 65nm 2 3.2GHz 800 6.4 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 6.4 2 | нямаго 
Pentium4 550/J/551 LGA775 90nm 1 3.4GHz 800 6.4 12Kuop+1M РС2-3200 6.4 2 280% 
Репііит4 650/651 LGA775 90nm/65nm 1 3.4GHz 800 6.4 12Kuop+ 2M PC2-3200 6.4 2 165$ 
Pentium D 950/945 LGA775 65nm 2 3.4GHz 800 6.4 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 6.4 2 165$ 
Celeron 360 LGA775 65пт 1 3.46@Н2 | 533 4.2 12Киор+512К РС2-4200 | 8.5 2 70% 
Pentium ХЕ 955 LGA775 65пт 2 З.46ОН2 | 1066 8.5 2х (12Киор+2М) | РС2-4200 | 8.5 2 нама го 
Репнит4 560/Ј/561 LGA775 90nm 1 3.6GHz 800 6.4 12Kuop+1M РС2-3200 | 6.4 ес. 4205 
Репнит4 660/661/662 | LGA775 90/65/90 пт 1 3.6GHz 800 6.4 12Kuop+ 2M PC2-3200 | 6.4 2 185% 
Pentium О 960 LGA775 65nm 2 3.6GHz 800 6.4 2x (12Kuop+2M) | РС2-3200 | 6.4 2 няма го 
Pentium ХЕ 965 LGA775 65nm 2 3.73GHz | 1066 8.5 2х (12Киор+2М) | РС2-4200 8.5 2 няма го 
Реп#ит4 570/571 LGA775 90nm 1 3.8GHz 800 6.4 12Kuop+1M РС2-3200 | 6.4 2 640% 
Реп#ит4 670/672 LGA775 90nm 1 3.8GHz 800 6.4 12Kuop+2M РС2-3200 6.4 2 605% 


1. Системната шина и контролерот на паметта 
при Орїегоп/А64 са Вградени 8 процесора. За 
Връзка с останалите устройства (чипсет, 
портове и слотове) Вместо системната шина 
(както при АХР Р4 и останалите процесори) се 
използват HyperTransport Връзки — скоростта им е 
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дадена 8 графа “Периферия” (1/0). 

2. Синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на 
ВАМ паметта и процесорната шина; 
пропускателният капацитет (графа “СВ/5") 
може да е различен при един и сош тип памет 8 
забисимост от това дали контролерот е едно- или 
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дбуканален. Когато контролерът е В чипсета (а не 
8 процесора) са дадени данни за най-добрия чипсет 
за съответната платформа (най-често 
двуканален). Когато Контролерот е В процесора, са 
дадени данни за най-бързия тип памет, Който се 
поддържа. 


3. Повечето от ценште Важат при покупка на 
минимум 1000 броя 

4. Продава се В Комплект по два (дадената цена 
е за половин пакет/един процесор) 


В рубриката „конфигурации на месеца" Ви представяме по две Компютърни Конфигурации - една Върхова и една на разумна цена. 
Във Всеки брой ви запознаваме с различна Комбинация от Върховите модели процесори и графични ускорители, тъй Като произ- 
Водителността на основните Конкуренти е сходна и изборът по-скоро се решава от някои техни специфични характеристики и 
най-Вече от „привързаността” на Клиента Към дадени марки. Естествено Върховата Конфигурация Винаги може да бъде подобрена 
допълнително, добавяйки и още по-екзотични Компоненти. Разумната Конфигурация Във Всеки брой е предназначена за различен цено- 
Ви Клас - до 1000 лв., до 1500 ^8., до 2000 ^8. и т. н. Компонентите са подбрани измежду наличните на българския пазар, а цените 
Включват пълните 20% ДДС - дори за Компоненти, Които евентуално могат да се намерят и по-евтино. В секцията „джаджа” Ви 
представяме по някоя дребна екстра за добавка Към Конфигурациите. 


Конфигурации на месеца 


Конфигурация “РС Мата” 


Конфигурация за 1000 лв. 


Продукт 


Продукт | Цена 


Sapphire АТ! Radeon Х1950ХТХ и Sapphire АТ! Radeon Х1950 

‚ CrossFire master платка. Х1950 чипове, работещи на 650МН2, 

по 512MB 1000МН2/200000А памет (общо 1GB), два DualDVI/VGA 
изхода, НОТУ изход с HDCP Video-In (ViVo). 

1 бр. ASUS PhysX РІ, РС! платка за изчисление на физически 
ефекти, 128MB памет 366МН2/73300В (1280й) 


Графичен 
ускорител. 


1 бр. Gigabyte №Х7662560-ВН, PCle x16, беїогсе760065 
400МН2; 256MB памет 400МН2/80000В; 
безбентилаторно охлаждане; МОА, ОМ и НОТУ изходи. 


Intel Core 2 Extreme 0Х6700, четириядрен, 2.666Н2, 8MB (2х4 МВ) 
Кеш памет от Второ ниво, 266МН2/10660РВ процесорна шина. 


Процесор 


Чипсет и ASUS P5BDeluxe/Wireless edition, Intel Р965/СНВВ чипсет, go 
донна Жі 266МН2/10660РВ шина, 1 бр. PCle x16, 1 бр. PCle х16 (х2/х4 електри- 
платка % чески), 1 бр. РСе х1/дезактивиран, З бр. РС! слота, 6 5АТА/300 nop- 


та с ВАШ, 2 дополнителни 5АТА/300 (един Вътрешен и един вон- 
4 шен) и 1 ЏАТА/133 Канал (/МВ363), два Gigabit Ethernet порта, ADI 
А01988В НОА звук (до 7+1), микрофон, Wireless LAN 802.115/9 

“ (54МЬрз) интерфейс с АР режим (централна станция). 


4 бр. 168 РС2-6400 (ООВ-1/800), максималният обем памет, който 
може да се получи от широко разпространени модули. 


Оперативна 
памет 


Твърд диск 2 бр. МО Raptor 15068, Enterprise Вместо ВаркогХ (няма прозрачен 
капак, но пок е по-евтин), 16МВ буфер, Зепа!АТА/150 интерфейс, 

10000грт (най-бързият SATA диск Въпреки липсата на бАТА-1/300 
поддръжка), RAIDO масив от два диска - за по-голяма производи- 


телност. 


Записвачка ‹ 2 бр. МЕС А0-717ЗА (за директно Копиране от диск на диск или просто 
7 за използване на два диска едновременно), UltraATA/66 интерфейс; 2MB 
буфер (твърде малък - недостаптьк споделян с почти Всички записвач- 
Ки откакто се Въведоха технологии преодоляващи проблемите при изчерпването му); cko- 

рост на запис: 18х ОМО В, 8х двуслойни ОМО +В, 8х DVD+RW, бх DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x 


CD-R, 32x CD-RW; скорост на четене: 16x DVD, 48x СО: LabelFlash за надписване на дискове. 


Intel Соге2 Duo E6300 163775, 1.86GHz, двуядрен, 2MB 
общ L2 Кеш, 266MHz/1066QPB процесорна шина, х86-64, 
NX-bit, EIST, VMX. 


ASUS P5LD2 ЗЕ, чипсет Intel 1945P/ICH7, go 
266MHz/1066QPB шина, 1 бр. PCle x16, 2 бр. PCle хі, 3 бр. 
{ РС! слота, 1 ЏАТА/100 Канал, 4 5АТА/300 порта, Gigabit 
Ethernet 10/100/1000МОрв, ADI АО1986А High-Definition 
Audio (go 5+1). 


4x260 18. |, 2 бр. 512MB РС2-5300 (00А-11/667), чипсептьт не поддър- 


жа 008-1/800, са сложени малко по-евтините DDR-11/667. 


2х 
100 лв. 


2x485 лв. 16р. Hitachi 80GB, 8MB буфер, ЅегіаіАТА/І-300 интер- 
фейс, 7200грт, достатъчно пространство за нормална 


работа. 


2x75 18. үгт 16р. Sony АМ/6170А10, ЏКгаАТА/33 интерфейс; 2MB 6y- 
т 7 фер (твърде малък - недостапток, споделян с почти 
дан записвачки, откакто се Въведоха технологии, 
преодоляващи проблемите при изчерпването му); ско- 
рост на запис: 18x ОМО +В, 8х двуслойни 00 +В, 8х DVD+RW, бх DVD-RW, 


12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; скорост на четене: 16x ОМО, 48x СО 


== 


Охладител 
за проце- 
сора 


Клавиатура 


Колонки " 
2-1 
Еш Y 


Scythe Ninja Plus, един от най-големите радиатори, 6 mepmonomnu 
(медни тръби с голяма топлопроводимост), 120 тт Вентилатор, 
един от най-добрите воздушни охладители - подходящ за overclock. 


Комплект безжични мишка и Клавиатура и Bluetooth приемопредавател 

MS IntelliMouse Explorer Bluetooth, пет бутона, колелце за верти- 
кално и хоризонтално превъртане 

MS Desktop Elite Bluetooth, дополнителни и мултимедийни Клавиши, 
Колелце (zoom, scroll) 


ATX Middle Tower, прозрачна, достатъчно места за нагнетателни 
и смукателни вентилатори, koumo да подсигурят добро охлаждане 
за енергоемките компоненти. 


Thermaltake 750W М/0116ВЕ, достагтьчна мощност за петте epa- 
фични ускорителя, дисковия масив и двуядрения процесор, 6 SATA 
извода, два РСІе извода (за 6Е79506Х2 платките), изваждаеми ka- 
бели (тези, Които не се използват, се махат, за да не пречат на 
Въздушния поток). 


Creative Inspire T7900 — 7+1 колонки (басова; средна; леви предна, 
странична и задна; десни предна, странична и задна), 92 W обща 
мошност, жично сворзано дистанционно с изход за слушалки и 
Line-In Вход (за МРЗ плейър и т.н.). 


Philips 230М/Р7М5, 23" течнокристален широкоформатен (16:10) mo- 
нитор (побира две А4 страници 8 реален размер), 12 т5 време за реак- 
ция (не е най-доброто, но е малък компромис за този размер), 
VGA/DVI-I/D входове, 4 бр. USB2.0 портове, 1920x1200 (НОТМ+) разде- 
лителна способност — точно отговаряща на размерите. 


90 aB. | Включен заедно с процесора 


115 48. А4Тесп ОР-50-4 USB, оптична, три бутона с колелце 10 48. 
95 8. (scroll) 

A4Tech КВ-28-1 Р5/2, 101 Клавиша плюс дополнителни и 15 48. 
мултимедийни, заменяеми със стрелки Клавиши „М”, 
“A”, “S”, “О” — „геймърски Комплект”. 

165 лв. АТХ Middle Tower 400W, стандартна Кутия, захранване 50 лв. 
с достапточен резерв, изведени отпред USB портове и 
гнезда за слушалки и микрофон. 

275 18. | Включено заедно с Кутията. 


190 48. | Вградени В монитора 


1965 лв. КТС К70051, 17" течнокристален монитор, нелошо 

Време за реакция (12гп5), два ВисокогоВорителя. За cv- 
Жаление е с 1280x1024 разделителна способност, koa- 
то е по-подходяща за по-големите 18” ТЕТ (но това е 


недосталтык на почти Всички 17” ТЕТ). 


г Mitsumi ҒА404М флопидисково устройство (3,5" 1.44 МВ) Комбинирано с устройство за запис/четене на флаш Карти с USB2.0 интерфейс поддържащо 
2 CompactFlash, SecureDigital, MultiMediaCard, MemoryStick PRO и SmartMedia. 
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Георги Панайото8 


Параноично сладникаво мече лови бируси, еха-а! 


anda Antivirus + 


irewall 200 


андата е един от 
най-старите и най- 
големите антиВирус- 
ни пакети на пазара. 
След сравнителния 
залез на Мопоп-а, Microsoft ope- 
що препоръчва продукта на 
Рапдазойууаге. ОбВързването 
със софтуерния гигант обаче 
се оказа нож с две остриета. 
От една страна средностатис- 
тическиат Юзър с минимални 
разбирания се насочи Към него 
заради широката му популяр- 
ност. От друга, Всеки Microsoft 
хейтър се отдръпна от него. 


АП т опе 


Рапаа АУ е доста солиден инс- 
талационен пакет, предлагащ 
огромно Количество настройки 
Веднага след инсталациата. Ко- 
ето на пров поглед стряска и 
дори след наколко месеца тест- 
Ване на антивирусни програми 
ми отне над половин час за ог- 
леа и пипване на всички опции 
за антивирус Клиента и firewall- 
а. За сметка на това всичко е 
оформено с благи цветове и ог- 
ромни и Красиви бутони, Което 
прави интерфейса му един от 
най-добрите В бранша. Но зада- 
чата му е да лови буби, а не да 
се явява на конкурс за Красота. 
В момента, В Който оправите 
настройките, Рапда-та се заг- 
незава 8 таскбара до часовника 
и започва да следи Всички. Все- 
Ки един стартиран файл, Всяка 
една интернет страница, Всеки 
един пакет, изпращан или прие- 
ман от провайдера ви, подлежи 
на няколко опции - пълен блок, 
блок със сканиране и евентуал- 
но дезинфекциране. С други ду- 
ми, получавате пълна протекция 
от Всичко и Всички. И точно 
тук Пандата ме издразни. Това 
е най-параноичният антивирус, 
който съм срещал. Ако действа 
на пълна ефективност, реагира 
на Всичко и през по-малко от 
минута минимайзва това, Кое- 
то правите, за да Ви поиска ре- 
акция. Което не е особен драз- 
нител по Време на офис работа, 


ге 


но е особено неприятно при иг- 
ри. Не е гот да преиграбаш noc- 
ледните 10 минути, само защо- 
то антивирусът ти има проб- 
лем с кукита, Които интернет 
експлорера така или иначе е 
блокирал. Можете по-Всяко Вре- 
ме да изКлючите активния мо- 
нитор, но тогава пък губите 
от мощността на програмапа. 
На последно място, но не и по 
Важност, е фактът, че Въпрос- 
ният tool цеди около 40 МВ cuc- 
темна памет и 10% СРО, което 
е просто много. 


Scan finished 


Ф Panda Antivirus 2007 (2.00.01) 


ТОСОО 


System 


Event 

Adware detected: Adware/Dyfuca 
Adware detected: Adware/Dyfuca 
Adware detected: Adware/Dyfuca 
Virus detected: ВсМНахдоог LP 
Spyware detected: СооМе(207 
Spyware detected: СооКе МейМап,.. 
Spyware detected; CookiejMediaplex 


< 


Сила 


Антивирус енджиныт на панда- 
та използва стандартната 
техника за скан на сигнатури. С 
разликата, че сканира абсолют- 
но Всичко - от нормални папки 
и фабловете 8 тах, до невиди- 
мите (hidden) файлове, регист- 
рите на операционната ви сис- 
тема и Временните файлове 
(където често се гнездят зара- 
зи). Един пълен скан, особено на 
по-голям хара диск може да от- 
неме доста Време (над 2 часа 
за 250 СВ), но реагира на Всич- 
Ко. С добре опдейтнагпа база 
данни Пандата ловко залавя Bu- 
руси, червеи, спайуеър и хайд- 
жакори. А след сканиранието и 
подкарването на Пгема!-а може- 
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Additional information Век ^ 
Location: C:\PROGRAM FILES\INTERNET OPTIMI...  Disinfecte 
Location: C:\Program Рйез\ОбоРа\5рсЫу.ехе Disinfecte 
Location: Ci WINDOWS\wsem303.dll Disinfecte 
Location: САМЛМООМУ/ 5 ув етЗ32 рг. Disinfecte 
Location: C:\Documents and Settings\Neil 2. Rub... Disinfecte 
Location: C:\Documents and Settings\Neil 2. Rub... Disinfecte 
Location: C:\Documents and Settings\Neil 3, Rub... Disinfecte м 


Boot Files 


> 


те да сте сигурни, че други ня- 
ма да пристигнат. 
Автоматично се проверява все- 
Ки файл, всеКи пот, Когато го 
използвате. Всички писма и 
Всички прикачени файлове, 
koumo свалате/качвате, както 
и Всичко, минабашо през по- 
популярните чат програми - 
СО, 5куре, Ао!, Үаһоо М. Ниво- 
то на протекция В реално Вре- 
ме е добро, но на по-бавни ма- 
шини ще го усетите Като ня- 
Колко секунден лаг между зада- 
Ването на действието и него- 
Вото изпълнение. 


Неперфектен 


В същото Време на Пандата 0 
липсват някои доста основни 


Panda 2007 status 


Ө Protection level: low 
Recommendation: 


Update antivirus 


9 Protection status 
Protection against known threats: 
Protection against ископот threats: 


+ Protection settings 


е Updates апа subscription 


A ноте 


07-26-2006 Update 
Enabied 


функции. Ако изключите актив- 
ния монитор, изключвате и 
Всички форми на автоматична 
проверка. Не можете да задаба- 
те график за регуларни сканове 
(например докато сте на учили- 
ще или навън). Няма и опция за 
сканиране само на определен 
тип файлове (картинки, музика). 
Но най-големият пропуск е cuc- 
темата за борба с Вирусите и 
зрумаге програмите. След Като 
бъдат намерени от наистина 
добрата търсачка на програма- 
та, те просто биват изтрити 
заедно с ВсичКо, Което Пандата 
сметне за опасно. 

Няма опция за Карантина или до- 
ри бегъл намек за поправка на 
заразените файлове. А това В 
добавка Ком параноичността 0, 
Която те кара да загубиш поло- 
Вин ден, за да откриеш Всички 
портове, Които любимото ти 
MMORPG използва, а програма- 
та разпознава и блокира, прави 
продукта прекалено тромав за 
употреба. Деинсталацията съ- 
що е леко объркана - Пандата 
остави следи почти навсякъде, 
които пък Влизат 8 Конфликт с 
други антивирусни модули и при 
по-малко Късмет започва да 
плюе съобщения за грешка дока- 
то не изтриеш Всеки бит от 
нея... ако го намериш. 


в 
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Какао играен през 
янузри 2007 r? 


Oblivion: 
Nina 


МЕС MultiSync 90GX2 


огато u най-малкият ge- 
тайл е важен, добрата 
Картина на монитора е 
Всичко, Което има зна- 
чение 8 дадена игра. В напрегна- 
та битка бързата реакция може 
да ви спаси от преиграване на 
трудната мисия, а за да се дейс- 
тва бързо и ефективно, техно- 
логиите трябва да са незабеле- 
жим спътник В удоволствието 
Ви. МЕС MultiSync 900Х2 е 19-ин- 
чов течнокристален монитор, 
създаден специално за геймъри. 
Личи му - това е един от най- 
добрите екрани, Които можете 
да получите срещу парите си на 
пазара. 
МЕС Ми упс 90СХ2 е със специ- 
ална матрица Ор Сёеаг, която, 
според производителя, трябва 


да позволи по-контрастно и ярко 
изображение. С Контраст от 
700:1 и яркост от 400 са2/т mo- 
ниторът се Класира В обичайни- 
те за своя Клас технически na- 
раметри. ЕстестВените цвето- 
Ве и осветеност обаче са Въп- 
рос на субективна преценка. 
Времето за реакции на актибна- 
та матрица е 4 милисекунди. То- 
Ва означава, че дисплеят е наис- 
тина бърз и се справя безпроб- 
лемно с резки промени В место- 
положението на обектите по 
екрана. Факт е също така оба- 
че, че между 4, 8 и 12 милисекун- 
ди човешкото око не е В състоя- 
ние да направи разлика. В този 
смисъл за Вас остава наградата, 
че ще имате по-бързият мони- 
тор 8 сравнение с Конкуренция- 


та. 
МЕС MultiSync 90СХ2 разполага 
Както с аналогов, така и с циф- 
ров ОМ Вход. Наличието на два 
USB 2.0 порта 8 дясната част 
на Корпуса е добре дошло - В на- 
ши дни Компютрите често ug- 
Ват с поне четири Џ5В-порта, 
но с увеличаването на броя на 
перифериата расте и нуждата 
от това хардуерно улеснение. 
При работа МЕС MultiSync 900Х2 
прави отлично Впечатление, а 
техническите му Качества 
преврошат играта на лобимите 
30 забавления В истински праз- 
ник. Единственият недостатък 
е ъгълът на Видимост на mampu- 
цата, Който е разочароващите 
150 градуса В хоризонтална и 140 
градуса Във вертикална плос- 
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Кост. Тоба означава, преведено 
на езика на ежедневието, че ще 
Виждате Картината с известни 
изкривявания В цветовете и 
светлината, ако решите напри- 
мер да гледате филми и седне- 
те по-Встрани от екрана. При 
гейминг обаче този недостатък 
не се забелязва. В света на Ком- 
пютърните забавления монито- 
рът е близо до лицето, Което е 
Втренчено В поредна мисия с 
цел анихилирането на безброй 
лоши или изграждането на нова 
стратегия за реалновремеви 
сблъсък. И не забравяйте - мо- 
нитор се Купува с гледане. Виж- 
те МЕС MultiSync 900Х2 и ше се 
убедите. 

МЕС MultiSync 90СХ2 се продава 
за около 730 лева. 


73 


овата генерация Network Walkman на Sony Въодушевява. 
Плепърите са меко казано елегантни с тънката си pop- 
ма, подобна на дебел маркер. Концепцията на персонал- 
ния музикален уред според Компанията е изместена Към 
активно прекарване на ежедневието - спорт, разходки В парка, 
приключения. Моделът NW 5202Ғ е най-малкият представител 
от 5-серията - разполага само с 512 мегабайта памет за запис 
на музика. По-скъпите модели В линията са с един и два гигабай- 
та. Активният начин на живот Вероятно е една от причините 
за избор на метала алуминий за изработка на Корпуса. Той от 
сВоя страна е устойчив на влага и пръски Вода, Което означава, 
че спокойно можете да го използвате по Време на пролетен 
дъжда или докато прекосявате В спретнато темпо планински no- 
тоци. Плейорот е оборудван с т.нар. ЗС-сензор, благодарение на 
Който служи и Като Крачкомер и хронометър. В допълнение уст- 
ройстВото изчислява и изгорените калории от физическите Ви 
занимания. Основната му функция Все пак обаче е да Възпроиз- 
Вежда музика. Специален датчик позволява да Включите функция- 
та Shuffle след три последователни тръскания с ръка. Плебърът 
се управлява по следния начин - странно Въртящ се пръстен 8 
горната му част ще Ви служи Като навигация напред или назад В 
изпълненията от паметта, а бутон „Рау/Зюр” ще Ви позволи да 
поставяте начало и Край на звуковото забавление. 5202Ғ е сос 
специална литиево-понна батерия, благодарение на Която издър- 
жа 18 часа при зареждане от едва 45 минути. Производителят 
творди, че за три минути зареждане ще получите три часа 
енергия за музика, което също никак не е зле. За да го „напълни- 
те” с ток, можете да го Включите с 05В кабел Ком Компютъра. 
Същият ще Ви е необходим и за да прехвърлите файлове В na- 
метта му. Тук идва неприятната изненада - Sony са прегорнали 
с аве ръце идеята на Apple и подобно на техния iPod ще Ви nos- 
Волят да запишете музика само чрез използване на специал- 


нтернет навсякъде Вкъщи - от няколко години това не 
е маркетингова утопия на производителите, а абсолют- 
на реалност. Както такава и тази е свързана с някои 
особености, често премълчавани В рекламите. Така нап- 
ример когато монтирате безжичен рутър 8 дома си, сигналот 
не е с константно качество навсякъде. Колкото по-голяма е 
площта на жилището (например просторна Коща), толкова пове- 
че се засилва проблемът с радиоразсейването и изнервящата 
липса на покритие. Netgear Вапдетах Wireless Вощег обещава да 
преодолее този недостатък и гарантира ао десет пъти по- 
ефективно разпръскване на интернет по Възоуха. На пръв noz- 
лед можете да решите, че тоба е просто поредният безжичен 
рутър, Ком Който Връзвате мрежовия кабел за интернета си 
(независимо дали DSL, квартален LAN или кабелната телевизия) 
и получавате wireless Връзка (най-вече от нея се Възползват лап- 
топите). Под белия Корпус на Кутията обаче са скрити седем 
антени. Рутерът поддържа стандарта 802.Па, Което означава 
капацитет от 54 мегабита. Защитите срещу нежелателни по- 
сегателства В мрежата Ви са стандартните МЕР и по-модерни- 
ят протокол МРА. С помощта на Вградените антени устройст- 
Вото гарантира по-добър сигнал, Като В зависимост от промя- 
ната на местоположението Ви преизчислява силата на радиоп- 
редаването. То Взима предвид наличието на Врати, стени и т.н. 
В обикновен апартамент Въпросният уред ви гарантира прак- 
тически 100% покритие. В по-голяма Къща е Вероятно да среш- 
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ния софтуер на фирмата SonicStage. Тоба В известна е степен 
досадно, тъй като трябва да забравите лесното издърпване на 
папки и копирането им 8 паметта на устройството. Впрочем 
можете да Копирате папки и да го използвате Като флаш па- 
мет, но тяхното съдържание няма да боде разпознато от уст- 
роаството. 

Модата иска жертви. Борбата с пиратството също. Тоба е и 
главната причина за ограничаването на свободното Копиране и 
Възпроизвеждане на аудиофайлове. Нищо - поне NW 5202Ғ е mor- 
кова Красив, че сте готови да му простите много. Но не и всич- 
Ко... 

Sony NW 5202Е се продава за около 200 лева. 


нете известен спад В сигнала на по-отдалечени места (нап- 
ример на разстояния повече от 50 метра). Netgear са помисли- 
ли и за този тип проблеми и предлагат устройството УУРМ111. 
Тоба е (/5В-безжична мрежова Карта, чрез която ще победите 
„мортвия” ъгъл и ще елиминирате дори най-малкото изкривяване 
на сигнала. 
Netgear Вапдетах Wireless Router И/РМ824 и WPN111 се продават 
за около 190 лева 8 Комплект. 


Имате тонове филми на твордиа си диск, гордеете се с разно- 
образната си mp3 колекция? Проблемът е, че им се радвате ca- 
мо вие, Вкъщи пред монитора. Prestigio РМРР-301 е предназначен 
за Всички, които не биха имали нищо против да споделят с прия- 
телите си изживяването от гледането на филми или слушането 
на музика. На пръв поглед РМРР-301 прилича на обикновен Външен 
твора диск. В металната му Кутия обаче са добавени и Конт- 
ролни бутони за мултимедийно съдържание, както и Възмож- 
ност за Възпроизвеждане на различни популярни формати като 
АМХ, хуа, mp3 и т.н. Включвате го Към Компютъра, за да изкопи- 
рате необходимите файлове, след Което, с помощта на допълни- 
те Кабели, можете да го свържете с телевизора, стереоуредба- 
та или просто с чифт Колони. Имате Възможност да установи- 
те Връзка и с РС монитор и да го използвате като екран. 
Недостатък е липсата на скарт-кабел В Комплекта. Затова Be- 
роятно бихте имали проблем да го пооКарате на определени me- 
левизори. Джаджата се предлага 8 Капацитети от 40 до 120 ги- 
габайта. 
Prestigio РМРР-301 с 40 гигабайта диск се продава за около 220 
лева. 


Напоследък бях загубил Вярата си В дизайнерите на Зопу Епс- 
ззоп. През последната година инженерният отдел създаваше 
функционално и технически най-добрите апарати на пазара, Кои- 
то често обаче бяха приютени 8 определено екстравагантна 
опаковка. 2610! е свежа глътка Въздух. Тоба е сгъваем модел с Ap- 
Ки цветове и просто Красива форма. Външният дисплей се слива 
с Корпуса. Той е малък и предоставя само Важна информация Ка- 
то например Колко е часът, Кой Ви търси и дали имате още ба- 
терия и покритие. Вътрешният е с диагонал от аба инча и 262 
хиляди цвята, но с резолюция от само 220х176 точки. 2610! е 3G- 
телефон, Което ще рече, че можете да провеждате и Видеораз- 


говори. Тоба обаче очевидно не е първичната му функция, поради 
Което напразно ще търсите Втората камера. Единственото 
фото е с авумегапикселов сензор, но за съжаление без светкави- 
ца или автофокус. Когато отворите мидата, ще откриете поз- 
натата структура на менютата от последната генерация про- 
дукти на Зопу Егісѕѕоп. Апаратът има тр3 плейър, Виеюо и 
слот за Memory Stick М2-карта, но няма инфрачервен порт и pa- 
дио. Цялостното Впечатление от този модел е, че той е насо- 
чен Към хора, Които търсят хубав сгъваем телефон с акцент 
Върху добрия Външен Вид. Честито, Вече намерихте. 

Ѕопу Егісѕѕоп 2610і се продава за около 570 лева. 
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СВилен Енев 
Шеринг мрежата - един общ харддиск за Всички 


Даунлоудът продължава 


нтернет, освен за 
намиране на инфор- 
мация, Комуникация и 
работа, служи нап-ве- 
че за забавление. Из- 
писаха се много страници за 
точенето на музика, филми и 
игри от мрежата. Но независи- 
мо от полемиката хората 
продължават да търсят начини 
да теглят безплатно Всичко, 
Което им е необходимо. Обект 
на друга дискусия е спорът дали 
това е легално. Засега е по-баж- 
но докога и откъде ще може да 
се дърпа съдържание? 


Щое то 
файл шеринг мрежа? 


Най-просто Казано - предоста- 
Вяш своите файлове на другите 
и те техните на теб от персо- 
налния си Компютър. Това може 
са става чрез посредничество- 
то на сървър или с т.нар. Р2Р 
система (от реег їо реег и озна- 
чава директно свързване межау 
ава Компютъра, без информаци- 
ята да се съхранява на отделен 
сървър). Причините да използва- 
те такива мрежи са най-различ- 
ни. Например някои доставчици 
ограничават достъпа до опре- 
делени файлови сървъри, придо- 
били популярност Като “фрий 
сървъри”. Често на самите 
сорбори липсва дадено съдържа- 
ние, защото е изтрито след ак 
ция на съответните полицейс- 
ки служби. В шеринг мрежата 
това не е проблем. Дори да не 
можете да намерите някоя пе- 
сен, просто отправете питане 
Към останалите участници - 
Все някой ще е така добър да 
Ви я предостави. 

Факт е, че някои европейски 
страни са забранили подобен 
обмен на данни - разрешава се 
само разменяне на трейлъри, 
демо Версии и превюта от при- 
мерно филмоВ материал. Други 
страни обаче не Криминализи- 
рат подобен трансфер. Трябва 
да си признаем, че макар пират- 
стВото да ограбва, причината 
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то да съществува изобщо не е 
проблем на държавата. То е 
проблем на филмовата и зВуко- 
записната индустрия, Която не 
иска да отдели дополнителни 
средства, за да направи усъвър- 
шенстВани защити на своите 
продукти, тъй Като така те се 
оскъпяват и пазарът се свива. 
Затова те предпочитат да ^0- 
бират пред законотворците и 
да наказват... своите потенци- 
ални Клиенти. По тази причина, 
убеден съм, никой, Когато пира- 
тства, не изпитва никакво mo- 
рално угризение. Шеринг мрежи- 
те са следствие от една игра 
на котка и мишка, 8 Която Като 
потребители участват и поли- 
цац, и данъчни, и журналисти, 
при това ежедневно. Разбира 
се, Все пак В някаква степен 
развлекателната индустрия за- 
почна да прави опити да реши 
проблема без да търси вината у 
потребителите. Отскоро 
Бол.бг има договор с Premium 
Digital за дистрибуция на филми 
на цена 6 лв. за изтегляне на 10 
легални филма на месец и 9.60 
за 17. Филмите се записват на 
харддиска по стандартния на- 
чин, но за да се пуснат, Меаіа 
рїауег-от ви се свързва със 
сървъра, откъдето сваля Ключа 
за декодиране. Може би това 
ще е начинът за достъп до ле- 
гално Видео и музика В бодеще- 
то. Докато това стане масово, 
то и самите интернет достав- 
чици ще поддържат успоредно 
РОР мрежи, за да не изгубит Кли- 
ентите си. Най-разпростране- 
ние варианти за Р2Р трансфер 


безспорно са торент Клиенти- 
те. Те обаче понякога подлежат 
на тормоз от страна на право- 
охранителните органи. Едни 
сайтове се плащат, други пък 
искат Коефициент, за да получа- 
Ваш определени услуги, трети 
просто от Време на Време не 
работят. Това е реалността с 
торент-саотовете. Въпреки че 
по-долу ще се спрем и над тях, 
първо ще Ви опиша наложилата 
се напоследък, поради изброени- 
те по-горе причини, програма за 
директен трансфер на данни - 
DC++, Тя е съвременна алтерна- 
тива на добре познатите 
ебопкеу и еМше, Които са пер- 
фектни при търсенето на фай- 
лове, но неподходящи за масовия 
потребител В България, пъп ka- 
то там най-често трансфери- 
те са международни, а все още 
у нас чуждият даунлоуд е В пъти 
по-слаб от Вътрешния. 


умлу.дсрр.пе! 


Какво представлява ОС++? Име- 
то и идва от Direct Connect. 
Много хора се страхуват да из- 
ползват тази програма, пъп ka- 
то им се струва прекалено 
сложна. Всъщност след инста- 
лацията просто трябва да нап- 
равите няколко настройки, да 
изберете хъбове, В които ще се 
Включите, и да започнете да 
търсите нужното съдържание. 
Сред най-известните български 
хъбове са тапа !идоз!-пе!8двв, 
асмагегра.сот, dc.data.bg и 
dc.bol.bg. Предлага се и списък с 
други известни световни хобо- 
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ON THE DVD 


Ве. Te се Въвеждат във View - 
Public Hubs. По Време на инста- 
лацията ще трябва да избере- 
те псевдоним, да посочите 
имейл, да споделите съдържа- 
ние, за Което се изисква разли- 
чен обем при Всеки един от хъ- 
бовете, така че най-добре са 
споделите повече файлобе - 
примерно папката Му Мивіс и 
Му Моміев, или още по-добре Му 
Documents или disc D: например. 
Hakou споделят C:\Windows. To- 
Ва не е правилно, тъй Като 
принципът на програмата е да 
дадеш полезни файлове, така 
както ще получиш такива. Безс- 
мислено е да шербате и 
C:\Program Files по същата npu- 
чина, тый като съдържа никому 
ненужни неша. След това посоч- 
Вате типа Връзка - (АМ, ADSL и 
т.н. Наб-честата причина да не 
можете да използвате програ- 
мата е една опция, Която Касае 
това дали Връзката ви минаба 
през прокси или Firewall. 
Connection Settings трябВа да 
бъде настроена на Раззме. В 
настройките указвате дирек- 
тория, Кодето да се трупат из- 
теглените файлове и такава, 
Която да съдържа тези, Които 
са 8 процес на даундоуд. Төрсе- 
нето на файлове е лесно и при- 
ятно. В прозореца, Където nu- 
шете името на желания файл, 
можете да избирате неговия 
формат - Видеофайл, картинка, 
архив, директория и т.н. Ако на- 
мерите търсеното, можете да 
поискате с десен Клик файл 
лист, Кодето ще преровите то- 
Ва, което съответният потре- 
бител може да Ви предложи за 
изтегляне и да си подберете 
още от неговите неща. Удоб- 
ството В тази програма е, че 
освен Възможността да си ya- 
тите с другите Юзъри, да помо- 
лите за помощ или просто да 
си лафите докато теглите не- 
що, пя дава Възможност да на- 
мерите най-новия филм без да 
си намалявате Коефициента от 
торент сайтове. Факт е, че 
българските хъбове са пълни и 


ї энүчил кате би 
ръж дисковете мекте с 
фи ст типа „стратегии“ ~ | озадачения арадай 
ENNO 1201 и Тора WA ос | Станишав # биг съпрс 
верена. продевяща само | вождан от бодигард 
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парите за глупости 


Кампания защита на правото на 
данъкоплатците да не им карчит 


популацията им се увеличава с 
Всеки изминал ден. Вероятно за- 
тоба ще спомогне и настояша- 
та статия. 


Торентите 


са друго съвременно решение 
на трафика на данни. Тяхното 
съществуване не се основава 
само на хората от ГДБОП и 
други подобни служби :-), а защо- 
то самите потребители пре- 
доставят на процеса своето 
харадисково пространство и 
интернет Връзка, като така 
подпомагат системата без да 
се натоварват сървъри при уве- 
личен брой потребители. Техно- 
логиата на торентите е бази- 
рана на принцип, при Който фай- 
ловете биват разбити на много 
малки части. 

Ако потребителат например 
реши да изтегли музикален ал- 
бум, топ започва да дърпа тези 
малки парченца Код от много 
различни други хора и 8 крайна 
сметка на твърдия му диск се 
появява нова спретната папка. 
Както е известно Вече на Всич- 
Ки, потребителите тук се на- 
ричат пиъри, които се делят на 
два Вида - лийчъри (които сва- 
лят) и сийдъри (които качват) 
информация. За разлика от 
DC++ при торент саптовете 
потребителите са обвързани 


със задължението да качват. 
Много от сайтовете не поз8о- 
ляват на Всеки да създава то- 
ренти, Вопреки че тази функция 
е заложена 8 самите програми. 
Тоба има отрицателна и поло- 
жителна страна. Отрицателна- 
та е, че не може да намерите 
Всичко (ако повече хора имат 
права да създават торенти, ще 
има много по-богато съдържа- 
ние). Така разполагате само с 
торентите, Които определени 
хора са подбрали да Качат. По- 
ложителната е, че така разчи- 
тате на сравнително Качестве- 
ни материали, страницата не се 
пълни с Всякакви безсмислени не- 
ща, а и не се разпространява пе- 
дофилска или терористична ин- 
формация. Торент тракерите 
(или сървърите, които Координи- 
рат процеса), са много. Самите 
програми обикновено ги имат 
Като список, но най-популярните 
8 България са www.arenabg.com, 
www.data.bg, torrents.bol.bg, 
www.zamunda.net u gp. 

Както българските, така и чуж- 
дите саотове-тракери изиск- 
Ват регистрация, но дори и то- 
Ва е избегнато 6 їћерігаїеѕ- 
Бау.ога, тіпіпоуа.ога/ tracker.za- 
егс.сот и някои други места. 
Съществуват тракери за всич- 
ко, но и такива само за филми, 
само за музика или само за игри. 
Подробни адреси има на сайта 


КСПРЕСН! | 
ЕПИЦЕНИНИ РЕ; 


Скорости от 512 kbps до 4096 kbps! 
Изравнени скорости кьм Бьлгария и света! 


torrent.start.og. Програмите, He- 
обходими за работа с торенти, 
т.нар. торент Клиенти, са съ- 
шо доста. Най-популярна 8 Бъл- 
гария не е първата - BitTorrent, 
а BitComet, която обаче е доста 
тежка и бави компютъра, осо- 
бено ако Върви успоредно с uz- 
ри. Ето още няколко Варианта - 
uTorrent (препоръчваме, има го 
на диска), Azureus (препоръчва- 
ме дори повече), АВС, ВКАпагсй, 
BitLord, BitSpirit, BitTornado, ВТ 
Engine, BT++, BTManager, 
BTQueue, Burst!, ByteTorrent, 
CTorrent (Linux), Effusion, Flash! 
Torrent u мн. ор. 


eMule 


http: //www.emule-project.net 
Тази програма e cpeg най-попу- 
лярните В РОР комуникацията. 
Тя е наследник на еропкеу и се 
ражда през 2002 г., като нейно 
подобрение. Подобна е на най- 
известната система за теглене 
- Кагаа, Която засега не функцио- 
нира Като система за свободен 
обмен поради негативно за нея 
содебно решение. Програмата 
се усъвършенства постоянно и 
може да се ъпгрейодва. Предлага 
сВързване със сървъри В страни, 
Където Р2Р мрежата не е забра- 
нена. Може да теглите Както от 
сървър, така и от друг потреби- 
тел. Файловете, Които са 
достъпни, са подредени по Вид - 
са-изображения, архиви, аудио, Ви- 
део, документи, Картинки, Колек- 
ции и програми. Подробно ynom- 
Ване на български за eMule може- 
те на видите на: www.dr- 
каіо.ту.сопіасі ро. Оттам може 
да изтеглите и мод, оптимизи- 
ран за потребители от България. 


Shareaza 


http: //www.shareaza.com 
Добро попадение, защото ce 3a- 
Кача за няколко различни мрежи 
- Gnutella и Спщейа2, eDonkey и 
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Torrent. Идеята е, че В една 
програма са събрани Всички ос- 
новни мрежи за шеринг. Торсе- 
нето В Gnutella е доста по-бав- 
но от нормалното, тъй Като 
понякога се отнемат часове и 
дни докато намериш и изтег- 
лиш нещо. Причината е, че за 
хубави и търсени файлове се об- 
разува опашка. Така че аКо си га- 
сиш Компютъра, си губиш реда 
на нея. Хубавото е, че чрез та- 
зи програма може да се намери 
практически абсолютно Всичко. 


Ѕоиіѕеек 


http: //www.slsknet.org 
Специализирана за музика naam- 
форма за обмен на файлове. В 
началото избирате потребите- 
acko име и парола, след тоба се 
отвара прозорец, 8 Който има 
поле за търсене и поле за шер- 
Ване. Отстрани е листата на 
потребителите. Чрез бутона 
трансфер Виждате доКоде е 
стигнал процесът на изтегляне 
и съответно на ъплоуд на опре- 
делен файл или файлове. 
Съществуват още много прог- 
рами, използващи Р2Р мрежа. Те- 
зи обаче са най-известните и 
Вероятно ще свършат работа 
на Всеки. Ако искате да сте 
спокойни, просто ги използбай- 
те правилно и не теглете фай 
лове с авторски права. Помне- 
те и че ако имате инсталирани 
две или три от тах, е добре из- 
тегленото от едната, да бъде 
шернато и за другата. Така сис- 
темата ще функционира далеч 
по-ефективно. 

Р.5. - Не забравяйте Винаги да 
използвате антивирусен 
софтуер докато обменяте 
файлове. 


На диска: 

DC++ - шеринг Клиент 
uTorrent - торент Клиент 
Shareaza - Р2Р Клиент 
eMule - Р2Р Клиент 


ЧЕТ Ви предлагат: 


Владимир Тодоров 
Да гуголирам или да не гуголирам, това е Въпросът 


Вселената на Google 


ооаје - потайната и 
неочаКВано преуспя- 
Ващата глобална 
Компания, оценена 
на скромните 6.1 ми- 
лиарда долара, е една от най-по- 
пуларните и разпознаваеми мар- 
Ки В света. От “убиец на Мсго- 
soft” нейното име постепенно 
се превърна В толкова значима 
част от модерната реч, че 8 
средата на миналата година до- 
ри официално започна да се поа- 
Визава В големите многотомни 
речници. Вярвате или не, сега 
Google е транзитивен глагол, 
Който означава “да използвам 
сърч енджина на Google, за да 
получавам информация... В ин- 
тернет”. Както предполагам 
обаче мнозина от Вас са наясно, 
че освен изключително удобна- 
та си търсачка, която работи 
благодарение на над 450,000 хи- 
лади сървъра, разположени из 
целия свят, Google предлага 
и един друг Куп 06- 
що- 
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достъпни услуги. От сохраняба- 
не на документи до бозмож- 
ността да наблодавате всака 
точка от света. 


Google Май 


От експеримент за нов Виа уеб- 
поша, изграден с идеята никога 
да не се налага да триете пис- 
мо и Винаги да сте 8 состояние 
да намирате съобщението, Кое- 
то търсите, Ста! се превърна 
8 една от най-предпочитаните 
Google услуги най-Вече заради 2.8 
гигабайта сВободно пространс- 
тво, които предлага от януари 
2007-ма. Политиката на Компа- 
нията е, че „Винаги ще продъл- 
жим да даваме още място на хо- 
рата”. Второто основно пре- 
димство на Ста! е начинът, по 
който е организиран Всеки ene- 
мент В нея. Естествено, тази 


Зрасесгай Canyons 
Stories Dunes 


Ridges 
Craters 


услуга не е перфектна u много 
от потребителите се оплакват, 
че акаунтите им са били прекра- 
тени без някакба конкретна при- 
чина и съответно информация- 
па, Която са пазили на пощата 
си Като ценни бизнес документи 
да речем, е изчезнала безбыз8- 
ратно. 


Froogle 


Това е уеббазирана услуга за 
сравняване на цените на дадена 
стока, благодарение на Която 
(въпреки че се намира Във pasa- 
та на бета тестове още от 
2002-ра година насам) може с 
лекота да откриете информа- 
ция за даден продукт от типа 
на продавачите, koumo го пред- 
лагат, и сумата, Която биха ис- 
Кали да се изръсите. Пишете 
“pirate һа!” и Boana - пред бас u3- 
никбат Всички Каталогизирани 
от Google продукти на тази 
тематика. Оттук насетне на 


Вас ви остава да си изберете 
онази, Която най-много ви тича 
Като подредите резултатите 
по цени, по рейтинг на продаба- 
ча или Купувача и прочие. 

Това, което различава Froogle 
от останалите подобни сайто- 
Ве, е, че не изисква от Вас Как- 
Вито и да било такси, нито пък 
печели накакви Комисионни от 
продажбите. Всяка компания, 
Която иска, може да Включи про- 
дукта си В сърч енджина на то- 
зи сайт. Недостатъкът на 
Froogle е, че Каталогизираните 
електронни магазини са само 
американски. От България мо- 
жете да го използвате само Ка- 
то информационна база за срав- 
нение - Вярно, че тук ме щавят 
с три пъти по-Висока цена на 
ІРоа-а 8 сравнение с Щатите... 


Google Maps 


Нуждаете се от атлас? Moce- 
тете maps.google.com, където 


эг spacecraft 


Jing оп Mars, sent 
5 after landing. 
SR 


PC Mania 2/2007 


just prior to landing due to 


A shaded relief тар со!ог-соде 


Elevation 


Spacecraft: Mars Polar Lander 
Location: 76.75, 164.7E 
Launched: 1999 

Results: Failed. Crashed 


premature engine 
shutdown. 


ще откриете една гигантска 
Карта, която се набигира изкло- 
чително лесно с помошта един- 
ствено на Вашата собствена 
мишка. Оттук може да получи- 
те детайлна информация за 
почти ВсяКа улица, Която Ви 
дойде на акъла (е, не и 8 София), 
подробно упътване за това как 
да стигнете от точка А 90 
точка Би т.н. Поне що се отна- 
ся до Америка, Франция, Герма- 
ния, Италия, Испания и др. Оне- 
зи от Вас, които искат сате- 
литна Картина на огромна част 
от градовете В света пък, съ- 
що няма да останат разочаро- 
Вани, макар че по-голямата част 
от образите са твърде стари - 
между една и пет години. 
Google Moon - В чест на mpu- 
десет и шест-годишнината на 
Кацането на Аполо 11 на Луната 
(отпразнувана на 20 Юли 2005) 
Google интегрира, благодарение 
на МАЗА, образи от поВърхност- 
та на небесното тяло В интер- 
фейса на Google Maps. Оттам 
може да Видите Коде точно е 
кацнал (ако Въобще това е ста- 
Вало) Космическият Кораб, а ако 
зумнете максимално близо, ще 
се насладите на малка шегичка - 
Луната, представена Като жъл- 
теникаво шбейцарско сирене. 
Google Mars - подобно на 
Google Moon, Google Mars ще би 
позволи да хвърлите едно око 
на повърхността на Марс, да се 
осведомите за нейния релеф, 
благодарение на информацията, 
събрана от аве от мисиите на 
МАЗА. Един ден това ще стане 
самостоятелна програма. Кога? 
Все още не се знае. 

Google Rider Finder - пърси- 
те перфектното такси или ли- 
музина за вас? Google Rider 


Finder е програмката а ла 
Google Maps, от Която се 
нуждаете. Тя ще Ви покаже 
текушото местоположе- 
ние на Всички пребозни 
средства по улиците на 
Чикаго и Сан Франциско, 
Които са решили да Өзе- 
мат участие 8 този екс- 
перимент на Google. 
Google Transit - през ge- 
кември 2005-та Google 
дадоха начало на поред- 
ния си експеримент - 
уебприложение, Която 
може да ви планира цяла разход- 
ка с градския транспорт, стига 
да живеете В някой от по-голе- 
мите градове 8 Америка. 


Google Reader 


Поредната полезна услуга, koa- 
то Google предлага от Края на 
2005-та. Благодарение на нея 
ще бъдете Винаги В час с люби- 
мите си новинарски или блог 
сайтове. Тя постоянно ще ги 
преглежда за ново съдържание и 
ще Ви държи В течение - неза- 
Висимо дали те се обновяват 
ежедневно или ежемесечно. 
Google Reader ги организира на 
едно-единстВено място и пред- 
ставлява нещо като инбокс за 
мрежата. А най-хубавото В слу- 
чая е, че имате достъп до своя 
акаунт отвсякъде, независимо 
на Кой Компютър се намирате. 
Посетете геадег.доод!е.сот и 
се убедете. 


Google Book Search 


Google дори се опитаха ga guzu- 
тализират милиони Книги u ga 
направят Възможно така, че да 
ровичкате 8 самите тях. Ес- 
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тэнсэн улоу 
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тест- 
Вено, броят на страниците, Ко- 
ито може да Видите, е ограни- 
чен (както и принтирането 8 
този ред на мисли). Това обаче 
не попречи на Гилдията на писа- 
телите да забеде дело срешу 
Компанията с довода, че Google 
масово нарушават закона за ав- 
торското право за сметка на 
индивидуалните писатели. 

Но как Всъщност една Книга по- 
пада 8 техния каталог? Чрез ней- 
ното сканиране, естествено. 
Благодарение на скенерите, с Ко- 
ито Google разполагат, В рамки- 
те на един час е Възможно да се 
пренесат цели 1000 страници на 
компютъра. Което означава, че 
на ден те сканират приблизи- 
телно 3000 Книжни тела. 


Google Video 


В опитите си да обединат u ka- 
тегоризират ВсичКо Възможно, 
което съществува на този 
свят, Google създадоха и Google 
Video - Вирутално място, koge- 
то Всеки може да ъплоудва и да 
гледа филмчета на най-различна 
тематика. С появата на 
YouTube през февруари 2005-та 
обаче, Който на бърза ръка се 
превърна 8 един от най-популяр- 
ните сайтове Въобще с над 100 
милиона Видео файлове, Качени 
на него, бъдещето на Google 
Video бе поставено под една o2- 
ромна Въпросителна. 

Но Google намериха разрешение 
и на този проблем. В Края на 
миналата година те изпревари- 
ха Microsoft, Които също им бяха 
хвърлили око, и закупиха Конку- 
рентите си за 1,65 милиарда до- 
лара Като по този получиха Въз- 
можност да зазарават допълни- 
телно позициите си В онлайн 
рекламата (прочее сега Google 
се опитват да превземат и ра- 
дио ефира). 


Google Docs 8 
Spreadsheets 


Имате изключително ценни go- 
Кументи на своя твъра диск? 
Притеснябате се, че п-тия на 
брой Вирус може да Ви ги заси- 
пе или пек да ги изтриете по 
погрешка? 

Защо тогава не ги ъплоуднете 


РС Мата 2/2007 


Delate = 


ранен бр 
Готы Мороз 


8 Google Docs? Тоба е uge- 
алното място за обмен на тек- 
стова информация между даден 
работен Колектив, защото мо- 
же да позволите на определен 
Кръг от хора да ги редактират 
директно от своя Компютър. 
Просто отивате на 
дос5.дооаје.сот, създавате си 
напълно безплатен акаунт и 
сте готови да се потопите 8 
текстовиа обмен на Google. 


Google Earth 


B cpegama Ha 2005-ma Google 
даде начало на поредния си am- 
бициозен проект. Google Earth 
Bu gaßa бозможност ga nonemu- 
те из Космоса и да зумнете, В 
която и да е точка от земната 
повърхност благодарение на са- 
телитни снимки от Космоса, 
комбинирани 8 едно цало, за да 
Видите света с максимално 
ясен образ. Резолюцията при по- 
Вечето големи градове Като 
Лондон, Сиатъл и Вашингтон, е 
достатъчно голяма, че да може 
да различите повечето сгради, 
цвета на Конкретна Кола или 
дом или дори сенките на хората 
и знаците по улицата. А на мес- 
та ще откриете и дори трииз- 
мерни модели на някои сгради. 
Естествено, тази напълно безп- 
латна програма (която може да 
бъде опгрейдната до Google 
Еагіһ Риз за 20 долара) предиз- 
бика негодуванието на редица 
страни, според които Google 
Earth представлява заплаха за 
тяхната сигурност. 

Руснаците пък недоволстват 
от факта, че Когато напишете 
“St. Petersburg”, Google Earth ще 
Ви покаже американския град, а 
не руския, който е далеч по- 
стар и стойностен най-малко- 
то 8 Културно отношение. Въп- 
реки това та е един от най-лес- 
ните начини да Видите света 
отвисоко. При това с усилията 
на наколко Клика. 

Не бих и посмал да предполагам 
каква ще бъде следващата 
стъпка на Google и какви допъл- 
нителни услуги, биха решили да 
ни предложат. Знам само едно - 
аз гуголирам Всеки ден. о 
А вие? 
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Пеню Дачев 


Best Free Soft 


02/2007 


Version: 1.5.012 

Size: 555 KB 

Site: http: //www.tinyspell.m6.net/ 
OS: Win ALL 


алагало ли Ви се е да пишете на английски, а да не 
сте сигурни Колко „|“ има 8 думата spelling на езика 
на Шекспир (или подобни правописни правила), и не 
използвате Мога или OpenOffice (където английският 


спелчек е Вграден). Значи имате проблем. Решението му се 
нарича TinySpell. В него се съдържат над 110 000 думи (сто и 
десет хиляди!) от | ехоаиги5 American English Dictionary! Рабо- 
ти без проблем, лек е и много малък. Освен това може да Ви 
подсказва докато пишете и дори да издава звук при допуска- 
не на грешка. Може да яе ползва даже за участие по форуми с 
Интернет Експлорер, ако още не сте преминали Ком FireFox, 
Където проверката за грешки е автоматична и има под- 
дръжка за български. 


Format Help 
When I'm using Notepad tinySpell 
checks my speling 


speling 
АЛЫ с зы 
spieling 
spewing 
spellings 
spilling 
speckling 
spelunking 
sling 
spindling 
spending 
Add to dictionary 
ротата Е 
Ignore 
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ОМТНЕ ОМО 


біге: 2.53 МВ 
Site: http: //www.cze.cz/ 
OS: Win ALL 


е може ga Hamame поне приятел, ako не самия Bue 
да работите или правите експерименти с някоя 
програма за ЗО анимация. Но ако нямате инстали- 
рана програмата или ренавана Картинка, а само из- 

ходния файл, положението става “какво правим, Колега", kak- 

то питаше един приятел... В този случай на помощ чава 

ОНеаМіемгет. Не е голям, леко работи и Визуализира файлове 

на най-популярните програми за примерна анимация - 30$ 

Мах, Maya, Autocad и Blender. Възможностите, които Ви ga- 

Ва, освен да Видите Как изглежда моделът, са да го завър- 

тите, намалите, уголемите и дори да направите грубо 

превю от него. 


Мегѕіоп: 0.7.2.4 

Size: 216 КВ 

Site: http: //adblockplus.mozdev.org/ 
OS: Win ALL, FireFox 


Ako Вече cme преминали Ком FireFox и сте станали фен, един 

от задолжителните плъгини е Adblock Plus. Той блокира Всич- 

Ки (повтарям ВСИЧКИ) реклами. За целта използва собствени 

алгоритми и база данни. Пряко това Всичко става с два-три 

Клика и след това програмата си работи без да я забелязва- 

те, ако не броим червената иконка с АВР и ле-е-е-кото, поч- 
ти незабележимо забавяне на огнената лисица. 


Мегѕіоп: 2.0 

Size: 623 КВ 

Site: http: //www.freewebs.com/nerdcave/ 
OS: Windows XP 


ко програмата Taskbar Button Manager om предишния 
брой ви е допаднала Като идея, но uma owe Какво да 


се желае Като (тук добавете, каквото не ви е харе- 
ало), mo ето Ви една алтернатива, наречена 
Taskbar Shuffle. Идеята 0 е същата (да размествате буто- 
ните на таскбара, за да ви е по-удобно), изпълнението 0 е 
друго. Винаги съм се чудил Как Във Всички Версии на 
Window$ досега, дори и 866 Ма, Майкрософт не са се cemu- 
ли да добавят тази екстра, а ни карат да се съобразим с 
Възможностите на тези ОС... 


General 

№ Start with Windows 

№ Show splash screen on startup 
№ Show system tray icon 


Bells and whistles (ding ding, toot toot) 


Г Group similar taskbar buttons а © 1 
где кебі applications first (d 2 of 
е plications with this or тоге v ЕЗ Settings... 


С gou bout Taskbar Shuffle 


Ф 
49 check for Updates 
C) ропаќе (please..?) Р 


Г Allow middle-click to close button/group 


je 


С | ов | “| м у 


Мегѕіоп: 2.4.2.0 
Size: 828 КВ 

Site: http: //www.bulkrenameutility.co.uk/ 
OS: Win NT/2K/XP/2K3 


Ако някога Ви се е налагало да преименувате повече от 10 
файла на рока, знаете КолКо е досадно това действие. Раз- 
бира се, решения много. Едно от тях е Bulk Rename Utility, 
Което е с много опции и Възможности, но само с няколко 
клика успява да се справи с тази задачка-закачка. В новото 
име на файловете се поддържат добавяне на пореден номер 
(1119-0001, ігпа-0002, іто-0003...), добавяне на дата 

(10 12 2006 іто-0001, 10 12 2006 іто-0002, 10 12 2006 іто- 
0003), промяна на малки букви с главни (10 12 2006 јта-0001 
става на 10 12 2006 Іто-0001), както и още едно Кило подоб- 
ни. Като за финал - това действие може да се прави с неог- 
раничен броп файлове, както и на директории и дори mex- 
ните поддиректории. 


©, <Bulk Rename Utility> 
Фрбогв нер Ж 
E ба Dive СКРШИЈА | 


2 31/0314 130236 
„ зиозии 200344 
2 31034519425 
31/03/04 125889 
31/03/04 190238 


Эрэн = 31/0304 185213 
ж СО егте 

3 О ети 
53 Sides Bakur 


ži OKB 3103704190.. 31/03/04 190238 
Tenn OKB IOMO. 31034419025. ы 

Removals (5) Additions (6) 8) "Ао бей) — _® ое в яа 

Fanch |012 ғы | Mode вик V| Mode [None 7) 


х Туре [Ое № вм |2 
елеме 0 12 Ї 1 Цэн 
ға |0МҰНМ Yi е 5 


last 


ме e 6 Е 61-13 
Совет | зө Іш. 
чэн Пол 08.8 12 Е 
Append Folder Мате (8) -138 Бин И 
и АТ бриши | [бато и 1 
В меха. 2 
ван чені ЈС | 


Мезюп: 1.1 
Size: 1.1 МВ 

Site: http: //www.immortalsoftware.com/ 
OS: Win NT/XP 


бичате ли да слушате и дори да заспивате на музи- 
ка? А дразните ли се, когато след два-три часа се 
събудите от следващото парче, което неясно защо 
е пет пъти по-силно от предишното или от бръмче- 
нето на скапания вентилатор, Който сменяте от две седми- 
ци? Явно и Себастиян Фриц, авторът на Goodnight Timer, се е 
Вбесявал от това и за целта я е написал. Инсталирате прог- 
рамата, настройвате я, пускате музика или филм и си поляг- 
Вате на спокойствие. Когато наближи Времето, Което сте 
отбелязал, звукът леко и плавно намалява и ако сте указали, 
писито се загасва, Влиза В хиборнейт или стенабап, а за бас 
остава да се обърнете на другата страна и да си доспите. 
И не се притеснявайте - когато пуснете компютъра 38y- 
kom ще бъде отново силен. 


іы Goodnight Timer 
Fle Edt Presets Help 


Goodnight time 
Ас от: 


Shutdowri 


this compūter 


Өтте (2 | аав) 
O At time 42850РМ 2 


Volume Reduction Фоп Оон 
Profile 


Start reduci | 
по the sound volume ЕЗ 71 | Мпше(5) v| before action 


Sound volume over time 


Start Volume: е |» Епд Уоште: jo |% 
Ше this software? | (2 ИРЕ) 
5 ЕЕ 2227 | вомате 


Мегѕіоп: 1.0 

Size: 51 КВ 

Site: http: //www.rushfrisby.com/ 
OS: Win ALL 


lickr.com е един от най-популярните сайтобе са шерва- 


не на авторска фотография. Пълен е с много и готини 

снимки на автори от цял свят, и разглеждането му е 

удоволствие. Ако пък искате то да се пренесе на Ва- 
шия екран Като уолпейпър Качвайте WallpaperFlickrm, посоче- 
те името на автора, на Който се Кефите, и това е цялата 
работа. ЕдинстВеното изискване е да имате неограничен Ка- 
то Време интернет и Колкото се може по-голям монитор. 


РС Мата 2/2007 8 | 


Spider 


Чудесно реализирана ap- 
кадна игра с много добра 
Визия и озвучаване, В kog- 
то ще поемете упрабле- 
нието на малко паяче, чи- 
ято цел е да тича и подс- 
Кача из красивите трииз- 
мерни нива В опитите си 
да събере Колкото се мо- 
же поВече светулки. 


Underball 


Малка румънска игра с 
пристраставаш геймп- 
лей. Поемете управление- 
то на постоянно авиже- 
що се оловно топче и го 
прекарайте през най-раз- 
лични по вид Коридори, 
без да му позволите да 
се докосва до каквото и 
да било. Не е толкова nec- 
но, Колкото збучи! 


Ве 


Магіо”5 Revenge 2 


Добре дошли 8 сВета на 
Мапо. Точно така - не 
Мапо, а Мапо! Целта В 
тази симпатична аркада 
обаче е същата - да съ- 
берете Всички монети в 
дадено ниво, без да Ви 
убият слугите на Баузър, 
който за пореден път е 
завладял Вашия трон. . 


Егеак Мопа 


Влезте В ролята на смел 
изследовател и помогне- 
те на нещастните жите- 
ли на отдалечена плане- 
та да се превърнат от 
мутанти отново 8 нор- 
мални същества. Как? Ка- 
то ги откриете преди да 
умрат и ги поставите В 
специален демутатор. 


РС Мата 2/2007 


ON THE ОМО 


Ninja Loves Pirate 


Тоба е най-добрата безп- 
латна шбеаска игра за 
2005-та, направена с изк- 
лючително добър стил. Тя 
е наситена с много ек- 
шън и свежо чувство за 
хумор, Което ще Ви га- 
рантира поне няколко 
приятни часа, прекарани 
8 нейната Компания. 


Guardian of Paradise 


Стилна японска ролеба 
игра - 2ейа-Клонинг, В ko- 
ято ще трябва да откри- 
ете лек, за да помогнете 
на малката си болна сес- 
тричка. Какво повече Ви 
трябва да знаете? Единс- 
гавениат недостатък: 
идеята можеше да бъде 
малко по-оригинална. 
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Вдигнете нивото 
на героите до 
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WWW.WOW-EUROPE.COM 
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chess ™ 


Стартирай своята 
кариера в най- 


| привлекателния 
бизнес на света! | 
| Режисирай своя 
“собствена порно 


продукция! 


ваемиш големия Ї| 
бакшиш? Це М 
трябва много # 

дасе постараеш! др 


Ж 


-27-15һагр, , 
ња [NEC Alcatel 


Т 


много бърз!!! 
Участвай в 


хсьстезанието 


| 2242484 
11) и разбери 
Ч Рега колко си умен! 


Горещи снимки | 
със секси | 
домакини!!! 
Хортни ще 

те подлуди! 


Те са млади и 
много любопитни 
за тяхното пьрво 
еротично 


Бъди джентълмен 


| ите щети разкрият 


своите тайни... 


10 горещи 
Блондинки. 


Nokia, Samsung, 
Ба Sony Ericsson, 
catel, Siemens 


11 


С 
18) ROAD: 


Ако обичаш 


високи скорости 
и опасни 


> приключения - 


това е твоята 
игра!!! 


Nokia, Samsung, 
A Sony Ericsson, Ус 
Siemens, Motorola 


откриват за прьв 
път своите 
тела и забравят за 


МАРС 


Nokia, Samsung, 
Sony Ericsson, 
Siemens, Philip5S, 
Panasonic, Sharp, 
Motorola, Sagem 


ВИДЕО 


Г 98 (57847472 


Използвай 
своя 

Бирен Бластер, 
зада 


усмириш 2 
жадната тълпа! 


Nokia, Samsung, 
Sony Ericsson, 
Siemens, Alcatol, 
“Ч Sharp, Motorola, 
Sagem, LG 


їл ЗВУЦИ ИЛ 
SBY LUVA И. 


всичко около ТЯХ. COLLINS ЇЇ 
| 


Отстои |М 


Легендарният. 
МАРИО 


“Могтв. 
Золу Егісѕѕоп, 
Nokia, Siemens, 
Motorola 


Nokia, Samsung, 
Sony Ericsson, 
Siemens,Alcatel, 

2) Motorola, Sagem, 

2 Panasonic, Sh 


Siemens 


Sony Ericsson, 


Nokia, Samsung, 
БА Motorola Эг 


ҒҒ Siemens, Sagem, 
Sony Ericsson 
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Да Sony Ericsson, 


SMS на номер 


г 


113990 
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113994 113995 
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114000 
| oa 


352, 
ши: 


114014 


“наг” 2 
114013 


Г. 
- 
% 


ча 6 
Ге) 
114019 


114016 


Б 


114024 


демо продукти. 


сски поръчал полифонична мелодия, јауа игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ще получи 
класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. 


на минута, Промоцията евалидна за полифонични мелодии, цветни картинки, |ауа игри, видео и реални звуци, За проблеми и въпроси 


204259 а 
204260 Кажи баба "Thank үші” чт за 
Candy Shop ма) оо ща 114026 114027 114030 
ММА Му humps М» Добър ден, Како Ба Г я 
Hurt 20 Дада слушам ви... 52 т т 
Му Arms Keep Missing You ) | H о н о HOT 
Fergalicious я 
204261 Falling Asleep | 4 Ц Н А Д 
Unfaithfull | », 31 ЛИЦД 
ооцу зоме | is 
204262 | Азис и Деси 460057 114031 114032 114033 114034 114035 
204263 | Алисия 460058 = ЭР 
204264 | 07 Дамян 460059 „ам Ж қ и = 3 Че 
204265 | Борис Дали 460060 қ 14 н 
Ивана 460061 » «с ў (2 Ё ` 
5 460062 ^_ | 
204267 | КОНСТАНТИН КОЙ ЖИВЕЕ В ГАРАЖА | 460063 226 4 Ї | е 
204268 | Малина 460064 ди а ши. ! ! 
204269 | Малина и Азис 460065 нек. ” 204276 204277 204278 
е рање Уода-А етік 4 1 Ат , < » 
204270| ТІРЕСЛАВА 460067 nswer the phone Е 
204271 | Преслава 460068 Луда крова 29 18 18 із 
Преслава 460069 538 Ta mene Р 2 
204272| Софи и Устата 460070 Hel уна ли ме а = 3 
204273] Софи и Устата 460071 2 о, are you po ` 
204274) Софи и Устата 460072 540 Имаш телефон, вдигаш го 204279 204280 204281 204282 3 
САК ДИ ЧАМ! Изпрати SMS на номер 17 (без 088 и 089). в sms-a напиши. кода на избрания продукт и добави индекса на О5М-а ти: 4 ЕБЕ son, E ERG сатен - НИ 
| К: /БТК/ ФС и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 
Ж За да получиш поръчаните от теб продукти, е необходимо да имаш активиран МАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди МАР портал . Там ше намериш и 
рь Е ро; А 


